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Sicherheitshinweise

Bitte lesen, bevor Sie mit Ihrem Pocket PC arbeiten.

Dieses Produkt ist nicht aufgeladen, wenn es unser Werk verlasst. Wenn
Sie das Produkt zum ersten Mal benutzen, setzen Sie den Akku am besten

wie abgebildet ein und laden ihn in etwa 8 Stunden komplett auf, bevor
Sie das Gerét verwenden.

Bevor Sie den Hauptakku herausnehmen oder eine SIM-Karte installieren,
achten Sie bitte darauf. Andernfalls kann es zu VVerbindungsabbriichen
kommen. Tippen Sie im Wireless Manager auf die Schaltflache ALL
OFF (ALLES AUSSCHALTEN), um die Mobiltelefon-, Bluetooth- und
Wireless LAN-Funktionen des Pocket PCs auszuschalten. Und driicken
Sie die “Ein-/Aus-Taste” am Pocket PC, um den Bildschirm
auszuschalten.

Wenn Sie sich in einem Flugzeug, einer medizinischen Einrichtung oder
an einer Tankstelle befinden, also an einem Ort, an dem keine drahtlosen
Kommunikationsgerate zugelassen sind und ausgeschaltet werden
mussen, rufen Sie bitte den Wireless Manager auf und wéhlen die
Schaltflache ALL OFF (ALLES AUSSCHALTEN), um die
Mobiltelefon-, Bluetooth- und WLAN-Funktionen des Pocket PCs
auszuschalten. Durch Dricken der “Ein-/Aus-Taste” des Pocket PCs
schalten Sie nur das Display aus.

Falls Ihr Pocket PC einmal defekt sein sollte, senden Sie ihn zur
Reparatur zuriick an Ihren Handler. VVersuchen Sie nicht, den Pocket PC

selbst auseinander zu nehmen; in diesem Fall erlischt die Garantie.




Hier finden Sie Informationen

Fir Informationen zu:

Schauen Sie hier nach:

Programme auf lhrem Pocket
PC

Informationen finden Sie in dieser
Bedienungsanleitung und in der Pocket
PC-Hilfe. Zum Anschauen klicken Sie auf

und dann auf Hilfe.

Zusatzprogramme, die auf
dem Pocket PC installiert

werden kénnen

Pocket PC Erste-Schritte-CD.

Verbindung und
Synchronisierung mit einem

Desktop-Computer

Hinsichtlich der Synchronisationswerkzeuge
auf dem Desktop-PC oder dem Pocket PC
lesen Sie bitte die Bedienungsanleitung, die
dem Produkt beigelegt ist, oder durchsuchen
Sie die Online-Hilfe nach Angaben tber

dieses Thema.

Neueste Informationen zu
lhrem Pocket PC

http://www.microsoft.com/windowsmobile/

NIn diesem Dokument finden Sie Funktionen, Spezifikationen und

Ilustrationen lediglich zu Referenzzwecken aufgefiihrt. Orientieren

sollten Sie sich jedoch an dem Produkt, das Sie erworben haben und in

Héanden halten.
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1 Erste Schritte £

Packungsinhalt

Pocket PC, Stylus, Batterie (Akku), Erste-Schritte-CD,
Bedienungsanleitung, Netzteil, USB-Sync-Kabel, Reise-Ladegerat,

Kopfhérer und Ledertasche.

»
B
.
T

©Pocket PC @ Stylus © Batterie (Akku)
OErste-Schritte-CD @ Bedienungsanleitung @ USB-Sync-Kabel
@ Netzteil
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Produktansichten
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1. Lautstérkeregler
3. Kopfhorer- und Mikrofonanschluss
5. Telefonlautsprecher
7. WLAN-AKktiv-LED (Orange)

Bluetooth-Aktiv-LED
(blau, blinkt einmal)
GPS-Aktiv-LED

(blau, blinkt zweimal)
9. Touchscreen (Sensorbildschirm)

11. Rechter Soft-Key
13.

15.
17.

MicroSD-Steckplatz
Mini USB-Anschluss

19. Ein-/Aus-Taste

21.

23.
25.

1-2

Integrierte Antenne
Rickwand. Akku im In

r= Beenden-/Auflegen-Taste

Kameraausloser/Videorecorder

neren.

oo N

10.
12.
14.

16.
18.

20.
22.

24,

25

22 [23
o 19
—24
—20
=
o 21

. Voice Commander

. Hotkey reserviert flir GPS AP
. M-Desk

. Laden LED (Rot)

Mobiltelefon aktiv LED (Griin)

Linker Soft-Key

v Sprechtaste
Navigationstasten. Die
mittlere Taste dient als
Auswahltaste.

Mikrofon

Stylus-Halter. Schieben Sie
den Stylus aus dem Halter.

Der Stylus ist zweiteilig und

kann ausgezogen werden.
Reset-Taste

Interne Kamera /
Vorschau-Anzeige
Lautsprecher




Hardware-Schnelltastenfunktionen

»[ @ > @
oLl e o ©
o -
91 [9 @1 [0
@ - - = o ®
Hardware Kurz drucken ( eiha;gaer g:lflljﬁg -
-Taste | (einmal driicken und loslassen) gedriickt halten)
o ® VergroBern/verkleinern im -
Kameramodus
B | autstérke
(1] Voice Commander Notizen aufrufen
(2] Hotkey reserviert fiir GPS AP -
(3] M-Desk -
o= m Telefonat beenden (auflegen) m Telefon einschalten
m GPRS-Verbindung trennen (wenn ausgeschaltet)
m Aus anderen Programmen in den  |™ Telefon ausschalten
Heute-Bildschirm wechseln (wenn eingeschaltet)
(5) Linker Soft-Key: Rechter und linker |-
Soft-Key als Funktionstasten an
unterem Rand des Displays.
(6] Rechter Soft-Key -
(7 ) Telefon aktivieren / wahlen / Telefon halten
Wahlwiederholung / abheben
(8) Ein-/Aus-Taste = Bildschirm 6ffnen |
oder schlielRen
Ein-/Aus-Taste + Reset-Taste =|
Kaltstart
(9] Reset-Taste -
(10] ﬂ Kamera oder Kameraverschluss Videorecorder
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Rickseite

1 Schieben Sie die SIM-Karte in den 2 Hauptakku
SIM-Kartenschacht ein, die goldenen
Kontakte zeigen dabei nach unten.
Orientieren Sie sich an der Abbildung
auf dem Pocket PC.
3 Ruckwand 4 Installieren Sie den Hauptakku
wie in der Abbildung gezeigt.
5 Hauptakku-Verriegelung

m S|M-Karte installieren

i
(L
g
— o \|L__. B
N, e
= |
), N 4y
1 3

m Akku installieren

gt anve
Verriegeln

2
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Pocket PC zum ersten Mal benutzen

Aufladen und Stromversorgung

@ USB-Anschluss: Hier schlieRen Sie das mit dem Pocket PC gelieferte
USB-Kabel zur Verbindung mit dem Desktop-Computer an.

@ Verbinden Sie den anderen Stecker des Netzteils mit dem
USB-Anschluss. Der Pocket PC beginnt automatisch mit dem
Ladevorgang.

© Wenn Sie den Pocket PC mit dem Desktop-Computer verbinden miissen,
kdnnen Sie das USB-Kabel erst mit dem USB-Anschluss auf der
Unterseite des Pocket PCs verbinden. Dann verbinden Sie das andere
Ende des USB-Kabels mit dem USB-Anschluss des Desktop-Computers.
Ihr Pocket PC wird auch gleichzeitig geladen.

1. Entfernen Sie die riickseitige Abdeckung.
(Wenn Sie das Gerat zum ersten Mal 6ffnen, finden Sie den Hauptakku

nicht im Gerat; er befindet sich separat in der Produktverpackung.)
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2. Setzen Sie den Hauptakku richtig ein und verriegeln Sie ihn. Schieben Sie
die Riickwand in die Fiihrungsschienen, bis es klickt. Die Rickwand ist
nun richtig fixiert.

3. Verbinden Sie einen Stecker des Netzteils mit einer Steckdose in Ihrer
Wohnung und den anderen Stecker des Netzteils mit dem USB-Anschluss.
Der Pocket PC beginnt automatisch mit dem Ladevorgang.

4. Kaltstart: Halten Sie die ,,Ein-/Aus-Taste” mit einer Hand gedrickt,
driicken Sie dann mit der Stylus-Spitze auf die ,,Reset-Taste*. Lassen Sie
»Ein-fAusschalter” und ,,Reset-Taste* gleichzeitig los. Warten Sie, bis der
Pocket PC neu startet und folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm
zum AbschlieRen der Bildschirmeinrichtung.

5. Das Aufladen des Akkus braucht beim allerersten Mal etwa acht Stunden.
Spéter dauert der Ladevorgang nur noch etwa drei Stunden. Nach dem
Laden kdnnen Sie das Netzteil abtrennen und den Pocket PC mit sich
herumtragen. Damit Sie Ihre Arbeit nicht unnétig unterbrechen mussen,
laden Sie den Akku einfach regelméRig nach.

6. Das Akkusymbol === in der rechten oberen Ecke informiert Sie Uber die
verbleibende Akkukapazitat.

7. Der LED-Indikator oben rechts am Pocket PC zeigt den Ladestatus an und

wird auch flir weitere Funktionen eingesetzt.

Laden Voll geladen Akku erschopft
Rote LED erlischt Rote LED blinkt
Rote LED leuchtet Grine LED leuchtet
Telefon aktiv Achtung oder Warnung
Griine LED blinkt Orangene LED blinkt

8. Die LED-Anzeige oben links am Pocket PC

WLAN-AKktiv Bluetooth-Aktiv GPS-Aktiv
Orange LED blinkt  |Blaue LED blinkt alle| Blaue LED blinkt alle 4
4 Sekunden einmal Sekunden zweimal
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Wiedereinsetzen und Austauschen des Akkus

Sind das Telefon, GPRS oder die drahtlose LAN-Verbindungsfunktion
bereits aktiviert, deaktivieren Sie sie zuerst und tauschen Sie dann den Akku

aus.

1. Schieben und entfernen Sie die riickseitige Abdeckung des Pocket PCs.

2. Sie mussen herunterdriicken, um die Akkuverriegelung fir eine Entnahme
des Akkus zu entriegeln.

3. Tauschen Sie den Akku aus und verriegeln Sie ihn sachgeméaR. Wenn Sie
den Akku herausnehmen, wechselt der Pocket PC in den Schlafmodus.

4. Schieben Sie die riickseitige Abdeckung wieder in die Rille und bringen

Sie sie wieder an.

=)

5 e

=

Verriegeln
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Ein- und ausschalten

Ein-/Ausschalter

=

Schlafmodus

1. Driicken Sie die “Ein-/Aus-Taste” des Pocket PCs, um den Schlafmodus
zu aktivieren. Dadurch wird der Bildschirm abgeschaltet, sémtliche
Peripheriegerate werden in den Energiesparmodus versetzt. Wenn das
Telefon jedoch aktiviert ist, kdnnen Sie dennoch angerufen werden.

2. Um den Bildschirm spéter wieder einzuschalten, driicken Sie einfach die

,,Ein-/Aus-Taste*.

3. Tippen Sie auf ,

Einstellungen, danach auf das

s  Einstellungen

Stromversoraung

Sleep-Modus Einstellungen Register System,
Stromversorgung und letztendlich

auf das Register Erweitert. Hier
koénnen Sie das Gerdt so einstellen,

Bei Batteriestrom:

Gerét ausschalten, wenn nicht aktiv

fiir

Bei externer Stromversorgung: dass es sich nach einer bestimmten
Gerat ausschalten, wenn nicht aktiv H H

v] > ' Zeit automatisch ausschaltet.

M e

Batterie | Erweitert |
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Bildschirm einschalten

Ihr Pocket PC ist mit einer Energiesparfunktion ausgestattet. Ist der
Bildschirm ausgeschaltet, driicken Sie die “Ein-/Aus-Taste” des Pocket PCs,

um ihn einzuschalten.
Falls der Bildschirm zu dunkel sein

sollte und Sie kaum etwas erkennen

S— 0 - kénnen, stellen Sie einfach die
[ Hintergrundbeleuchtung automatisch passende Helligkeitsstufe der
Sl o o A oo Hintergrundbeleuchtung ein. Dies
W B B oms b b konnen Sie auf zwei Weisen
erledigen:

Tippen Sie auf , Einstellungen,
A danach auf das Register System,

Beleuchtungslevel |

ZUBR SOTREASA. KM BRhLY b AN . dann auf Beleuchtung und zum

IS <Chiuss auf das Register

Beleuchtungslevel.

€< Wahlen Sie Elemente auf dem Bildschirm mit dem Stylus aus

m |hr Pocket PC wurde so entwickelt, dass Sie ihn auf grafische Weise
bedienen konnen. Allgemein ausgedriickt, benutzen wir normalerweise
den Stylus, um Grundfunktionen wie Tippen, Ziehen sowie

Tippen-und-Halten auf dem Sensorbildschirm auszufiihren. Fir weitere

Aktionen wie fiir einen Riicksetzen und einen Kaltstart benutzen wir die
Spitze des Stylus.

m Ziehen Sie den Stylus auf volle Lange aus — das macht das Tippen auf dem
Sensorbildschirm leichter. Wenn Sie den Stylus in seinen Halter

einschieben, schiebt sich der Stylus automatisch zusammen.

® Vermeiden Sie es, mit dem Stift oder Ihrem Finger einen starken Druck
auf den Touchscreen auszutiben.
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Pocket PC neu starten

Passende Situation: Falls Ihr Pocket PC nicht mehr richtig arbeitet,

nicht reagiert und/oder der Bildschirm ,,eingefroren® ist - es tut sich nichts

mehr.

Beachten Sie nun bitte Folgendes, damit Sie das Problem sicher und

bequem l6sen kdnnen. Halten Sie sich dabei bitte an die angegebene

Reihenfolge.

1. Riucksetzen

Driicken Sie die “Reset-Taste” des Pocket PCs
mit der Spitze des Stiftes.

2. Auf Default

Falls sich der Bildschirm noch bedienen lasst,

Settings tippen Sie bitte auf , Programme,
zuriicksetzen Utilities, und dann auf Default Settings.
procedures

3. Kaltstart Halten Sie die ,,Ein-/Aus-Taste“ gedriickt,

drucken Sie dann den ,,Reset-Taster* mit der
Stylusspitze ein. Danach lassen Sie beide
Tasten gleichzeitig los Anschlielend halten Sie
die Ende-Taste /= gedriickt, bis der
Abfragebildschirm angezeigt wird. Lassen Sie
die Ende-Taste dann los. Beantworten Sie nun

die Frage(n).
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Ricksetzen

L Riicksetzmethode: Driicken Sie die
“Reset-Taste” des Pocket PCs mit der B

Spitze des Stiftes.

&

C!

__&

B Passende Situation: Falls Ihr Pocket PC nicht mehr richtig arbeitet, nicht
reagiert und/oder der Bildschirm ,,eingefroren® ist - es tut sich nichts
mebhr.

B Resultat: Nachdem der Pocket PC nach ein paar Augenblicken
automatisch neu gestartet wurde, wird der Heute-Bildschirm angezeigt.
Dabei bleiben Microsoft Windows, ab Werk vorinstallierte Anwendungen,
vom Benutzer (Ihnen) eingegebene Daten, neu installierte Programme und

Benutzereinstellungen erhalten.
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Werkseinstellungen

% Tippen Sie auf , Programme, Utilities, und dann auf Default
Settings.

Ll AR 1. Falls Sie diese Anwendung aus
Benutzer emgegebene Daten, neu 1*
instalierte Programme und Versehen aufgerufen haben sollten,
Benutzereinsteliungen gshen
verlaran, i H i
Wenn Sie das Gerdt wirklich neu tippen Sie bitte auf das Symbol

starten michten, geben Sie bitte
den nachstehenden
Autorisierungscode ein:

| | | dann nicht weiter beeinflusst.

I3 oben rechts; das System wird

L] 2. Sofern Sie sicher sind, dass Sie

DK -
23[1]2[3[4[5[6]|7[8[9[0]n] |4 diese Aktionen ausfiihren mochten,
Slalwle[r[t]z]uli[o]p|a[+ o
J;LIalslﬂllfll;llhlllkllIDIaI geben Sie bitte den
y[x[c[v[b[n[m][,][.]-]«

it SY“"""’! | (][> Autorisierungscode aus dem Feld
links in das Eingabefeld auf der
rechten Seite ein. Tippen Sie dann

auf OK.

B Passende Situation: Falls 1hr Pocket PC nicht mehr richtig funktioniert,
der Touchscreen sich jedoch noch bedienen lasst. Zur Problemlésung
lesen Sie bitte die Hinweise in diesem Abschnitt.

¥ Resultat: Es bleiben lediglich Microsoft Windows und ab Werk
vorinstallierte Anwendungen erhalten. Andere Einstellungen oder Daten,
wie vom Benutzer eingegebene Daten, neu installierte Programme und

benutzerdefinierte Einstellungen, werden allesamt geléscht.
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Kaltstart

¥ Kaltstartverfahren: Halten Sie die
“Ein-/Aus-Taste” des Pocket PCs mit
einer Hand, wahrend Sie die Stiftspitze £ @
mit der anderen Hand halten und die
“Reset-Taste” hineindrlcken. Lassen
Sie ,,Ein-/Ausschalter” und

»Reset-Taster” gleichzeitig los.

¥ Passende Situation: Falls Sie den Pocket PC zuvor zuriickgesetzt haben,
das Gerat jedoch immer noch nicht richtig arbeitet, nicht reagiert und/oder
der Bildschirm eingefroren ist.

& Bevor Sie letztendlich einen ,,Kaltstart* ausfiihren, lesen Sie sich die
folgenden Anweisungen gut durch und entscheiden sich dann fiir die
richtige Methode.

1. Nachdem ein Kaltstart durchgefiihrt und keine Tasten gedriickt wurden,
zeigt der Pocket PC nach dem Neustart den Heute-Bildschirm an. Dies ist
mit der Verhaltensweise nach einem Reset identisch.

2. Falls Sie zuvor ein Riicksetzen des Pocket PCs probiert haben, das Gerét
jedoch immer nicht richtig arbeiten sollte, kdnnen Sie folgende Lésung in
Betracht ziehen: Halten Sie nach dem Kaltstart die Ende-Taste /= unten
rechts am Pocket PC gedriickt, bis der Abfragebildschirm angezeigt wird.
Lassen Sie dann die Ende-Taste los. Lesen Sie sich danach die
Anleitungen zum Kaltstart sehr griindlich durch, bevor Sie vorsichtig

fortfahren.
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Fihren Sie den Kaltstart aus und halten Sie die Ende-Taste =,
gedruckt. Bitte lesen Sie die folgenden Anweisungen grindlich durch, bevor

Sie fortfahren.

& Alle Daten und loschen und Default laden?
8 (Default ist ,,Nein“ (No). Wenn Sie bei einer
JA/NEIN-Frage keine Auswahl treffen, wird vom
System nach ein paar Sekunden der Standardwert
o 1t e -t NEIN gewahlt.)
Halten Sie ,,Linker Soft-Key” ein paar Sekunden

N lang angetippt, um Ja (Yes) zu wahlen. Léscht
das System alle Daten und ladt die Defaultwerte.
Beachten Sie nach dem Neustart Ihres Pocket
PC die Bildschirmanweisungen, um die

Bildschirmeinstellung fertig zu stellen.

€< Vorsicht!

1. Nach einem Kaltstart bleiben Microsoft Windows und vorinstallierte
Programme erhalten. Beantworten Sie die zwei nach dem Kaltstart
angezeigten Fragen mit ,,Yes* (Ja), gehen andere Elemente wie
eingegebene Benutzerdaten, frisch installierte Programme und
Benutzereinstellungen verloren.

2. Sie konnen auch alle lhre Daten beibehalten, geladene Defaultwerte und
Register:

O Fhren Sie einen ,,Reset* durch, wahrend Sie Ihren Pocket PC neu
starten.

@ Fihren Sie einen Kaltstart aus und antworten Sie mit “No” (Nein), wenn

die obige Frage angezeigt wird.
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2 So verwenden Sie Ihren Pocket PC £

Start
Bildschirm

% Tippen Sie auf , Einstellungen, dann auf das Register System und

danach auf Bildschirm.

Wenn Sie den Pocket PC zum ersten Mal benutzen oder einen Kaltstart
durchgefiihrt haben, fordert Sie das System zum Ausrichtung des
Bildschirms aus. Tippen Sie einfach immer wieder auf den Mittelpunkt der
angezeigten Kreuze (+) und folgen Sie den Anweisungen auf dem
Bildschirm, um den Vorgang abzuschlielen. Wenn Sie das Gefiihl haben, dass
der Pocket PC beim Tippen auf den Bildschirm nicht die richtige Position
erkennt, richten Sie den Bildschirm einfach mit Hilfe der Anleitungen in

O Bildschirm:
Hochformat (Standardeinstellung)
Orientierung (1) Querformat (rechtshéndig)
% Hochf;r_"wt - | Querformat (linkshandig)
Glamstw (et | @Klicken Sie auf die Schaltfliche
Touchscreen ausrichten Touchscreen ausrichten, um den
Richten Sie den Touchscreen neu aus, wenn B||dSCh|rm zu ka”brieren. Wenn

er auf Stifteingaben nicht genau reagiert.

Touchscreen ausrichten |——— @) der Ausrichtungsbildschirm
erscheint, tippen Sie mit dem

Stylus auf den Mittelpunkt des
Kreuzes (+), bis das nachste Kreuz
© erscheint. Folgen Sie dann den
Allgemein [ ClearType | Textgrope | Anweisungen auf dem Bildschirm,
T — um den Vorgang abzuschlieRRen.
Klicken Sie zum Schluss auf [[T4.
© TextgroRe-Register: Zum
Auswéhlen der gewiinschten
TextgroRe.
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Mit den folgenden Schritten gelangen Sie in den Touchscreen
-Kalibrierungsmodus. Auf diese Weise kdnnen Sie den Touchscreen-
Kalibrierungsmodus schneller und effektiver aufrufen. Daruber hinaus bieten
diese Schritte eine Mdglichkeit, die Bildschirm auch dann aufzurufen, wenn
der Bildschirm so stark verstellt ist, dass Sie (iberhaupt nicht mehr mit dem

Stylus arbeiten koénnen.

1. Driicken Sie gleichzeitig die Linker Soft-Key unten links am Pocket PC
und die Ausflihrungstaste in der Mitte des Navigationsfeldes.
2. Wenn Sie die beiden Tasten nun gleichzeitig loslassen, gelangen Sie zum

Kalibrierungsbildschirm.
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Heute-Bildschirm

Wenn Sie Ihren Pocket PC zum ersten Mal an einem Tag (oder nach

vier Stunden Inaktivitat) einschalten, wird der ,,Heute-Bildschirm* angezeigt.

Sie kdnnen diesen Bildschirm auch anzeigen lassen, indem Sie auf fwj und
dann auf Heute tippen. Im ,,Heute-Bildschirm* kdnnen Sie sich auf einen

Blick Uber alle wichtigen Informationen des Tages informieren.

pid Start. Tippen, um ein

il AR Programm aufzurufen.

@ Tippen, um die GPRS-
Verbindungsfunktion ein- oder
auszuschalten.

97,‘ Antennensymbol. Antippen,
um das Telefon ein- oder

(7] auszuschalten.

O={= Lautsprechersymbol. Zum
Einstellen der Lautstarke.

Besitzerinfo hier eingsben

‘."ﬁ -
Speed Dial Kontakte

© Uhrzeit. Antippen, um Tagesdatum und Uhrzeit sowie kommende Termine
anzuzeigen. Halten Sie die Zeitanzeige angetippt, um zwischen analoger
und digitaler Uhrzeitanzeige auszuwahlen.

®Heute-Bildschirm. Zeigt wichtige Informationen zum Tag. Tippen Sie auf
ein beliebiges Element, um den jeweiligen Einrichtungsbildschirm
aufzurufen.

@ Schnellverbindung. Tippen, um ein Programm schnell aufzurufen.

© Dieses Symbol bedeutet, dass Sie Programme wie den Wireless Manager,
Szenarien, Anruffilterstatus, und so weiter durch Antippen aufrufen
kdnnen.

©Tippen, um Speed Dial schnell aufzurufen. Tippen, um Kontakte schnell
aufzurufen.
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In der folgenden Tabelle werden die Symbole aufgelistet, die in der

Navigationsleiste oder der Befehlsleiste angezeigt werden kénnen. Schauen

Sie sich bitte die Spalte ,,Bedeutung” an oder tippen Sie auf das Symbol, um

eine kurze Erklarung anzuzeigen.

Bedeutung
Symlsel (befindet sich in der Navigationsleiste oben im Bildschirm)
oz Lautsprecher ist eingeschaltet
¥ | Klingelton ist ausgeschaltet

Bevorstehender Alarm

Akku wird geladen

Akkuladestand

Schwacher Akku

Akkuladestand ist sehr niedrig

Akku ist voll aufgeladen

Kein Akku

Neue Sofortnachricht

Neue E-Mail- oder Textnachricht (SMS)

Neue Voice-Mail

O [E»EpekE =0 EE D

Der Platz auf dem Bildschirm reicht nicht aus, um alle
Benachrichtigungssymbole anzuzeigen. Tippen Sie auf dieses
Symbol, um alle Symbole anzuzeigen.

1"::.’r Aktive Verbindung zum Computer

‘t" Active Sync synchronisiert gerade

@! Synchronisationsfehler

| PowerPoint-Diashow

EB Bluetooth

*7 | Fehlende SIM-Karte

TH Das Telefon ist ausgeschaltet. Flugmodus wird verwendet.

Das Telefon ist eingeschaltet. Signalstérke.

2-4




Bedeutung

Symbol | efindet sich in der Navigationsleiste oben im Bildschirm)
? Funkverbindung
T, Kein Signal. Kein Dienst. Das Gerdt hat sich noch nicht mit

einem Netzwerk verbunden.

Verlorengeganges Signal. Das Gerdt sucht nach einem Signal.

Verpasster Anruf

‘T|| Voice-Anruf lauft gerade

+':|| Datenanruf lauft gerade

ﬂ Anrufe werden weitergeleitet

£ | Anruf in Warteschleife

! Verpasster Anruf

l Roaming

€% | GPRS nicht verwendet
GPRS verfugbar

I:I:|||| GPRS verbunden
Synchronisation iber GPRS verwendet
EDGE verfiigbar
EDGE verbunden

Synchronisation (iber EDGE verwendet

Drahtlos-LAN aktiv

et o

Drahtlos-LAN-Datenanruf

2
¥

Drahtlos-LAN verwendet
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o)

Allgemein-Modus. Zum Anpassen des Szenarios an die

jeweilige Umgebung.

Meeting-Modus. Zum Anpassen des Szenarios an die jeweilige

Umgebung.

o | %

AuBen-Modus. Zum Anpassen des Szenarios an die jeweilige

Umgebung.

)

o

Stumm-Modus. Zum Anpassen des Szenarios an die jeweilige

Umgebung.




Programme

Sie kénnen von einem Programm zum néachsten umschalten, indem Sie

es aus dem —Menu auswahlen. (Sie kdnnen jedes Programm, das Sie in

diesen Menis sehen, nach Geschmack anpassen. Informationen dazu finden

Sie im Abschnitt ,,Einstellungen anpassen®.) Um Programme aufzurufen,

tippen Sie auf fwj danach auf Programme und tippen dann den

Programmnamen an.

Symbol Programme Beschreibung
-'._1___- Spiele-Gruppe Bubble Breaker, Solitaire
Multimedia-Gruppe | Camera, FM Tuner, Image Maker, Image
pp g g

Wizard, Multimedia Manager

Office Mobile
-Gruppe

Excel Mobile, PowerPoint Mobile, Word
Mobile

Telefon-Gruppe

Add Ring tone, Call Filter, MMS
Message, Scenarios, SIM Manager, SMS
Sender, Speed Dial

Dienstprogramme-
Gruppe

Backup Utility, Birthday Reminder,
Bluetooth Manager, Default Settings,
M-Desk, Namecard Manager, WLAN

Utility
6@ Groupe Voice Voice Commander, Voice Commander
Commander Settings
@ | Groupe GPS GPS Viewer, Location SMS, Satellite
et Data Update
@ E ActiveSync Synchronisiert Daten zwischen Ihrem
Pocket PC und dem Desktop-Computer.
j Kalendar Zur Verwaltung lhrer Termine und zum
Erstellen von Meeting-Anfragen.
3 Kontakte Behilt die Ubersicht tiber lhre Freunde
' und Kollegen.
Notizen Zum Erstellen handgeschriebener oder
getippter Notizen, Zeichnungen und
Aufnahmen.
LT Aufgaben Verwaltet Ihre Aufgaben.
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Symbol

Programme

Beschreibung

Messaging

Zum Senden und Empfangen von
E-Mail-Nachrichten.

Internet Explorer

Zum Surfen auf Internet- und
WAP-Seiten, zum Herunterladen
neuer Programme und Dateien aus
dem Internet.

Messenger

£7 | Windows Live MSN-bezogene Programme.
E‘Q‘ Windows Live Sendet und empfangt

Sofortnachrichten mit Ihren MSN
Messenger-Kontakten.

PowerPoint Mobile

PowerPoint-Diaschauen anzeigen,
die Sie mit Ihrem Desktop-Computer
erstellt haben.

Suchen

Fuhrt einfache Berechnungen aus.

Bilder & Videos

Bilder aufnehmen, anzeigen und
bearbeiten.

Windows Media Player

Spielt Filme oder Klangdateien ab.

Datei Explorer

Zum Verwalten von Dateien und
Ordnern.

o=@ N @

Wireless Manager

Mobiltelefon-, Bluetooth- und
Wireless LAN-Funktionen
verwalten.

Sie kénnen auch zwischen bestimmten Programmen umschalten, indem

Sie eine Programmtaste driicken. Ihr Pocket PC verfligt iber eine oder

mehrere Programmtasten an der Front oder an der Seite. Die Symbole auf

diesen Tasten zeigen, zu welchem Programm damit umgeschaltet werden

kann. Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt ,,Schnelltasten neu

definieren®.
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Systemprogramme

Einstellungen, Register Personlich

Programm Beschreibung
Tasten Zum Belegen der Pocket PC- Hardwaretasten.
Eingabe Legt Details zur Eingabemethode fest.
Meniis Legt fest, welche Elemente im Startmen

angezeigt werden.

Besitzerinformationen

Zur Eingabe von Informationen zum Besitzer des

Gerates.

Sperren Legt Zugriffsrechte und ein Kennwort fur den
Pocket PC fest.

Telefon Legt Telefon-Details fest.

Sounds & Legt Lautstérke und Einstellungen fir Hinweistone

Benachrichtigungen

fest.

Heute

Legt das Aussehen des Heute-Bildschirms und der

angezeigten Informationen fest.
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V4], Einstellungen, Register System

Programm

Beschreibung

Info

Zeigt wichtige Informationen (ber den Pocket PC
an.

Beleuchtung

Hier legen Sie Details zur Hintergrundbeleuchtung
und zur Helligkeit fest.

Zertifikate verwalten

Zur Identifizierung im Netzwerk, um nicht
autorisierten Zugriff zu verhindern.

Uhr Zum Einstellen von Uhrzeit und
Erinnerungssignalen.

Speicher Zeigt Speichernutzung, eine Liste ausgefiihrter
Programmen und andere Informationen an.

Mikrofon Legt die Mikrofonlautstarke fest.

Stromversorgung Zeigt den aktuellen Akkustand an, legt fest, ob das

Gerat nach einer bestimmten Wartezeit
ausgeschaltet werden soll.

Landereinstellungen

Legt fest, in welchem Land der Pocket PC
eingesetzt wird und welche Formate furr Zahlen,
Waéhrungen, Uhrzeit, und so weiter benutzt werden
sollen.

Programme Entfernt Programme, die nicht mehr gebraucht
entfernen werden.
Bildschirm Die Ausrichtung des Bildschirms tragt zum prazisen

Erkennen der Stelle bei, auf die Sie mit dem Stylus
tippen. Sie kdnnen auch auswahlen, ob die Anzeige
im Hochformat oder im Querformat erfolgt.

System Information

Zeigt System-Informationen an.

5!

Einstellungen, Register Verbindungen

Programm

Beschreibung

Ubertragen

Hier stellen Sie ein, ob eingehende Ubertragungen
automatisch empfangen werden sollen.

Verbindungsassistent

Zur Auswahl von Land und Anbieter.

Verbindungen

Zum Einrichten der Netzwerkverbindungen.

CSD Typ Stellt den Pocket PC so ein, dass ein Modem
simuliert und Uber das interne GSM-Gerat auf das
Internet zugegriffen wird.

Netzwerkkarten Detaillierte Einstellungen flir Netzwerkkarten
festlegen.

USB zu PC Andert den Typ der USB-Verbindung.
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M-Desk

ti# Driicken Sie den Hot-Key ﬂ am oberen Teil des Pocket PC, um mit
M-Desk zu verbinden
ti# Tippen Sie auf , Programme, Utilities, dann auf M-Desk.

Sie kénnen Programme in Kategorien einteilen und sogar das
Hintergrundbild des Fensters an lhren personlichen Geschmack anpassen.
Kategorisieren, Umbenennen, Loschen oder das Bearbeiten der Textfarbe von
Programmnamen unter M-Desk wirken sich nicht auf die

Standardeinstellungen des Pocket PCs aus.

/g |MDesk Yy ¢ [X OTippen Sie auf Telefon, PDA oder

PHOME | DA ] FUN ]svsmm{-ﬂ auf andere Register, um zu anderen
- sz Kategorien umzuschalten.

o S @ 3 —0 Halten Sie das Register angetippt,

Speed PP um ein Popup-Meni einzublenden,
ol das Ihnen das Umbenennen sowie

Q R 7 das Bewegen vorwarts und

Add — =k riickwarts ermoglicht.
Ringtone Farbe bearbeiten » (S5 9Das fir diese Kategorie
ausgewdhlte Programmsymbol. Um
ein Programm zu starten, tippen Sie
das Symbol an.

© Programm antippen und halten. Ein Popup-Menti erscheint. Hier kénnen
Sie umbenennen, I6schen, ausschneiden oder die Textfarbe des
Programmnamens bearbeiten.

OTippen Sie auf eine freie Stelle. Ein Popup-Menii ermdglicht Ihnen das
Hinzufiigen eines neuen Eintrags, das Einfiigen und das Andern des
Hintergrundes.

9' Szenario umschalten
L3

Aktiviert oder deaktiviert die Freisprechfunktion
@ Aktiviert oder deaktiviert die Bluetooth-Kopfhorerfunktion
@% Ruft den Kategorien-Einrichtungsbildschirm auf
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Datei-Ex Bluetooth
plorer  Manager

PRl ——©

[#& Add Ringtone «
[ 5MS Sender ]
[w]lah; SIM Toolkit
[l Scenarios
[#]& Call Filter
[CigY, 5IM Manager o
[][®" Speed Dial
@)

®
&y skype
CEICECapture ||
4

Optionen
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& Systemkategorie-Bildschirm

O In dieser Kategorie befinden sich
bereits 4 Programme, die sich nicht
verschieben oder 16schen lassen.
Diese Programme werden
automatisch vom System gewahlt.
Samtliche relevanten Daten werden
automatisch aktualisiert.

@ st keine Speicherkarte installiert,
nimmt das Symbol eine graue
Farbe an und ist mit einem roten X
gekennzeichnet.

© Andert die Bildschirmausrichtung.

& Kategorien-Einrichtungshildschirm

O Kategorien-Einrichtungsbildschirm
verlassen.

@ Tippen Sie auf Telefon, PDA oder
auf andere Register, um bevorzugte
Programme auszuwéhlen. Jede
Kategorie kann maximal 12
Programme aufnehmen.

© Symbole fiir Programme, die fiir
diese Kategorie ausgewahlt sind.

O Programmauswahlbereich:
Markieren M Sie den
Programmnamen, um die Auswahl
zu bestatigen.

Tippen Sie noch einmal auf ¥, um
die Auswahl wieder aufzuheben (
L)

Falls ein Symbol bereits einer
anderen Kategorie zugeordnet ist,
wird es grau dargestellt und lasst
sich nicht auswéhlen.

O Tippen Sie auf Optionen und dann
auf Stil wahlen, um das
Hintergrundbild zu &ndern.




& Stil wahlen-Bildschirm

Stil wahlzn

O stil wahlen-Bildschirm verlassen.

@ Anzeigebereich.

©_4 | » | Vorheriges oder néchstes
(2] Bild anzeigen.

OTippen Sie auf Optionen und dann

auf Klassifizierungseinstellungen,

l_e um den Kategorien-
- 2

Dptionen

Einrichtungsbildschirm aufzurufen.
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Daten in Ihren Pocket PC eingeben

Um neue Daten in Ihren Pocket PC einzugeben, stehen Ihnen

verschiedene Maglichkeiten zur Verfiigung:

1. Mit dem Eingabefenster kdnnen Sie Text eintippen: Sie kdnnen die
Bildschirmtastatur oder eine andere Eingabemethode verwenden.

2. Sie schreiben direkt auf den Bildschirm.

3. Sie zeichnen Bilder auf den Bildschirm.

4. Sie sprechen in das Mikrofon des Pocket PCs, um eine Nachricht
aufzunehmen.

5. Synchronisieren oder kopieren Sie Daten mit den
Synchronisationswerkzeugen von Ihrem Desktop-Computer zu Ihrem
Pocket PC. Weitere Informationen finden Sie unter Hilfe auf IThrem

Desktop-Computer.

Texteingabe mit dem Eingabefenster

Mit dem Eingabefenster kénnen Sie Daten in jedes Programm auf lhrem
Pocket PC eingeben. Diese Eingaben kénnen Sie mit Hilfe der
Bildschirmtastatur oder tiber den Buchstabenerkenner, den
Strichzugerkenner oder tber den Transcriber erledigen. Welche
Madglichkeit Sie auch wahlen — die Zeichen erscheinen als getippter Text auf

dem Bildschirm.
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Um das Eingabefenster anzuzeigen oder zu verbergen, tippen Sie auf
die Eingabefenster-Schaltflache. Tippen Sie auf den Pfeil neben der
Eingabefenster-Schaltflache, um die verschiedenen Auswahlmdglichkeiten
anzuzeigen.

7% | Word Mobile

. ' T 45 Jok ©Eingabemethode auswiahlen.

@ Tippen, um Auswahlmdglichkeiten

anzuzeigen.
T © Eingabefenster-Schaltflache.
B I U | = = | =iz &2 9
q w e r | (0] P
a C“d ’
< Buchstabenerkenner
Tab » Easy-Tastatur e

Shift Strichzugerkenner b » o

Tastatur
ai Transcriber

Wenn Sie das Eingabefenster benutzen, versucht der Pocket PC, das von
lhnen getippte oder geschriebene Wort im Voraus zu erraten und zeigt es
liber dem Eingabefenster als Vorschlag an. Wenn Sie auf das angezeigte Wort
tippen, wird es an der Einfligeposition in Ihren Text eingesetzt. Je dfter Sie
lhren Pocket PC benutzen, desto mehr Worter kann er erraten.

% | Word Mobile #x Tx 45 ok O Tippen Sie hier, wenn dies das

richtige Wort ist.

=l 9

besondersf}——
S L
w3 1]2]3]4]s]e]7[s]a]o]a] T
Wilalwleleftlzfulilolpfuf+

L lalsldlflalh]ilk]!]a]a

ddwdxlcdvdblndm] . -]
Sr.rg]ﬂm]"l#l Il]TI'—l-’

N Um die Optionen fiir Wortvorschldge zu andern (zum Beispiel die Anzahl
der gleichzeitigen Vorschlage), tippen Sie auf fwj Einstellungen, dann
auf das Reqgister Personlich, Eingabe und dann auf das Register
Wortvervollstandigung.
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Texteingabe mit der Bildschirmtastatur

1. Tippen Sie auf den Pfeil neben der Eingabefenster-Schaltflache und dann
auf Tastatur.

2. Tippen Sie die gewiinschten Tasten mit dem Stylus auf der eingeblendeten
Bildschirmtastatur an.

Texteingabe mit dem Buchstabenerkenner

Mit dem Buchstabenerkenner kdnnen Sie Buchstaben mit Hilfe des

Stylus so schreiben, wie Sie es auf Papier tun wiirden.

1. Tippen Sie auf den Pfeil neben der Eingabefenster-Schaltflache und dann
auf Buchstabenerkenner.
2. Schreiben Sie einen Buchstaben in das Feld.

Wenn Sie einen Buchstaben schreiben, wird dieser in getippten Text
umgewandelt, der dann auf dem Bildschirm erscheint. Ausfihrlichere
Erklarungen zur Verwendung des Buchstabenerkenners erhalten Sie, wenn
Sie bei gedffnetem Buchstabenerkenner auf das Fragezeichen neben dem

Schreibbereich tippen.

Texteingabe mit dem Strichzugerkenner

Mit dem Strichzugerkenner konnen Sie Zeichen mit Hilfe des Stylus so
eingeben, wie Sie es vielleicht schon von anderen PDASs (z. B. Palm oder

Handspring) gewohnt sind.

1. Tippen Sie auf den Pfeil neben der Eingabefenster-Schaltflache und dann
auf Strichzugerkenner.
2. Schreiben Sie einen Buchstaben in das Feld.

Wenn Sie einen Buchstaben schreiben, wird dieser in getippten Text
umgewandelt, der dann auf dem Bildschirm erscheint. Ausfihrlichere
Erklarungen zur Verwendung des Strichzugerkenners erhalten Sie, wenn Sie
bei gedffnetem Strichzugerkenner auf das Fragezeichen neben dem

Schreibbereich tippen.
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Texteingabe mit dem Transcriber

Mit dem Transcriber kénnen Sie an jeder beliebigen Stelle des
Bildschirms mit dem Stylus schreiben; so, wie Sie es auf Papier tun wiirden.
Anders als beim Buchstabenerkenner und Strichzugerkenner kénnen Sie
ganze Worter oder gar Satze auf einmal schreiben. Nach dem Schreiben
machen Sie eine Pause und lassen die handgeschriebenen Zeichen vom

Transcriber in getippte Zeichen umwandeln.

1. Tippen Sie auf den Pfeil neben der Eingabefenster-Schaltflache und dann
auf Transcriber.

2. Sie schreiben an einer beliebigen Stelle auf dem Bildschirm.
Ausfuhrlichere Erklarungen zur Verwendung des Transcribers erhalten
Sie, wenn Sie bei gedffnetem Transcriber auf das Fragezeichen in der

unteren rechten Ecke des Bildschirms tippen.

Getippten Text auswahlen

Wenn Sie getippten Text bearbeiten oder formatieren méchten, missen
Sie ihn zunéchst auswéhlen. Ziehen Sie den Stylus (iber die Textstelle, die
Sie auswéhlen mdchten. Sie kénnen Text ausschneiden, kopieren und
einfiigen, indem Sie den ausgewéhlten Text antippen, den Stylus
niedergedriickt halten und dann auf einen Bearbeitungsbefehl im Popup-Meni

tippen. Oder Sie tippen auf den entsprechenden Befehl im Menid-Mend.
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Auf den Bildschirm schreiben

Wenn Sie ein Programm benutzen, das handgeschriebene Eingaben
unterstiitzt, kdnnen Sie mit dem Stylus direkt auf den Bildschirm schreiben.
Dies funktioniert z. B. im Notizen-Programm sowie im Notizen-Register der
Programme Kalender, Kontakte und Aufgaben. Schreiben Sie so, wie Sie
es auf Papier tun wiirden. Sie kdnnen das Geschriebene spater bearbeiten,

formatieren und in Text umwandeln.

Auf den Bildschirm schreiben

MenU antippen, danach Zeichnen markieren, um in den Schreibmodus
umzuschalten. Danach werden Linien auf dem Bildschirm angezeigt, an
denen Sie sich beim Schreiben orientieren kdnnen.

O Tippen Sie auf Menu und

markieren Sie dann Zeichnen. Nun

kdnnen Sie den Stylus wie einen

N
J,
5
-~

Bleistift verwenden.

RNManche Programme, die handgeschriebene Eingaben unterstiitzen, weisen
eventuell keine Zeichnen-Funktion auf. Schlagen Sie bitte in der
Dokumentation des jeweiligen Programms nach, wenn Sie herausfinden
machten, wie Sie in den Schreibmodus umschalten kdnnen.
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Handgeschriebenen Text auswahlen

Wenn Sie handgeschriebenen Text bearbeiten oder formatieren méchten,

mussen Sie ihn zunachst auswahlen.

1. Halten Sie den auszuwahlenden Text mit dem Stylus angetippt, bis die
Einfligemarke erscheint.
2. Ziehen Sie den Stylus — ohne abzuheben — (iber die Textstelle, die Sie

auswahlen méchten.

Falls Sie dabei aus Versehen auf den Bildschirm schreiben sollten, tippen
Sie auf Menii, dann auf Riickgangig und versuchen es erneut. Sie kdnnen
Text auch auswahlen, indem Sie auf Men tippen, Zeichnen durch Antippen

abwahlen und dann den Stylus tber den Bildschirm ziehen.

Sie kdnnen handgeschriebenen Text ausschneiden, kopieren und
einfligen, wie Sie es auch mit getipptem Text tun: Tippen Sie auf den
ausgewahlten Text und halten Sie den Stylus niedergedriickt, tippen Sie dann
auf einen Bearbeitungsbefehl im Popup-Meni. Oder tippen Sie den

gewiinschten Befehl im Men(-Menti an.

So verwenden Sie |lhren Pocket PC  2-19




Auf den Bildschirm zeichnen

Sie konnen auf dieselbe Weise auf dem Bildschirm zeichnen, wie Sie
auch darauf schreiben. Der Unterschied zwischen Schreiben und Zeichnen
auf dem Bildschirm besteht darin, dass Geschriebenes und Gezeichnetes
anders ausgewahlt und bearbeitet werden kann. Beispielsweise kdnnen
ausgewahlte Zeichnungen in der Grole verandert werden; bei geschriebenem

Text ist dies nicht moglich.

Eine Zeichnung anfertigen

Fuhren Sie lhren ersten Strich so, dass drei Linien durchkreuzt werden.
Ein Zeichnung-Kastchen erscheint. Weitere Striche, die in diesem Késtchen

gezogen werden oder es bertihren, werden zu Teilen der Zeichnung.

Zeichnungen, die keine drei Hilfslinien durchkreuzen, werden als Handschrift
behandelt.

O Das Zeichnung-Késtchen zeigt die

Grenzen der Zeichnung.

@ Tippen Sie auf Menu und

markieren Sie dann Zeichnen.

NN Sie kénnen den VergroRerungsfaktor dandern, um das Zeichnen oder die
Anzeige lhrer Zeichnung zu vereinfachen. Tippen Sie auf Men( und auf
Zoom, wahlen Sie dann einen VergroRerungsfaktor aus.
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Eine Zeichnung auswahlen

Wenn Sie eine Zeichnung bearbeiten oder formatieren mdchten, missen
Sie diese zunachst auswéhlen. Halten Sie die Zeichnung mit dem Stylus
angetippt, bis die Auswahlgriffe erscheinen. Um mehrere Zeichnungen
auszuwéhlen, tippen Sie auf Mend, deaktivieren Zeichnen durch Antippen
und wahlen dann die gewiinschten Zeichnungen durch Ziehen mit dem
Stylus aus.

Sie kdnnen ausgewdhlte Zeichnungen ausschneiden, kopieren und
einfugen, indem Sie die ausgewahlte Zeichnung antippen, den Stylus
niedergedriickt halten und dann auf einen Bearbeitungsbefehl im
Popup-Meni tippen. Oder Sie tippen auf den entsprechenden Befehl im
Meni-Meni. Um die GroRe einer Zeichnung zu verandern, achten Sie
darauf, dass die Zeichnen-Funktion nicht ausgewahlt ist, und ziehen die

Zeichnung am Auswahlgriff auf die gewunschte Grolie.

Eine Nachricht aufnehmen

In jedem Programm, in dem Sie auf dem Bildschirm schreiben oder
zeichnen konnen, lassen sich auch schnelle Gedanken, Erinnerungen oder
Telefonnummern festhalten, indem Sie eine Nachricht aufzeichnen. In den
Programmen Kalender, Aufgaben und Kontakte kénnen Sie im Register
Notizen eine Aufnahme anfligen. Bitte lesen Sie dazu im Abschnitt
»Sprachaufzeichnungsformat* nach.

Im Notizen-Programm kdnnen Sie entweder eine eigenstandige
Aufnahme anlegen oder eine Aufnahme an eine geschriebene Notiz anfiigen.
Wenn Sie einer Notiz eine Aufnahme hinzufiigen méchten, 6ffnen Sie zuerst
die Notiz. Im Messaging-Programm kdnnen Sie eine Aufnahme zu einer

E-Mail-Nachricht hinzufligen.
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Eine Aufnahme erstellen

1. Halten Sie das Mikrofon Ihres Pocket PCs an Ihren Mund oder an eine
andere Tonquelle.

2. Halten Sie die Aufnahme-Hardwaretaste lhres Pocket PCs gedriickt, bis
Sie ein Tonsignal horen.

3. Nehmen Sie auf, halten Sie dabei die Aufnahmetaste gedrickt.

4. Zum Stoppen der Aufnahme lassen Sie die Aufnahmetaste los. Sie héren
zwei Tonsignale. Die neue Aufnahme erscheint in der Notizenliste oder

als eingebettetes Symbol.

NSie konnen eine Aufnahme auch erstellen, indem Sie auf die

Aufnahme-Schaltfléche in der Aufnahme-Symbolleiste tippen.

Zum Abspielen einer Aufnahme tippen Sie die Aufnahme in der Liste an

oder tippen auf das entsprechende Symbol innerhalb der Notiz.

O Zeigt eine eingebettete Aufnahme

an.

@ Tippen, um mit der Aufnahme zu

beginnen.

Zitat von © Aufnahme-Symbolleiste.

Andy

' =0 Aufnahmeleiste anzeigen.

|
o5 ) [——— [« »[#-©

Neu : Menii

OTippen Sie auf Menii und

markieren Sie dann
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Voice Commander

Per Vorgabe ist die taste an der Seite des Pocket PCs mit der Funktion
,Voice Commander* belegt. Wenn Sie diese Taste driicken, wird der Voice
Commander gestartet. Detaillierte Informationen zur Verwendung dieser

Funktion finden Sie im Abschnitt Voice Commander.

+

= +———\/oice Commander-Taste
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3 Sprachgesteuerte
Satellitennavigation f

Navigationsgerat installieren

©@Pocket PC
@ Auto-Ladegeréat (* optional): Laden Sie Ihren Pocket PC bei niedrigem

Batteriestand durch Anschluss an Auto-Zigarettenanzinder /
12-Volt-Steckdose und Strombuchse an Unterseite Ihres Pocket PC.

Vorsicht: Ihr Pocket PC verfligt Uber einen internen GPS-Empfanger.
Windschutzscheiben mit reflektierendem Metallfilm und
Behinderung durch andere Objekte kénnen den Empfang von

GPS-Signalen beeintrachtigen.
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GPS-Navigationssoftware installieren

Bitte beachten Sie die Hinweise der Betriebsanleitung Ihres
Auto-Navigationssystems uber die Softwareinstallation, um die

Navigationsfunktion verwenden zu kénnen.

Voraussetzungen zur Verwendung der
Fahrzeug GPS-Navigation

Bei Verwendung dieses Systems stimmen Sie mit den folgenden
Bedingungen Uberein:

1. Bitte verwenden Sie dieses Gerat mit passender Auto-Halterung.
Befestigen Sie das Gerat ordnungsgeman an die Auto-Halterung. Bitte
beachten Sie, dass die Montage an den unten angegebenen Stellen

strengstens verboten ist.

< ep .

O Nicht an Stellen anbringen, die die Sicht des Fahrers beeintrachtigen
kdnnen
@ Nicht Gber Airbag anbringen

© Nicht an Stellen anbringen, an denen eine sichere Montage nicht moglich

ist
O Nicht im Bereich eines aktivierten Airbags anbringen
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2. Bitte stellen Sie das Navigationsziel vor dem Fahren ein. Gerét wéhrend
des Fahrens nicht bedienen.

3. Bitte verwenden Sie dieses System mit Vorsicht. Sollte die unsachgemalie
Verwendung dieses Systems zu Schéden flhren, liegt die Verantwortung
fur sicheres Fahren beim Fahrer.

4, GPS-Navigation wird beeinflusst durch Wetter und Verwendungsort (hohe
Gebéude, Tunnel, Unterfiihrung, Badume, Briicken). Die meisten
GPS-Systeme kdnnen nicht in Innenbereichen verwendet werden.
GPS-Signale werden durch Geb&ude, Auto-Sonnenblenden und
metallhaltigen Hitzereflexionsschichten aufgehalten. Bitte installieren Sie
das GPS-Gerét im AuBenbereich mit freier Sicht auf den Himmel. Dabei
bietet sich die Fahrzeugvorderseite, unter der Windschutzscheibe an.
Dabei sollte die Windschutzscheibe keine Hitzereflexionsbeschichtung
aufweisen.

5. Das GPS-System wurde vom U.S. Verteidigungsministerium gebaut und
betrieben. Dieses Ministerium ist auch verantwortlich fiir Wartung und
Kalibration des Systems. Alle dabei gemachten Anderungen kénnen
Betrieb und Genauigkeit des GPS-Systems beeinflussen.

6. Drahtlose Geréte (Mobiltelefone, Radar-Geschwindigkeitskameras) stdren
das Satellitensignal und kénnen dem Empfang beeintrachtigen.

7. Die GPS-Navigation dient nur als Hinweis fur den Fahrer und sollte
keinen Einfluss auf das Fahrverhalten haben.

8. Die elektronische Karte des Navigationssystems dient nur normalen
Navigationszwecken und ist nicht fir Anwendungen geeignet, die hohe
Prazision erfordern. Der Benutzer sollte den exakten Standort anhand der

aktuellen Strallenverhaltnisse ermitteln.
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9. Die vom Navigationssystem angegebene Fahrroute, Sprachanweisungen
und Kreuzungsdaten werden anhand der elektronischen Karte errechnet.
Sie sollen dem Fahrer nur als Hinweis dienen. Der Fahrer sollte die
Fahrroute anhand der tatsachlichen Strallenbedingungen wéhlen.

10. Lassen Sie das Gerét bei Nichtgebrauch nicht im Auto liegen. In

direktem Sonnenlicht kann die Batterie Uberhitzt werden und zu
Beschadigungen des Gerétes filhren. Dies kann auch zu Beschédigungen

des Fahrzeugs fuhren.
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Update von Satellitendaten

% Tippen Sie auf , Programme, GPS, dann auf Satellite Data Update.

Melden Sie sich beim Server des Anbieters an, um aktuelle
Satellitendaten herunterzuladen und die GPS-Funktion zu aktivieren.
Hinweis: Eine der folgenden Verbindungen ermdglicht Ihrem Pocket PC, die
neuesten GPS-Daten herunterzuladen. Ist mehr als eine Verbindung
verfugbar, wéhlt das System automatisch die beste Verbindung in der
folgenden Reihenfolge:

1. Synchronisationsverbindung: SchlieRen Sie lhren Pocket PC an einen PC
(Desktop oder Notebook) an. Beachten Sie bitte, dass Ihr PC online sein
muss.

2. Drahtlose LAN-Verbindung.

3. GPRS-Verbindung: Im Roaming-Modus kénnen die GPS-Daten nicht
automatisch aktualisiert werden. Wechseln Sie ggf. in den manuellen

& Das System aktualisiert die
@ﬂ L 'L.‘r GPS-Daten automatisch auf Basis
T uromateche 1] eines Zeitplans. Beachten Sie
M i alisierung ————+ 0 folgende Schritte:
@M.E_e O Wihlen Sie das Kontrollkéstchen
Manuelle Aktaliserrg fiir automatischen Update an.

| | @ Stellen Sie das Datum ein.

© Stellen Sie die Uhrzeit ein.

‘ O Der Text teilt das Ablaufdatum der
Giiltig bis: 2008-06-12 00:45s ————— @) GPS-Daten mit. Am zutreffenden
Tag blendet das System dann eine
Warnmeldung ein. Beziehen Sie
sich auf die folgenden
Anweisungen tber den Bildschirm
Heute.

|Herunter |z ‘ |
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'l Satellite Data

Qo O,

Automatische
i sktualigierung |

= QLN

rManuelle sktualisierung ———————

Gultig bis: 2006-06-13 00:45

Einstellung

;’-'.‘ |5al.:ellil:e Data ate 1-'?;‘ Yx oz bk

o

réktualisieren Einstellung

0 alle halbe Stunde erinnern, ——o
nachderm Frist abgelaufen ist,
Mit Internet verbinden ——e
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& Tippen Sie auf die Schaltflache
Herunter laden, um die
GPS-Daten manuell zu
aktualisieren. Die Abbildung links
zeigt, wie man mit der
Synchronisationsverbindung einen
Download vornehmen kann.

& Tippen Sie auf die Schaltflache
Einstellung im Hauptbildschirm
Update von Satellitendaten, um
den links abgebildeten Dialog zu
offnen.

O Wihlen Sie das Kontrollkastchen
fur das Ablaufdatum an, um die
Erinnerungsfunktion am
Ablaufdatum zu aktivieren.

@ Der Standardwert ist angewahlt.
(Wahlen Sie das Kontrollkéastchen
“Mit Internet verbinden” an, falls
es abgewdhlt sein sollte.) Das
System aktualisiert die Daten
automatisch, sobald es online ist.
Eine Verbindung Giber GPRS ist
gebuhrenpflichtig, denken Sie
daran, bevor Sie diese Funktion
aktivieren.




Nachdem der folgende Verbindungsmodus auf Ihrem Pocket PC
eingestellt ist und das automatische Update und die Internet-
Verbindungsfunktionen aktiviert sind, 1adt das System die neuesten

GPS-Informationen in regelmaBigen Abstdnden automatisch herunter.

1. Synchronisationsverbindung: SchlieRen Sie Ihren Pocket PC an einen PC
(Desktop oder Notebook) an. Beachten Sie bitte, dass Ihr PC online sein
muss.

2. Drahtlose LAN-Verbindung.

3. GPRS-Verbindung.

P |stat e & Sind die GPS-Daten abgelaufen,

& Dienstag
7-Nover wird eine dieshezlgliche Meldung

é B & oben im Bildschirm angezeigt.

]
<) Tippen Sie hie @ Das Symbol weist Sie darauf hin,

ang
U % dass Ihre GPS-Daten abgelaufen
satellite Data Updat sind.
Ihre Daten sind veraltet, Fihren Sie eine

akkualisierung durch, QTlppen Sie auf die Schaltflache

Benachrichtigung, um das

Schliefien @ Aktualisier...

Meldungsfenster zu 6ffnen.

© Antippen, um das Meldungsfenster
zu schlieRen.
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Standort SMS

ti# Tippen Sie auf , Programme, GPS, dann auf Location SMS.

Mit der vom Pocket PC verfiigbar gemachten GPS-Funktion senden Sie

den passenden Standort, der von diesem Programm automatisch gefunden

wird, und die erforderliche Meldung an Ihre Kontakte. Dies kdnnte beim

Verhindern einer Verschleppung, Berichten von katastrophalen Situationen,

Rufen nach Hilfe in Notféllen oder Ausfindigmachen einer Einzelperson

hilfreich sein. Zudem haben wir viele SMS-Schablonen auf Basis

unterschiedlicher Situationen fur Sie praktischerweise im voraus bereits

vorbereitet.

7 |ocatian 3 << ok
fnic 1234567 — &
Ort:= . _e
Ich bin angekommen, Ich bin hier: ||
rIch bin hier
@}( E 121:34'59.36" _e
Y M 25:14'23,78"

iz3l1[2[3]4[5[6][7[8]0]0]n] [+
Slalwle[r[t[z[uli[o]p[a[+
Jlals[d[falh[i[k[1]8]4]
@t [¥[x[cfv[b[n[m] [.]-T«

#] [{]
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1. Es ist besser, dieses Programm an

einem Standort mit einem klaren
Signalempfang auszufihren.

OTippen, um den Bildschirm
Kontakte zu 6ffnen. Wurden die
Kontakte im voraus eingerichtet,
kdnnen Sie sie direkt wahlen.

@ Im Bereich An kénnen Sie die
Nummer des Mobiltelefons direkt
eingeben. Gibt es mehr als einen

Empfénger, trennen Sie diese mit




© Sie konnen Ihre Meldung in dieses Feld direkt eingeben, z.B.

Wahrzeichen, Merkmale oder StralRennamen.

@ Sucht automatisch nach GPS-Informationen.

© Tippen, um die am haufigsten verwendeten Meldungen zu wahlen,

hinzuzufligen, zu bearbeiten oder zu l6schen.

@Tippen, um SMS-Meldungen zu versenden und lhren Standort zu melden.

Iy | Location SM

IMein Text:

Ich bin angekornmen. Ich bin hisr:
Ich habe mich werfahiren, Ich bin hier:
IMeine Firmna ist hist:

Ich warte auf Dich, '-"'-r.d:‘lj- =
Ich bin auf dern e
Besuch mich doch
Wit feiern gerade,
Wit sind hisr:
Sollen wir zusarmmmen essen? Ich bin
hier:

Es gieft hier in Stramen. Haol mich bitte
hier ah:

Ich habe ginen Parkplatz gefunden,
ko hier her! Ich bin hier:

Ich habe eine Autopanne. Kannst Du

[»

Bearbeiten

Lischen

4

Abbrechen

q T 44 15:48

ue Nachricht E

Ich bin angekommen. c
h bin hier:

Von:Mysim
A« pntwe, Anruf Lisch o

B
Kontakte

Speed Dial

2. Wahlen Sie | im
Hauptbildschirm. Sobald das
Symbol links im Bildschirm
erscheint, tippen Sie auf eine
beliebige Meldung und dann auf

OK, um zu wabhlen.

N Zudem kénnen Sie durch Antippen
und Halten einer beliebige Stelle
des Bildschirms lhre am h&ufigsten
verwendeten Meldungen mit dem
Kontextmen( hinzufugen,
bearbeiten oder l6schen.

3. Der Inhalt der beim Empfénger

angezeigten Meldung sieht dhnlich
der aus, die Sie auf der linken Seite
sehen. Die tatséchlichen
Meldungen sind je nach Gerdt des

Empfangers unterschiedlich.
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GPS Viewer

ti# Tippen Sie auf , Programme, GPS, dann auf GPS Viewer.

Mit diesem Pocket PC Programm konnen Sie automatisch die
GPS-Koordinaten lhres Standortes anzeigen und die GPS-Funktion
Uberprifen.

1. Starten Sie dieses Programm an
einem Standort mit gutem
Signalempfang.

2006/11/10 © Greenwich Mean Time (GMT):

04:18:55 Nach Verbindung mit einem

Satellit und Empfang von GMT,

_ _ wird die Zeit angezeigt.
Bretengrad | N 25° 2'38.9" — @) Tippen, um die Sa_'Fellltenuhrzelt als
Lingergrad | E 121° z0'a7.9" Systemuhrzeit zu Gbernehmen.
Hihe 130,80 m (3} @ GPS-Informationen.
Geschwind | 0.01 kmj/h © Tippen, um die MaReinheit zu
Fixpunkt 30-Fipunkt andern.
Status Fixpunkt gefunden QUmschaIten in den

satellit Satelliten-Modus.

2. Tippen Sie Satellit, um in den
Satelliten-Modus umzuschalten.

ORot: Satellit erfasst (in Sicht: In
View).
Blau: Satellitendaten erfasst (Daten
gultig: Data Valid).
Griin: Ortshestimmung beendet
(Ortungs-Satellit: Tracker).

@ Signalstarke: Je groRer die Zahl,
desto stérker das Signal.

© Satelliten-Kennnummer: Die
Kennnummern in diesem Feld
entsprechen den Kennnummern auf
dem Globus darlber.

@ Umschalten in den
Kompass-Modus.
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4 Das Telefon verwenden &

Mit der Telefonfunktion des Pocket PCs kdnnen Sie Folgendes tun:

& Anrufe tatigen und annehmen.

£ Uber Kontakte, Kurzwahl oder das Anrufprotokoll schnell Anrufe tatigen
oder Sprachmitteilungen abhdren, ohne Telefonnummern eingeben zu
muissen.

8 Das Anrufprotokoll anzeigen und nachschauen, wer angerufen hat, wen
Sie angerufen haben, eine neue Nummer zu den Kontakten hinzufligen
und auf Notizen zugreifen, wéhrend Sie telefonieren.

8 Anrufe annehmen und wahrend des Gesprachs Notizen machen.

§ SMS-Nachrichten senden.

¥ Die Klingeltdne an Ihren Geschmack anpassen.

Um zur Telefonfunktion umzuschalten, driicken Sie die w=s-Taste im
unteren Bereich des Pocket PCs. Oder Sie tippen auf und dann auf

Telefon.

'é Vorsicht!

® Um Ablenkungen zu vermeiden und lhre Fahrsicherheit nicht zu
beeintrachtigen, benutzen Sie Ihren Pocket PC niemals, wéhrend Sie ein
Auto oder ein anderes Fahrzeug fiihren.

m Vergewissern Sie sich, dass die SIM-Karte richtig in Ihren Pocket PC
eingesetzt und das Telefon eingeschaltet ist, bevor Sie die in diesem
Abschnitt beschriebenen Funktionen benutzen.

® \Wenn Sie sich in einem Flugzeug, einer medizinischen Einrichtung oder an
einer Tankstelle befinden, also an einem Ort, an dem keine drahtlosen
Kommunikationsgerate zugelassen sind und ausgeschaltet werden
mussen, rufen Sie bitte den Wireless Manager auf und wéhlen die
Schaltflache ALL OFF (ALLES AUSSCHALTEN), um die
Mobiltelefon-, Bluetooth- und WLAN-Funktionen des Pocket PCs
auszuschalten. Durch Dricken der “Ein-/Aus-Taste” des Pocket PCs
schalten Sie nur das Display aus.

m Die Telefonfunktion wird tiber den Hauptakku des Pocket PCs mit Strom
versorgt. Achten Sie auf einen ausreichenden Akkustand, damit
Gesprachsqualitat und der normale Betrieb Ihres Pocket PCs nicht
darunter leiden.
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Einsetzen und Entfernen der SIM-Karte

1 Schieben Sie die SIM-Karte in den 2 Hauptakku
SIM-Kartenschacht ein, die goldenen
Kontakte zeigen dabei nach unten.
Orientieren Sie sich an der Abbildung
auf dem Pocket PC.
3 Riickwand 4 Installieren Sie den Hauptakku
wie in der Abbildung gezeigt.
5 Hauptakku-Verriegelung

m S|M-Karte installieren

E
— O N g
TR |+
=5
2 Ny 4
‘1 [3

m Akku installieren

Verriegeln
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. Tippen Sie im Wireless Manager auf die Schaltflache ALL OFF (ALLES
AUSSCHALTEN), um die Mobiltelefon-, Bluetooth- und Wireless
LAN-Funktionen des Pocket PCs auszuschalten.

. Driicken Sie die “Ein-/Aus-Taste” am Pocket PC, um den Bildschirm
auszuschalten.

. Entfernen Sie die riickseitige Abdeckung, entriegeln Sie die
Akkuverriegelung und nehmen Sie den Akku heraus.

. Schieben Sie die SIM-Karte in den SIM-Kartenschacht ein, die goldenen

Kontakte zeigen dabei nach unten. Orientieren Sie sich dabei an der auf
den Pocket PC aufgedruckten Abbildung.
Oder ziehen Sie die SIM-Karte horizontal heraus. Setzen Sie den
Hauptakku wieder ein, verriegeln Sie den Hauptakku danach mit der
Verriegelungstaste.

. Legen Sie den Akku wieder ein und verriegeln Sie die Akkuverriegelung.

. Schieben Sie die riickseitige Abdeckung wieder in die Rille und bringen

Sie sie wieder an.
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© Mikrofon

Das Telefon benutzen

©
\ -
_9 A -] ’
CE-—
@ -Ein
() Vibrieren
B —i= O Aus
|- Al
(4
@ Ohrhorer

© Telefonlautsprecher @ Telefonmikrofon (am Boden des Pocket PCs)

Alternativmet Bedienun Anruf annehmen [Ohrhérerlautstarke
hoden 9 oder beenden einstellen
Pocket PC |Nehmen Sie den|Driicken Sie die Wenn Sie einen Anruf
zum Pocket PC in die|Sprechtaste w2 oder die |annehmen, priifen Sie
Telefonieren [Hand, halten Sie |Auflegen-Taste /= die Ohrhorerlautstarke
: den unten am Pocket PC. mit Hilfe der
n (:]Zrltlgr?nd Lautsprecher an Lautstarketasten an der
lhr Ohr und das Seite des Pocket PCs.
Mikrofon nahe
an lhre Lippen.
Externes |Setzen Sie den |Benutzen Sie die Benutzen Sie wahrend
Kopfhorer Ohrhdrer in Ihr |Steuerelemente am Kabel. |des Gespraches die
installieren |Ohrund Zum Annehmen und Lautstarkeregelung des

platzieren Sie
das Mikrofon an
lhren Lippen.

Beenden eines Anrufes
driicken Sie die Taste am
Kopfhoérer. Um einen
Anruf abzuweisen, halten
Sie die Taste gedruckt.
Dies gilt nicht fir
Bluetooth-Kopfhorer.

Kopfhoérer zum
Anpassen der
Lautstérke.
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Telefonlautstarke anpassen

5% [Telefon @AY < % Tippen Sie auf =% im oberen
Bereich des Bildschirms und passen
Sie unter [J¢ die Tonfunktionen an.
Stellen Sie die Telefonlautstarke unter
T ein
1. Wenn Sie nicht im Gespréch sind,
kénnen Sie den Lautstarkeregler an
der Seite des Pocket PCs driicken
TE R O Vibrieren oder mit dem Stylus auf das
O Aus Lautsprechersymbol =< tippen
und dann unter * die
Klingellautstarke fir ankommende
Anrufe einstellen.
2. Driicken Sie auf den
Lautstarkeregler an der Seite des
Pocket PCs oder tippen Sie auf £
und danach auf ¥*, um die
Telefonlautstéarke einzustellen.
Dies funktioniert nur wéhrend eines
Gespraches.
3. Vibrationsmodus: Das Lautsprechersymbol #£ wechselt zu .
4. Stummschaltung: Das Lautsprechersymbol 4% wechselt zu EE&.

luv8 w.mg

111

Und so stellen Sie die richtige Lautstérke ein:

1. Wenn Sie zum Telefonieren mit dem Pocket PC Ohrhérer verwenden,
stellen Sie die Lautstérke nach Ihrem persénlichen Geschmack ein.

2. Wenn Sie keine Ohrhorer verwenden und den Pocket PC nicht nah am Ohr
halten (dies entspricht dem Freisprechbetrieb), sollten Sie die Lautstarke
auf eine der beiden oberen Stufen einstellen.

3. Wenn Sie den Pocket PC beim Telefonieren ans Ohr halten, sollten Sie die
Lautstarke auf eine der unteren vier Stufen einstellen. Wir raten davon ab,
die beiden oberen Stufen einzustellen, da die Lautstarke in diesem Fall so
hoch ist, dass Ihr Gehér dadurch Schaden nehmen kann.

Freisprechen ein- und ausschalten:

1. Freisprechen: Zum Einschalten tippen Sie auf Freisprechen einschalten e
einen Anruf annehmen.

2. Freisprechen abschalten: Zum Abschalten tippen Sie auf Freisprechen
aus.

Das Telefon verwenden 4-5




Telefon ein- und ausschalten, Anrufe tatigen

L4 S
' O Ohrhorerlautstarke einstellen
o H @®Riickseite: Die SIM-Karte befindet
. sich unterhalb des Akkus.
0 ©+ Sprechtaste
O = Beenden-/Auflegen-Taste

© al (5] ; 121
(4

1. ONehmen Sie die Pocket PC-Ruckwand ab und entnehmen Sie den Hauptakku.

2. Setzen Sie die SIM-Karte ordnungsgemal ein. Achten Sie beim Einschieben der
Karte in den Kartenschacht auf die richtige Position der abgeschragten Ecke der
SIM-Karte. Orientieren Sie sich dabei an der aufgedruckten Abbildung. Die
goldenen Kontakte der SIM-Karte miissen nach unten zeigen.

3. Setzen Sie den Hauptakku wieder ein und die Riickwand wieder auf.

4, Telefon einschalten: Tippen Sie auf das E-Symbol. Wenn das Mitteilungsfenster
erscheint, tippen Sie auf ,,Flugmodus ausschalten* (Telefon aktivieren), geben lhre
PIN ein und warten, bis sich das Telefon einschaltet. Das Symbol |j# wechselt zu

%% | Telefon e B 5. Wahlen: Dricken Sie w2, um den
Te":f:‘;f“_ r Telefonbildschirm anzuzeigen. Geben Sie
EEET— mit dem Stylus die gewlnschte
Telefon aktivieren [ Telefonnummer ein, tippen Sie dann auf
Ausblenden die Schaltflache Sprechen.
6. Anruf annehmen: Driicken Sie w2,
w3 |- 7. Gesprach beenden: Driicken Sie =,

8. Telefon ausschalten: Tippen Sie auf das
E]—Symbol. Wenn das Mitteilungsfenster

SR (R D
ghi 4 ikl 5 rr|n06 Kurzwahl

pas? | w8 wg:Q  Anrufliste erscheint, tippen Sie auf ,,Flugmodus

e F Y einschalten (Telefon deaktivieren).
+

* 0 i _ Anrufen

Ausblenden Menil
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In der folgenden Tabelle finden Sie die Symbole, die in der

Navigationsleiste im oberen Bereich des Bildschirms angezeigt werden

konnen.

Signalstarkeindikator

Beschreibung

:’FJ SIM-Karte nicht verfugbar.
?x Das Telefon ist ausgeschaltet. Zum Einschalten
tippen Sie auf dieses Symbol.
Netzsuche lauft oder kein Netz vorhanden.
9, Einbuchen nicht méglich oder Netzfehler. Zum
) Ausschalten tippen Sie auf dieses Symbol.
Das Telefon ist eingeschaltet, normaler
?:|| Signalempfang. Zum Ausschalten tippen Sie auf
dieses Symbol.
Laufendes Gespréch. Um von anderen
i:|| Programmen umzuschalten, tippen Sie auf dieses
Symbol.
i'.'; Rufumleitung aktiv
F ol Anrufe werden umgeleitet
t.! Verpasster Anruf
A Roaming-Modus
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Symbolleiste

7 | Telefon

Kurzwahl ’

Anrufliste |

—  —m©
(4

i
"y | Telefon

Rufaufbau...

Bready, Richard
987654321 Hdy

Freisprech. Mikro aus Halten

Yy T
Notiz Kontakte Y Auflegen

4-8

© Smartes Wahlen: Geben Sie den
Teil ein, an den Sie sich erinnern,
und das System listet anhand einer
unscharfen Vergleichsmethode die
entsprechenden Kontakte im
Bereich @ in der Abbildung auf.
Geben Sie die Daten wie
Telefonnummer und Buchstaben
mit der auf dem Bildschirm
eingeblendeten Tastatur ein.

@ Tippen Sie auf einen Kontakt, um
den entsprechend Inhalt
anzuzeigen.

© Zeigt ein diesbezlgliches Mend.
Wahlen Sie z.B. Optionen, um das
Telefon-Setup wie Klingelton,
Vibrationsmodus, PIN-Code, etc zu
&ndern. Oder wéhlen Sie SMS
senden, um eine SMS-Nachricht zu
senden.

O Schaltflache Ausblenden: Tippen,
um den Anzeigebereich flr
Kontakte zu expandieren, und dann
Schaltflache Wahltasten antippen,
um die Tastatur wiederherzustellen.

@ Schaltfliache Freisprechen
einschalten: Zum Freisprechen
tippen Sie diese Schaltflache beim
Annehmen eines Anrufs an.

@Schaltflache Wahltasten:
Antippen, um zur Tastatur
zuriickzukehren.




Kontakte zum Anrufen verwenden

Im Programm Kontakte eingegebene Telefonnummern kénnen Sie
verwenden um Telefonnummern schnell zu finden und Anrufe zu tatigen.

Kontakte g Y 1. Halten Sie den Kontakt in der
|,,.m.. cingeben... | Kontaktliste angetippt, um ein
#ab| cde [ fah [ ik [Imn]opq] rst [uvw] xyz POP'MenU Z_U offnen.

B ooy, Richard 2. Tippen Sie im Popup-Meni auf

— e 7 Handy anrufen oder auf Biiro
Wt anruf | anrufen.

3| Handy anrufen . 3. Zum Anzeigen der Details tippen

B Sie einen Kontakt an.

SMS senden T—

Kontakt senden p—
Kontakte kopieren

Kentakt l§schen

Zur Anruffilterliste hinzufiigen

Kurzwabhlliste zum Anrufen verwenden

Tippen Sie im Telefonbildschirm auf die Schaltflaiche Kurzwahl. Der
folgende Blldschlrm offnet sich.
: @ Halten Sie einen bestimmten
Kontakt angetippt. Einen
Popup-Menti 6ffnet sich und bietet
die Optionen Léschen und
(1) Bearbeiten.
@ Antippen, um diese Nummer erneut
® zu wéhlen. Bitte beachten Sie, dass
Sie diesen Eintrag (beispielsweise
,»2") auch aus dem Rufnummern-
Bereich des Telefonbildschirms
anwahlen kdénnen, wenn Sie auf
2" tippen.
. © ©Tippen Sie auf Menii und dann auf
Neu, um die Kontaktliste
anzuzeigen. Wenn Sie einen
Kontaktnamen und eine Nummer
antippen, werden diese zur
Kurzwahlliste hinzugefgt.
Maximal 99 Nummern sind
zuldssig.
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Anrufverlauf zum Anrufen verwenden

Tippen Sie im Telefonbildschirm auf die Schaltflache Anrufe. Der
folgende Bildschirm 6ffnet sich.

7 | Telefon 7 | Telefon

~ 0800080090 W 8l kentakt sposehinen
Ll .| Bready, Richard
A 957654321 Hdy

Lischen
SMS senden
Anrufen

Loschen o 9 e

SMS senden.|.

Filter b
Alle Anrufe [§schen
Gesprichsdauer...

5% | Telefon s RAE O Tippen Sie zum Auflisten der
Gesprichsdauer Kategorien auf Men( und dann auf
Alle Anrufe: Filter. Zum Suchen tippen Sie auf
0 Min., 0 Sek. Nach Anrufer und folgen den
0 Anrufe Anweisungen auf dem Bildschirm.
Letzte mobile Anrufe: @ Tippen Sie auf dieses Symbol, um
e Sk die Nummer sofort erneut zu
waéhlen.

© Halten Sie den Rufnummernbereich angetippt, wahlen Sie dann die
gewdinschte Option im Popup-Men. Als Beispiel: Tippen Sie auf
Anrufen, um die Nummer zu wéhlen. Tippen Sie auf Kontakt speichern,
um diese Nummer dem Telefonbuch hinzuzufigen.

OTippen Sie auf Menii und dann auf Alle Anrufe Iéschen, um samtliche
Anrufeintrége zu loschen. Oder tippen Sie auf Anruftimer, um
Anrufanzahl und Anrufzeit anzuzeigen sowie die Anrufeintrage zu
verwalten. Siehe Abbildung auf der linken Seite.
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Telefon anpassen

Tippen Sie auf Men(, Optionen und dann auf die Register Telefon,
Dienste, Netzwerk, Bonussoftware oder Sonstiges, um die jeweiligen
Dienste einzustellen. Bitte beachten Sie, dass die Werte, die Sie hier &ndern
kdnnen, vom Dienstleistungsspektrum lhres Telefonanbieters abhéngen.

Bitte bendtigte Software wahlen
Zoom SMS|
[] call Filter

Scenarios

Netzwerk | Skins Bonusgofrwarel Andera |i b

-GPRS-Ei g:
Klasse: @ Class 8(0) Class 10
Authentifizierung: @ [PAP, (O CHAP

-Sendekanile:

(O En @ Aus
- Band:
@ 90071800 (O 850/1900 (O Auto

Ne:zwerk‘ Skins | BOnussofmarel Andere @

fi# Tippen Sie das Register
Bonussoftware

@ Achten Sie darauf, dass
»SMS-Zoom* ausgewahlt ist.
Wenn Sie eine SMS empfangen,
erscheint ein grofles Briefsymbol
oben rechts im Heute-Bildschirm.
Durch Antippen dieses Symbols
kénnen Sie die neu empfangene
Mitteilung 6ffnen.

@® Wenn Sie ,,Call Filter“(Anruffilter)
und ,,Scenario® (Szenarien)
markieren, verschwinden die
entsprechenden Symbole aus der
unteren rechten Ecke des
Heute-Bildschirms.

it Tippen Sie das Register Sonstiges

O GPRS-Einstellung: Stellen Sie
hier die Option flr die
GPRS-Verbindung ein.

@ Sendekanale: Falls lhre
Telefongesellschaft diesen Dienst
zur Verfiligung stellt, kénnen Sie
ihn hier aktivieren.

©Band: Hier konnen Sie die
Frequenzbander fur
unterschiedliche Regionen
festlegen.
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¥ Tippen Sie auf Menti, Optionen und dann auf das Register Telefon.

O AIs Anrufsignal konnen Sie

Klingelton, Vibration oder Stumm
Sounds einste”en.
Fuftontve: B8 @  @Mochten Sie eine

Kingelton: [RussianDance _~][v][w]—@ benutzerdefinierte Klingeltondatei

Wahl- — . A .
mstatur; [Kurze Téne 1-© verwenden, kopieren Sie mit dem

hPeIrI‘:l::.l: Benutzung des Telefons notwendig —o SynChronisationsprogramm_an
Ihrem Desktop-Computer die
.wav-Klingeltondatei in den Ordner
/Windows/Rings auf dem Pocket
PC.
© Legt den Tastenton beim Wihlen
Telefon | Diensta I Netzwerk | Skins I BonuEI fest_
= @OHier konnen Sie eine PIN-Nummer
festlegen, um die unerlaubte
Benutzung lhres Telefons zu
unterbinden. lhre erste PIN erhalten
Sie von lhrer Telefongesellschaft.

Add Ring Tone

¥ Tippen Sie auf , Programme, Phone und dann auf Add Ring Tone.

1. Alle auf dem Pocket PC oder auf

der Speicherkarte befindlichen

Musikdateien werden aufgelistet.
gf:’;::fm Wihlen Sie die neuen Kligeltone
[ incallveice Try.wav B aus, die Sie hinzufiigen mdchten.
] Windows Default... 2. Tippen Sie auf die Schaltflache
[ notify.wav Klingelton hinzufugen. Nun
[ recundt.vv . kénnen Sie das Telefon-Register
g:z::z;:‘: aufrufen, um passende
[ msoundé.wayv Einstellungen vorzunehmen und
[Jmsounds.wav Ihre Klingeltondateien aus der
[ VidyaCameraClic... <] Klingeltonliste zu wahlen.

Klingelton hi...
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Telefonprogramme

€< Vorsicht!
Bevor Sie die in der Telefon-Gruppe beschriebenen Funktionen benutzen
konnen: Vergewissern Sie sich, dass die SIM-Karte korrekt in Ihrem

Pocket PC installiert wurde und das Telefon eingeschaltet ist.

SIM-Manager

Was Ihr Pocket PC nicht Uiber diese Funktion verfiigen sollte, so wird
diese nicht unterstitzt. In diesem Fall kdnnen Sie dieses Kapitel
Uberspringen.

## Tippen Sie auf , Programme, Phone und dann auf SIM-Manager.

Standardanzeige

Der SIM-Manager verwaltet das SIM-Telefonbuch und dupliziert die
Telefonbucheintrége.
SIM-Mar O SIM-Telefonbuch
SIM-Teleforbuch: @ @ Name oder L: Zum Sortieren

[Iname ~ [Rufnummer [L —+@ tippen Sie auf die Titelzeile der
Egﬁ:? 3333330 ; Spalten. Die Symbole AV zeigen
[IMinnie  0212345.. 3 die Sortierrichtung an.
© ©Halten Sie einen
Telefonbucheintrag angetippt, um
el ) (4 eine Kopie davon in die Kontakte
[ IName = |Rufnummer 7u Ubertragen.
B 123436789 —© O Kontakte: In dieser Spalte wird die
Mobiltelefonnummer des Kontakts
angezeigt. Falls keine eingetragen

ist, wird die Bironummer
angezeigt.

O Halten Sie einen Kontakteintrag
angetippt, um eine Kopie davon in
das SIM-Telefonbuch zu
Ubertragen.
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Die folgenden Funktionen gelten sowohl fiir den Standardbildschirm als
auch fur die Vollbildanzeige:
® Men(- Schaltflache: Blendet eine Auswahl passender Funktionen ein.
® SMS-Verwaltung: Ruft den SMS-Verwaltungsbildschirm auf.
® Neuer SIM-Kontakt: Flgt der SIM-Karte einen neuen
Telefonbucheintrag hinzu.
m Aktualisieren: Mit dieser Schaltflache kdnnen Sie die angezeigten
Kontakt- und SIM-Daten aktualisieren, nachdem diese gedndert wurden.
@ SIM Schaltflache: Hier konnen Sie zwischen Standard, SIM, und

Kontakte umschalten.

Vollbildanzeige

Wenn Sie zur Vollbildanzeige umschalten, werden SIM-Karten-
Telefonbuch oder Kontakte wie in der nachstehenden Abbildung angezeigt.

Dadurch koénnen Sie die Telefonbuch-Kontakte einfacher lesen und viel

1. Halten Sie einen
Telefonbucheintrag angetippt.
Tippen Sie dann im Popup-Ment
auf Wahlen, um diesen Kontakt

Vahlen

DlMinnie | o0 anzuwahlen.
Eiearbeiten . .
Laschen 2. Wéhlen Sie SMS senden aus der
Zu Kontakke kopieren Liste' um den

Vorbereitungsbildschirm zum
SMS-Versand aufzurufen.

3. Halten Sie einen zu duplizierenden
Telefonbucheintrag angetippt.
Tippen Sie dann im Popup-Menli

Kontakte i auf Zu Kontakte kopieren, um

den Eintrag in die Kontakte zu

Ubertragen.
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Telefonbuchdaten kopieren

Die Funktionsbeschreibungen in diesem Abschnitt gelten fir den
Standardbildschirm und fir die Vollbildanzeige. Beim Kopieren von
Telefonbuchdaten zwischen SIM-Karte und Kontakten kénnen Sie entweder
einen ,,Eintrag, mehrere Eintrage oder alle Eintrage* kopieren. Auf diese
Weise kdnnen Sie Ihr Telefonbuch steht bequem auf dem neuesten Stand

halten.

m Alles auswahlen

Name « | Rufnummer | L
44444
0800080...
0212345...

[ Iname =« | Rufnummer | L

L_|Berry 44444 1
chw 0goooso... 2
Minnie 0212345...

® Mehrfachauswahl

]Name & | Rufnummer | L

Wahlen

Berry

Minnie

Laschen o
Zu kontakke kopigren ——1
kontakte:
D MName 4 | Rufnummer
ClFred 123456789 —©

@ Um alles auszuwahlen, tippen Sie
auf das Symbol [] im Titel.

@ Um einen einzelnen Eintrag
auszuwahlen, tippen Sie auf das
Symbol [] vor dem gewiinschten
Eintrag.

© Sie kénnen auch mehrere
Telefonbucheintrage auf einmal
auswdhlen.

O Im Bereich SIM-Telefonbuch
halten Sie die ausgewdahlten
Telefonbucheintrage angetippt und
kopieren diese mit der
entsprechenden Funktion zu den
Kontakten.

© Im Bereich Kontakten halten Sie
die ausgewahlten
Telefonbucheintrége angetippt und
kopieren diese mit der
entsprechenden Funktion in das
SIM-Telefonbuch.
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SMS-Verwaltung

Zum Aufrufen der SMS-Verwaltung und zum Anzeigen der

SMS-Inhalte der SIM-Karte tippen Sie auf Ment und anschlieRend auf

SMS-Verwaltung.

© Doppeltippen Sie auf die Nummer

SMS-Liste: in der L-Spalte, um den Inhalt der
L Jrufommer  Jmhalt jeweiligen SMS anzuzeigen.

] 12345 e — @ Tippen Sie auf die zu loschende
(1] SMS. Wenn diese markiert ist,
tippen Sie auf die Schaltflache
Ausgewahlte SMS I6schen, um
die SMS von der SIM-Karte zu
l6schen.
O Kehrt zum SIM-Manager-

Bildschirm zurdick.

4] i [ »

—@

SMS zumn Anzeigen doppelklicken

SIM-Werkzeuge

¥ Tippen Sie auf , Programme, und dann auf SimTKUI (SIM Tool
Kit).

5% simor™ g R 45X & Dieser Bildschirm soll nur als

0 Beispiel dienen. Der tatsachliche
Bildschirm kann (je nach
Dienstleistungen Ihrer
Telefongesellschaft) ganz anders
aussehen.

O Tippen Sie auf einen Dienst.
® Wihlen-Schaltflache: Startet den
Dienst. Folgen Sie den
Anweisungen auf dem Bildschirm
(2] oder den gesprochenen
Anweisungen.
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SMS senden

i Tippen Sie auf , Programme, Phone und dann auf SMS Sender.
¥ Tippen Sie auf , Messaging und dann auf Neu.
% Driicken Sie ~=, um den Bildschirm Telefon anzuzeigen. Tippen Sie

auf Men( und dann auf SMS senden.

Der SMS-Erstellungsbildschirm im Messaging wird aufgerufen.

S ©,,SMS* (Textmitteilungen)
Von: (SMS) o . .
An: "Richard Bready” B P bedeutet, dass Sie eine SMS
{98?5_5£21_> = -
bearbeiten.
DRINGEND! Bitte sofort ©
beantworten, | @ Mobiltelefonnummer eingeben.
36/160 — — H H
: | Empfanger hinzuflgen... © Geben Sie die zu sendende
Namen iliberpriifen
Mitteilung ein.
Kurztext 0—»——9
12[1]2]3]4 Als Entwurf speichern OTippen Sie auf Ment und dann auf
Wilalwlell Rechtschreibung
4%\ _Ilav_IIs gldc ok e Kurztext, um vordefinierte
~T, Nachrichtenopti . "
R Mitteilungen auszuwahlen oder Ihre

S
(5] Textmitteilungen zu bearbeiten.

O Tippen, um eine SMS-Mitteilung

zu senden.
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Kurzwabhl

¥ Tippen Sie auf i’ Programme, Phone und dann auf Speed Dial.

Schnelltasten-Umschaltung

& | Indexwahl M EEIET © Tippen Sie auf die angezeigten

| Késtchen.
-- - - @ Tipen, um zwischen diesen
---'o Funktionen zu wechseln:

. Frequenzwahl — Indexwahl.
- - - - © Werkzeuge-Schaltflache: Offnet

das relevante Men. Beispielsweise

wahlen Sie Einstellung, um die
Benutzeroberflache auf
Frequenzwahl oder auf
Indexwahl umzustellen. Wéhlen
Sie Offnet Sie Ton/Naher Ton um

den Quittungston beim Tippen auf
den Bildschirm einzustellen.

5% | Indexwahl )| 4% Jok & Tippen Sie auf Werkzeuge und
-Farbe und Text— () dann auf Farbe und Text, um den
Text: ! links gezeigten
HifiteFgriing: —® Einstellungsbildschirm aufzurufen.
Sie kdnnen die Text-Schriftart, die

(3)
. Textfarbe und die
. Schaltflachen-Hintergrundfarbe
nach IThrem Geschmack einstellen.

O Schriftart

@ Textfarbe

© Schaltflichen-Hintergrund
O \Vorschaubereich
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Haufig gewéhlte Rufnummern-Bildschirm

7 | Frequenzwahl zll C K | ]

& Frequenzwahl-Bildschirm
VerraiRGaT O Tippen Sie auf ein beliebiges

SMS senden . "
Verlegenheit Eintragskastchen, um den

Lmhu"" Teilnehmer anzuwahlen.
@ Halten Sie das Kastchen angetippt,
wahlen Sie dann den passenden

Befehl aus dem Popup-Mend.

©Die Eintrage werden in

L— absteigender Reihenfolge nach
Indexwahl Werkzeuge
[5) Anrufhaufigkeit sortiert. Die

Eintrage in der oberen linken Ecke

wurden am haufigsten angerufen,
die Eintrége in der unteren rechten
Ecke am seltensten.

O|«| [»] Tippen, um die
vorhergehende oder die néchste
Seite anzuzeigen.

O Tippen, um zum links dargestellten
Bildschirm Frequenzwahl zu

wechseln.
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Indexwabhl

& Indexwahl-Bildschirm
@ ©Wechselt zum links dargestellten
Bildschirm Indexwahl.
@ Tippen Sie auf einen Buchstaben.
Nun werden die unter Kontakte
angelegten Daten angezeigt. Wenn
Sie keine Kontakte angelegt haben,

bleibt der Bildschirm leer.

O Der Buchstabe ,,F* erscheint in der
oberen linken Ecke des
Bildschirms (siehe links). Dies
zeigt an, dass diese Seite alle
Adressdaten enthalt, die mit einem
,»F* beginnen. Das Adressbuch
wird alphabetisch nach VVornamen
sortiert dargestellt.

@ Tippen Sie auf ein beliebiges

Frequenzwaﬁ'l. Woerkzeuge

Kastchen, um den Teilnehmer
anzuwdhlen.

© |« [»]: Tippen, um die
vorhergehende oder die néchste

Seite anzuzeigen.
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Anruffilter

i Tippen Sie auf , Programme, Phone und dann auf Call Filter.

/| calFiter [ Y« o © Tippen Sie auf die Schaltflache {3
Sperrliste (2)———
Q i o Neue Liste hinzuftigen, um eine

1122334455 Jascn

224 Bearbaiten neue Sperrliste anzulegen.
Lischen
Alle [6schen —@ @ Halten Sie einen Listeneintrag
Zur Akzeptierliste verschieben . . .
angetippt. Wahlen Sie die
(2 Akzeptierliste (1)—————@ ) ]
565656 Alen gewiinschten Funktionen zum
Verwalten der Liste aus dem
Popup-Men.
| 0-0
HLBRY%YQ0

© Tippen Sie auf die Schaltfliche §#. Neue Liste hinzufiigen, um eine
neue Akzeptierliste anzulegen.
Zum Anzeigen des Popup-Menis halten Sie einen beliebigen Eintrag in
der Liste angetippt.

O {* Neue Liste hinzufiigen- Schaltfliche

O |2 Anrufstatistik-Schaltflache: Geblockte Anrufe.

OZy Optionen-Schaltflache

@, Synchronisieren-Schaltflache: Tippen Sie auf Optionen und dann auf
Synchronisieren, um diese Schaltflachenfunktion auszuldsen. Das System
synchronisiert die Namen anhand der aktuellen Kontakte-Eintrage, ohne
jedoch die Telefonnummern zu aktualisieren.

@Q Suchen-Schaltflache: Ermdglicht Ihnen das bequeme Auffinden von
Eintragen, wenn sich sehr viele Eintrage in der Liste befinden sollten.

Oi3 Uber-Schaltflache: Informationen tiber den Anruffilter.
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MNeu Liste hinzuftigen

Marne |JDhnson |
Telefon  [B7654321 |
(W) Zur Spertliste hinzufigen. —9
O Zur Akzeptietliste hinzufligen,
iz3l1[2]3]a[s5[6][7][8]0]0][n] [«
Silalwle[r[t[z]u]i]o][plt[+
O lals[d[fla[h]i[k[1]8]4]
@t [y[x[cle[b[nm], [.[-]+
strglsn [~ [ # | []r]]~
@ e
i | Callfilter .
Eingehendes Gesprich @
O MNur anrufe auf "akzeptieriste”
anrehmen
() lle Arrufe annehmen
{® [&rrufe von "Sperrliste” auflegen|
() alle anrufe auflegen

24
—9

Anruf Statistikl Synchronisieren | Skatus
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& Tippen Sie auf die Schaltflache
Neue Liste hinzufiigen im
Anruffilter-Bildschirm; der links
gezeigte Bildschirm 6ffnet sich.

©@Namen und Telefonnummer
eingeben.

@ Zur Sperrliste oder Akzeptierliste
hinzufligen.

© OK-Schaltfliche

O Abbrechen-Schaltflache

R Halten Sie einen Kontakt im
Kontakte-Bildschirm angetippt.
Wéhlen Sie Zur Anruffilterliste
hinzufiigen aus dem Popup-Menti,
um der Sperrliste einen neuen
Eintrag hinzuzufiigen.

& Tippen Sie auf die Schaltflache
3y Optionen im Anruffilter-
Bildschirm; der links gezeigte
Bildschirm 6ffnet sich.

O Anruf-Register: Zum Einstellen,
ob ein Anruf angenommen oder
abgewiesen wird.

@ Statistik-Register: Legt fest, wie
lange ein Eintrag gespeichert
bleibt.

© Synchronisieren-Register:
Aktiviert oder deaktiviert die
Funktion der “,
Synchronisieren-Schaltflache im
Anruffilter-Bildschirm.

O Status-Register: Hier legen Sie
fest, ob das Status-Symbol unten
rechts im Heute-Bildschirm
angezeigt wird. Wenn aktiviert,
werden die Symbole & 1 T
oder (§ angezeigt. Zum
Anzeigen des Filterstatus antippen.




fi#% Tippen Sie auf das Symbol ® {3 T oder (§ in der unteren rechten

Ecke des Heute-Bildschirms, um das Anruffilter-Statusfenster

anzuzeigen.

& Anruffilter-Einstellungsstatus

anzeigen.

OTippen, um das Anruffilter-
iofgy Tioeen i - : Statusfenster zu verbergen.

anzul

Arrufe von
. "Spettlista” aufiegen

=>—0

Speed Dial Kontakte
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5 Anpassen lhres Pocket PCs Y 4

Sie kénnen die Einstellungen Ihres Pocket PCs an Ihren persdnlichen

Geschmack anpassen und auch weitere Programme installieren.

Einstellungen anpassen

Um die verfligharen Optionen anzuzeigen, tippen Sie auf ,
Einstellungen und dann im unteren Bereich des Bildschirms auf die Register
Personlich oder System. Mit den folgenden Dienstprogrammen kdnnen Sie

die Einstellungen an lhren personlichen Arbeitsstil anpassen.

S Uhr: Zum Einstellen der Uhrzeit und zum Festlegen von Erinnerungen

$ Menus: Zum Auswahlen der Elemente, die im —Menu angezeigt
werden und zum Aktivieren eines Popup-Mendis Uber die Schaltflache
Neu

B Besitzerinformationen: Hier konnen Sie lhre Anschrift eingeben

& Sperren: Zum Absichern lhres Pocket PCs gegen unberechtigten Zugriff

& Stromversorgung: Zur maximalen Ausnutzung der Akkukapazitat

B Heute: Zum Anpassen des Aussehens des Heute-Bildschirms und der

Informationen, die im Heute-Bildschirm angezeigt werden
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Benachrichtigungen

Wenn Sie etwas zu erledigen haben, kann Sie Ihr Pocket PC auf
verschiedene Weisen daran erinnern. Wenn Sie beispielsweise eine
Verabredung im Kalender angelegt, eine Aufgabe mit einem
Fertigstellungstermin unter Aufgaben eingetragen oder eine Erinnerung unter
Uhr eingestellt haben, werden Sie auf eine der folgenden Weisen daran

erinnert:

Ein Mitteilungsfenster erscheint auf dem Bildschirm.

$Ein Tonsignal, das Sie selbst festlegen konnen, wird abgespielt.
R Eine Leuchte an lhrem Pocket PC blinkt.

8 Der Pocket PC vibriert.

Um Erinnerungsarten und Klange fiir Ihren Pocket PC auszuwahlen,
tippen Sie auf und dann auf Einstellungen. Tippen Sie im Register
Personlich auf Sounds & Benachrichtigungen. Die hier ausgewahlten

Optionen gelten global fiir den gesamten Pocket PC.
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Stromversorgungsoptionen

ti# Tippen Sie auf , Einstellungen, dann auf das Register System und

dann auf Stromversorgung.

Der aktuelle Energiestatus wird angezeigt, dartiber hinaus kénnen Sie

hier Einstellungen zur Energieverwaltung festlegen.

O Energiesymbol
@®\Wenn Sie dieses Element

Hauptbatterie: Li-lon Polymer

T — markieren, schaltet sich der Pocket

o N P — PC nicht ein, wenn Sie aus
Versehen auf die Hardwaretasten

Tastensperre (2] des Gerétes driicken. Dies

Baeriesymbol © verhindert unnétigen
Stromverbrauch, falls Sie aus

Batterie | Envetert o Versehen eine Taste driicken und

dies nicht bemerken sollten.

© Wenn Sie dieses Element
markieren, wird das Energiesymbol
oben rechts im Bildschirm
angezeigt.

OErweitert-Register: Hier konnen
Sie einstellen, ob sich der Pocket
PC nach einer bestimmten
Inaktivitdtszeit automatisch

ausschalten soll.
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Hintergrundbeleuchtung

v | Einstellungen

Beleuchtung

Warnung: Einschalten der Beleuchtung bei
Akkubetrieb reduziert die Lebenszeit des
Akkus erheblich.

Beleuchtung ausschalten
nach Leerlauf von
Bei Tastendruck oder Tippen
Beleuchtung einschalten

Akkustrom | Externe Stromversorgung | BETEI
Zum Stromsparen Stromversorgung anpassen.
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#i# Tippen Sie auf

Einstellungen, danach auf das

’
!

Register System und dann auf
Beleuchtung.

1. Batteriestrom- oder Externe
Stromversorgung-Register: Zum
Festlegen der entsprechenden
Beleuchtungsfunktionen.

2. Beleuchtungslevel-Register: Zum

Einstellen der Beleuchtungsstarke.




Mikrofon

Profil Mikrofon Ursache
*Voice Verringern Sie die Umgebende
Commander Lautstarke und ermitteln Stérgerdusche werden
Sprechkontrolle Sie die passende bei erhéhter
Einstellung fur die Lautstérke

Lautstérke fur eine bessere | ausgenommen.
Erkennung des Systems.

Gesprachsaufnahme | Erhéhen Sie die Je groRer der Abstand
Lautstarke. zum Redner ist, desto
mehr Stérungen
werden
aufgenommen.

* Verwendet die im “Voice Commander” eingebaute Version.

i Tippen Sie auf ,

Einstellungen, dann auf das

Mikrofon

Mikrofon- .
Al.llf:;ghr:everstérkungseinstellungen Reglster SyStem und danach auf
, A Mikrofon.
Min Max 1. Stellen Sie die Lautstéarke des
Aufnahmemikrofons mit dem
Schieberegler ein.
2. Standard-Schaltflache: Stellt die
Vorgabewerte wieder her.

NIn diesem Dokument finden Sie Funktionen, Spezifikationen und
Ilustrationen lediglich zu Referenzzwecken aufgefiihrt. Orientieren
sollten Sie sich jedoch an dem Produkt, das Sie erworben haben und in
Hénden halten.
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Lautstarke anpassen

Driicken Sie den Lautstarkeregler an der Seite des Pocket PCs. Oder
tippen Sie mit dem Stylus auf das #{£-Symbol im oberen Bereich des
Bildschirms, um sédmtliche Tonfunktionen unter B¢ anzupassen. Stellen Sie

die Telefonlautstarke unter * ein.

1. Lautstérke anpassen: Wenn ® Ein

- :

: ausgewahlt ist, kbnnen Sie die
Beleuchtung Bildschirm H D:_ -‘k- . .
= M-l Schieberegler mit dem Stylus zum
2 | . .
EI lfl | [+ Anpassen der Lautstirke nach oben
Feh_ler— Info H & :
bericht 1 und unten schieben. Sie kénnen
L = s
“ c’ gs:zrieren | auch die Tasten [ und [] an der
Lénder- Mikrofon
sineteliing Ohm | Seite des Pocket PCs dafiir
\T
- u :T_gl i @ E verwenden.
Personlich | System | Verindungen | 2. Vibrieren: Im @ Vibrieren- Modus

_— wird die Tonausgabe samtlicher

Programme durch Vibration ersetzt.
Auf diese Weise werden auch
ankommende Anrufe signalisiert.
Das Lautsprechersymbol =%
wechselt zu g®4.

3. Stumm: Im © Aus-Modus wird die
Tonausgabe samtlicher Programme
ausgeschaltet. Dazu z&hlt auch das
Anrufsignal bei ankommenden
Anrufen. Das Lautsprechersymbol
< wechselt zu .
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Szenarien

ti# Tippen Sie auf ,a_‘:j Programme, Phone und dann auf Szenarien.

& Sie konnen ein beliebiges

Szenarien Szenarien-Symbol [[F &8 .3
im Heute-Bildschirm antippen,
szenarien tffnen—————————@) um Szenarien aufzurufen. Nach
' @ [algemein-madus| der Auswahl eines Modus wird
dieser dem von lhnen ausgewahlten
& (O Meeting-Madus Szenarien-Symbol zugewiesen.

@®  OMarkieren Sie dieses Element, um
die Szenarien zu aktivieren.

@ Wihlen Sie einen passenden
Modus.

© Markieren Sie dieses Element, um
das Szenarien-Symbol im

Dot Heute-Bildschirm anzuzeigen.

O Details-Schaltflache: Zum
Festlegen der fiir diesen Modus
relevanten Optionen, wie
Lautstérke,
Hintergrundbeleuchtung, und so
weiter.

& Tippen Sie auf die Schaltflache
Details, um den links gezeigten
Bildschirm aufzurufen. Tippen Sie
dann auf die Einstellung-
Schaltfléache, um die fur diesen
Modus relevanten Optionen

3 ) AuBen-Modus

{2 Sturmnm-Modus

Syrnbal anzeigen

G v festzulegen - wie Lautstérke,
N Hintergrundbeleuchtung, und so
weiter.
fen ]

Telefon | Hintergrundbeleuchtung |

Einstellung
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Schnellverbindung

ti# Tippen Sie auf , Einstellungen, auf das Register Persénlich, auf

Heute, dann auf das Register Elemente. Markieren Sie dann

Schnellverbindung.

fale

'w

Heute

Aktivierte Elemente werden im Dialog "Heute"

angezeigk,

Datum MNach oben '—e
Besitzerinformationen _
Messaging
sufgabien 9
Kalender

Packet MSN

Quick Link 9
[ Gerstesperre

Dialog "Heute" anzeigen nach: |4k -

Darstelung | Elemnente }—o

/ | ouick tink :

werknipfungen auswatilen:

| 22 Suchen

Aufgaben

[v]Ba Maderverbindung

[P sctiveSyne

Motizen

word Mohile

N ==l Froiend Ba-ledl

Andere Verknipfungen auswahlen:

Werpasst e

g Eingahend

Lusgehend

[#i& Quick Link Einstellung H

[ ] Busfiihrung -
: ©

allgernein | Erwgitert | Irfo }79

MIE

[hl

1D

5-8

O Elemente-Register: Ruft den
Heute-Einstellungsbildschirm mit
den Schnellverbindung -Optionen
auf.

@ Achten Sie darauf, dass
Schnellverbindung markiert ist.
Nur dann wird dieses Element im
Heute-Bildschirm angezeigt.

© Optionen-Schaltflache: Markieren
Sie Schnellverbindung und tippen
Sie darauf, tippen Sie dann auf
Optionen, um den
Einstellungsbildschirm aufzurufen.

OTippen Sie auf Nach oben oder auf
Nach unten, um die
Anzeigereihenfolge dieser
Elemente im Heute-Bildschirm
festzulegen.

& Wenn Sie im oben gezeigten
Bildschirm auf Optionen tippen,
wird der links gezeigte Bildschirm
aufgerufen.

©Benutzen Sie die Bildlaufleiste, um
die einzelnen Seiten mit Elementen
durchzublattern.

@ Allgemein-Register: Markierte
Programmnamen werden im
Heute-Bildschirm angezeigt.
Tippen Sie erneut auf &, um die
Auswahl eines Elementes
aufzuheben. Es wird dann nicht
mehr im Heute-Bildschirm
angezeigt.




© Erweitert-Register: Ruft den Bildschirm mit erweiterten Einstellungen der
Schnellverbindung-Funktion auf.

O Info-Register: Zeigt Informationen Gber Schnellverbindung an.
N Sie kénnen maximal 27 Symbole auswahlen. Vom System nicht

unterstiitzte Elemente werden nicht angezeigt.

/ | Quick Link Ein : ji & Tippen Sie auf das Register
GroBes Symbol  Lirier: Erweitert, um den links gezeigten
Bildschirm aufzurufen.

© Wahlen Sie aus, ob groRe Symbole
verwendet werden sollen.

@ Tippen Sie auf den Pfeil, um die
Anzahl von Zeilen auszuwahlen,
die Schnellverbindung zur
Darstellung nutzt.

© Die Symbole der Programme, die
Sie im Register Allgemein markiert

sl Erveitert [T _ haben, werden in diesem Bereich
angezeigt.

OTippen Sie auf ein Element im
Bereich © und verwenden Sie die
Pfeile, um die Anzeigereihenfolge
der Elemente im Heute-Bildschirm
festzulegen.

Start o5 T 42 02:26 & Beschreibung des

Freit: _Ri :
Bty Heute-Bildschirms

O Tippen Sie auf dieses Symbol, um
zum Schnellverbindung-
Einstellungsbildschirm zu
gelangen.

@ Ihre Schnellverbindung-
Einstellungen. Tippen Sie auf das
Symbol, um das gewiinschte
Programm sofort aufzurufen.

Keine Aufgaben

| Keine bevorstehenden Termine

Speed Dial Kontakte
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Informationen suchen und organisieren

Die Suchfunktion lhres Pocket PCs hilft Ihnen, Informationen schnell
aufzufinden.

_ . 1. Tippen Sie auf fwj Programme
Suchen nach: < .., > = und dann auf Suchen. Geben Sie

Typ: Uber 64 KB den gesuchten Text ein und wéhlen

e | ﬂﬁ«g Daten Sie dann den Datentyp aus. Zum

Excel Mobile Starten der Suche tippen Sie auf

i Suchen.

I alerder . . .

Kortakte 2. Um Informationen zu finden, die

mgtsiszgﬂng viel Platz belegen, wéhlen Sie Uber

Outlook Mobile 64 KB unter Typ aus.

i ord Mobils

Erweitert

Sie kénnen auch den Datei Explorer benutzen, um nach Dateien zu
suchen und diese systematisch in Ordner zu platzieren. Tippen Sie einfach auf

fwj Programme und dann auf Datei Explorer.

O Tippen zum Wechseln von
Ordnern.
Eigene Bilder o @ Sortierreihenfolge der Liste wahlen.
Eigene Musik: =
(= Geschaftlich GOrdnernamgn zum Offnen des
Ordners antippen.

[ My Document: PFad b
A ad 4ffrien » . i .
DMy Pictures | OTippen Sie auf Menti und dann auf
My 5 d. R
EP;;;?C; Neuer Ordner, um einen neuen
[ PhotoFrames | Ordner zu erstellen.
[=/UAContents akkualisieren
Eunk - Alle Dateien anzeigen
[f:',‘]\l'n Iown LS Mever Ordnero——e
L Umnbenennen
Lischen
Biearbeiten 2

Nach. oben

NSie kénnen Dateien im Datei Explorer verschieben, indem Sie die zu
verschiebende Datei angetippt halten und dann im Popup-Meni auf
Ausschneiden, Kopieren oder Einfiigen tippen.
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Navigationsleiste und Befehlsleiste

Die Navigationsleiste befindet sich im oberen Bereich des Bildschirms.
Sie zeigt das aktive Programm und die aktuelle Uhrzeit, erlaubt Ihnen das
Umschalten zwischen Programmen und das Schlief3en von Bildschirmen.

Mit der Befehlsleiste im unteren Bereich des Bildschirms fuhren Sie
unterschiedliche Aufgaben in Programmen aus. Zur Befehlszeile gehéren
Meniibezeichnungen, Schaltflachen und die Schaltflache fur das
Eingabefenster. Um ein neues Element im aktuellen Programm zu erstellen,
tippen Sie auf Neu. Um eine Kurzbeschreibung zu einer Schaltflache
angezeigt zu bekommen, tippen Sie mit dem Stylus auf die Schaltfl4che und
halten Sie ihn niedergedriickt. Ziehen Sie den Stylus von der Schaltfléche

hinweg, ehe Sie ihn abheben; auf diese Weise wird der Befehl nicht

ausgefhrt.

At start 3 =@  ©Zum Anpassen der Lautstarke oder
€, Heute
5 Internek Ex

zum Stummschalten des Pocket PCs
antippen.
@®Zum Auswahlen eines Programms

{. Telefon

§ windows Media anti ppen .

M Notizen © Antippen, um ein kirzlich benutztes

(&l CECapture _e .
Programm schnell auszuwahlen.

i, M-Desk
« Wireless Manager

fig Programme —e .
fi; Einstellungen _e antlppen.

@ Zur Anzeige weiterer Programme

? Hilfe

© Antippen, um den Pocket PC
einzurichten.

® Menii-Schaltflache

@ Eingabefenster-Schaltflache.

©Neu-Schaltflache
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Popup-Menus

Mit Popup-Menis kénnen Sie schnell eine Aktion fiir ein Element
auswahlen. Beispielsweise kdnnen Sie ein Popup-Meni in der Kontaktliste
benutzen, um schnell einen Kontakt zu l6schen, eine Kopie eines Kontaktes
anzulegen oder eine E-Mail an einen Kontakt zu senden. Die Aktionen in den
Popup-Mendis sind von Programm zu Programm unterschiedlich. Um ein
Popup-Meni aufzurufen, halten Sie den Elementnamen mit dem Stylus
angetippt, mit dem Sie eine bestimmte Aktion ausfiihren méchten Wenn das
Menii erscheint, heben Sie den Stylus ab und tippen auf die gewiinschte
Aktion. Oder Sie tippen an einer beliebigen Stelle auBerhalb des Menus, wenn

Sie das Menl verlassen mochten, ohne eine Aktion auszufihren.

v | Aufgaben x Tx 45| © Tippen-und-Halten, um das
[ﬂTl Neue Aufgabe: Hier tippen . A
W Beeni| Kopie erstaller = @ Popup-Mentl anzuzeigen.
:::3::: ::’::r"t::gen @ Stylus abheben und die gewiinschte
Hoch Aktion antippen.
v Normal
Niedrig © AuRerhalb des Mends tippen, um

es zu schlieRen, ohne eine Aktion

(3} auszufihren.
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Schnelltasten neu definieren

ti# Tippen Sie auf , Einstellungen, dann auf das Register Persdnlich

und danach auf Tasten.

o e = = o—O0

Diese Tasten kénnen Sie als

R o Starttasten fir haufig benutzte

laste | zuwessung Programme neu definieren.
d3tE L Voice Comman
B Taste 2 GPS Viewer
I Taste 3 M-Desk
KiTese Kamera = Beenden-Taste und wes

[ Lange drucken Taste 1 Aufnahme
Sprechtaste sind exklusiv den

o N [ [ Telefonfunktionen zugeordnet und

2, Weisen Sie ein Programm zu:

|Voice Commander - kénnen daher nicht neu definiert

Programmschaltfizchen | ObenfUnten-Tastel Werden.
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© Synchronization £

Abschnitt Uber Windows Vista

Es kann ein PC mit dem Betriebssystem Windows Vista™ zur
Aktivierung der Verbindung und zur Synchronisation mit IThrem Pocket PC
verwendet werden. Rufen Sie die Anwendung Windows
Mobile®-Geritecenter auf, um lhren Pocket PC zu verwalten und dem
Pocket PC Zugang zu anderen Ressourcen iber den angeschlossenen PC zu
geben. Auch die Online-Dienste und der Anwendungszugriff kobnnen den
Pocket PC mit dem angeschlossenen PC auf den neuesten Stand bringen.
Nehmen Sie z.B. eine Anderung auf dem Pocket PC vor, dann wird diese
Anderung bei der nichsten Synchronisation automatisch mit den
entsprechenden Informationen auf dem Computer abgeglichen, und
umgekehrt. Auf diese Weise haben Sie garantiert immer die neuesten Daten

verfugbar, ganz gleich, welchen Computer Sie gerade verwenden.

¥ Wichtiger Installationshinweis

Vor der Installation von Windows Mobile®-Geratecenter darf das
USB-Kabel vom Pocket PC nicht an den Personalcomputer angeschlossen
sein. SchlieRen Sie das USB-Kabel nur an, nachdem Windows

Mobile®-Geratecenter installiert ist.

1. Software-Installation: Sie sollten das Windows Mobile®-Geratecenter

mit der Getting Started-CD auf dem Personalcomputer installieren.
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2. Hardwareinstallation: Das USB-Docking-station ist ein Plug and
Play-Gerat. Uber das USB-Docking-station und das USB-Kabel wird Ihr
Pocket PC mit dem PC (Desktop-Computer oder Notebook) verbunden.

e

USB Port

3. Verwenden von Windows Mobile®-Geratecenter

O Nach abgeschlossener Installation hilft IThnen der
ActiveSync-Einrichtungsassistent beim Anpassen lhrer
Synchronisierungseinstellungen.

@ Sobald die beiden Geréte richtig Gber das USB-Docking-station
verbunden sind, erscheint der Bildschirm ,,Eine Partnerschaft festlegen*.
Wahlen Sie hier eine Ihren Anforderungen entsprechende Einstellung. Das
griine Symbol erscheint in der Statusleiste lhres PCs und zeigt eine

aktive Verbindung an.
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Abschnitt iber Windows XP/2000/98

Es kann ein PC mit dem Betriebssystem Windows XP/2000/98 zur
Aktivierung der Verbindung und Synchronisation mit Ihrem Pocket PC
verwendet werden. Mit Microsoft® ActiveSync® kénnen Sie die Daten auf
Ihrem Desktop-Computer mit den Daten in Ihrem Pocket PC synchronisieren.
Bei der Synchronisierung werden die Daten lhres Pocket PCs mit den Daten
auf Threm Desktop-Computer verglichen und beide Computer mit den
neuesten Daten aktualisiert. Als Beispiel:

¥ Pocket Outlook-Daten werden durch die Synchronisierung Ihres Pocket
PCs mit den Microsoft Outlook-Daten auf Ihrem Desktop-Computer auf
dem neuesten Stand gehalten.

& Dateien aus Microsoft Word und Microsoft Excel kénnen zwischen Ihrem
Pocket PC und dem Desktop-Computer synchronisiert werden. Ihre
Dateien werden automatisch in das richtige Format umgewandelt.

NPer Vorgabe synchronisiert ActiveSync nicht alle Arten von Daten
automatisch. Uber die ActiveSync-Optionen kénnen Sie die
Synchronisierung fir bestimmte Datentypen ein- oder ausschalten.

Mit ActiveSync koénnen Sie auch:

8 Die Daten auf Ihrem Pocket PC sichern und wiederherstellen.

& Dateien zwischen lhrem Pocket PC und einem Desktop-Computer hin und
her kopieren (statt zu synchronisieren).

& Durch Auswahl eines Synchronisierungsmodus steuern, wann die
Synchronisierung stattfindet. Beispielsweise kénnen Sie kontinuierlich
synchronisieren, wahrend Sie mit dem Desktop-Computer verbunden sind.
Oder nur dann, wenn Sie die Synchronisierung von Hand starten.

£ Auswahlen, welche Datentypen synchronisiert werden und steuern, wie
viel Daten synchronisiert werden. Beispielsweise kdnnen Sie wahlen, wie
viele Wochen die Synchronisierung bereits verstrichener VVerabredungen
in die Vergangenheit zuriickreichen soll.
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ActiveSync installieren und benutzen

¥ Wichtiger Installationshinweis

Bevor Sie ActiveSync installieren, vergewissern Sie sich, dass das
USB-Kabel des Pocket PCs nicht an den PC angeschlossen ist. SchlieRen

Sie das USB-Docking-station erst an, nachdem ActiveSync installiert ist.

1. ActiveSync installieren: Mit der Erste-Schritte-CD konnen Sie die
Microsoft ActiveSync-Version 4.5 oder hoher auf dem PC installieren.
Auf Threm Pocket PC ist ActiveSync bereits installiert.

2. Hardwareinstallation: Das USB-Docking-station ist ein Plug and
Play-Gerat. Uber das USB-Docking-station und das USB-Kabel wird Ihr
Pocket PC mit dem PC (Desktop-Computer oder Notebook) verbunden.

e

USB-Anschluss
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3. ActiveSync verwenden

O Nach abgeschlossener Installation hilft Ihnen der
ActiveSync-Einrichtungsassistent beim Anpassen lhrer
Synchronisierungseinstellungen.

@ Sobald die beiden Geréte richtig tiber das USB-Docking-station
verbunden sind, erscheint der Bildschirm ,,Eine Partnerschaft festlegen®.
Wiéhlen Sie hier eine Ihren Anforderungen entsprechende Einstellung. Das
griine Symbol erscheint in der Statusleiste Ihres PCs und zeigt eine
aktive Verbindung an.

©Klicken Sie im auf dem PC installierten Microsoft ActiveSync-Programm
auf Durchsuchen, um auf die Dateien im Pocket PC zuzugreifen. So
konnen Sie auf die Dateien im Pocket PC zugreifen, als wiirden sich diese
auf Ihrer lokalen Festplatte befinden.

@ Microsoft ActiveSync

Datei  Angicht Extras Hilfe

u Drchsuchen

Verbunden @

Dietails anzeigen ¥
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Haufig gestellte Fragen zur Synchronisation

% Tippen Sie auf f:j Einstellungen, danach auf das Register
Verbindungen und dann auf USB zu PC.

1. In der werkseitigen Einstellung ist

USE zu PC

_ : - das Kastchen per Standard
Wenn Sie den USE-Yerbindungstvp des Gerdts
andern, kann dies bei Verbindungsproblemen

mit ActiveSync hilfreich sein. angewahlt

D|Erweiterte Mekzwerkfunkkionen akkivieren| 2 Haben Sle dle Obigen |nSta”ati0nS'

und Bedienungsvorgéange
durchlaufen und Sie stellen fest,
dass weiterhin keine Verbindung
zwischen lThrem Pocket PC und

dem Desktop-PC aufgebaut werden

kann, dann wahlen Sie das links

angezeigte Kastchen bitte ab.

USB-Synchronisierung

Bevor Sie mit der Synchronisation beginnen, installieren Sie bitte die
Synchronisationswerkzeuge mit der Erste-Schritte-CD des Pocket PCs auf
lhrem Personalcomputer. Details tiber die Installationsschritte finden Sie auf
der Erste-Schritte-CD des Pocket PCs oder in der Online-Hilfe. Das

Synchronisationswerkzeug ist bereits auf Ihrem Pocket PC installiert.
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ActiveSync-Synchronisierungseinstellungen:

. Nach dem Abschluss der Installation werden Sie vom

Einrichtungsassistenten begleitet. Passen Sie die Spezifikationen Ihrem

Bedarf entsprechend an.

. Verbinden Sie die beiden Gerate liber das USB-Docking-station

miteinander. Danach erscheint der ,,Eine Partnerschaft

festlegen“-Bildschirm auf dem PC. Wahlen Sie hier eine Ihren

Anforderungen entsprechende Einstellung.

Microsoft ActiveSync

Warn Sie fortetien, koanen ledigheh Dateien, Ordner und and

Gehen T folgendermacen vor, um snd diesem Computer E-Mad, Kalender, Konndae, Aufpben wd Notoon 1o
o

a‘nnu Zie die Verbindung zom Gerst, viarwen Sie Outlook, siellen Zie anschlieserd die Verbinduag rum Gent wisder

by uned

Ay

3

@ Synchronisierun gssetup-Assistent

Willkommen beim Pocket PC Assistent
fur den Synchronisierungs Setup

Klicken Sie auf "Weiter", nm eine
Synchronisierungspartnerschaft zwischen diesem Computer
und dem Pocket PC herz

ustellen.
Wenn Sie auf "Abbrechen Klicken, kiinnen Sie
demnoch:
« Dateden zwischen dem Pocket PC wnd dem
Computer kopieren und verschisben
* Programime dem Pocket PC hinzwfugen oder disse
entfernen
P
@ Synchonisierungsse fup-Assistent ]

Synchronisierungsoptionen
Thr Pocket PC dst fur die Synchrondsienmg mit einem snderen Computer
Eonignriert Dis ansgewahlten Blemsnts werden it allen Computsmm

[ [5] Kalender
[ (=) E-Madl
[ [7] Avfgaben
[ | Hotizen
I3 Favoriten
[ (3] Dateien
[ (=) Media

Wahlen $1e emen der obigen Informationstypen avs, wnd kicken
Sie anf "Emnstellongen”, wn die Symehronisienmgsoptionen fir
diesen Typ zu andern.

Weiter > Abbrechen

< Zuriick

©Klicken Sie auf OK.

@ Klicken Sie auf Weiter.

© Markieren Sie die
Elemente, die Sie
synchronisieren mochten.

OKlicken Sie auf Weiter.
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® Synchronisiermgssetnp-Assistent 3 ©Klicken Sie auf
Pocket PC Assistent fur den

Synchronisierungs Setup wird Fertigstel |en_

abgeschlossen.

Der Pocket PC Assistent fur den Symchronisierings Setup wurde

lgreich beendet. Die hlten Einstell wurden
gespedchert und werden bed der Symehrondsierung des Pocket
PCs verwendet.

Elicken Sie auf "Fertig stellen”, um diesen Assistenten zu
beenden wnd mit der Symehronisiering des Pocket PCs zu.

be ginnen. Tremnen $ie die ¥erbindung zwm Pocket PC nicht wor
Beenden der exsten Sy heonisierong.

<zt | Ferig tclen || [~ abtrechen
@ Microsoft ActiveSyne (=13}

Datsi Angicht Exteas Hilfe

@ Symehronisieren u Durchsuchen

Verbunden @

Details ausblenden &

Informationstyp Statns
i Windows PC 2 Symehronisiert
150 Favoriten

®Nach dem Abschluss der Installation hilft Ihnen der ActiveSync-
Einrichtungsassistent beim Verbinden Ihres Pocket PCs mit Ihrem
Desktop-Computer, beim Einrichten einer Partnerschaft, damit Sie Daten
zwischen lhrem Pocket PC und dem Desktop-Computer synchronisieren
kdnnen und bei der Anpassung Ihrer Synchronisierungseinstellungen. lhre
erste Synchronisierung beginnt automatisch, wenn Sie den Assistenten
beenden.

@ Das griine Symbol erscheint in der Statusleiste des PCs und zeigt eine
aktive Verbindung an.

Werfen Sie nach der ersten Synchronisierung einmal einen Blick in die
Programme Kalender, Kontakte und Aufgaben im Pocket PC. Sie werden
bemerken, dass die Daten, die Sie in Microsoft Outlook auf Ihrem
Desktop-Computer gespeichert haben, auf den Pocket PC kopiert wurden,
ohne dass Sie auch nur ein einziges Wort tippen mussten. Trennen Sie die

Verbindung zwischen Pocket PC und dem Desktop-Computer — fertig!
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Synchronisationswerkzeuge auf dem

Pocket PC

Nachdem Sie ActiveSync eingerichtet und die erste Synchronisierung
abgeschlossen haben, kdnnen Sie die Synchronisierung von Ihrem Pocket PC
aus starten. Um zu ActiveSync auf Ihrem Pocket PC umzuschalten, tippen Sie
auf 5} und dann auf ActiveSync.

Weitere Informationen zum Einsatz von ActiveSync auf Threm PC
finden Sie, wenn Sie ActiveSync starten und sich die
ActiveSync-Onlinehilfe anschauen. Um mehr tiber ActiveSync fir den
Pocket PC zu erfahren, rufen Sie ActiveSync auf, tippen dann auf 5} und
danach auf Hilfe. In der Hilfe erhalten Sie weitere Informationen.

Nach dem Abschluss der Synchronisierung tippen Sie auf Kalender,
Kontakte oder Aufgaben auf dem Pocket PC. Hier kdnnen Sie sich die Daten

anschauen, die bereits aus Microsoft Outlook Ihres PCs auf den Pocket PC

kopiert wurden.

& Am Pocket PC: Tippen Sie auf
:::::3:“ I (1) f:j Programme und dann auf

ActiveSync.

© Synchronisierungsstatus.
@ Verbindungsstatus.
© Zum Verbinden und

(2] Synchronisieren antippen.
Verbunden @ @ Antippen, um uber Bluetooth zu

[ : © synchronisieren oder die

Synchronisierungseinstellungen zu

andern.
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Synchronisieren Uber Bluetooth

Sie kénnen auch synchronisieren, ohne die beiden Geréte Uber das

USB-Cradle miteinander zu verbinden. Dazu tippen Sie am Pocket PC auf

fwj Programme, ActiveSync und dann auf Meni. Hier kdnnen Sie tber
die Synchronisieren-Schaltflache auch ber eine Bluetooth- oder eine
Infrarotverbindung synchronisieren. Der grofite Vorteil liegt aber wohl darin,
dass Sie den Pocket PC nicht so oft in das USB-Cradle einsetzen und
herausziehen missen. Besonders nitzlich ist diese Verbindungsart, wenn Sie
mit mehreren Pocket PCs arbeiten. Detaillierte Informationen zu Bluetooth-
oder Infrarotgeraten finden Sie in den Abschnitten ,,Bluetooth verwenden*

oder ,,Infrarotverbindung verwenden®.
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[ Verbindungen £

Verbinden mit dem Internet

In diesem Abschnitt erfahren Sie, wie Sie eine drahtlose
GPRS-Netzwerkverbindung benutzen. Drahtlose
GPRS-Netzwerkverbindungen eignen sich besonders fiir die Arbeit zuhause
oder auf Reisen. Sie kdnnen lhren Pocket PC zum Surfen im Internet, zum
Lesen und Senden von E-Mails, SMS- und MSN-Mitteilungen verwenden.

Vergewissern Sie sich, dass lhre Telefongesellschaft diesen Dienst
anbietet und beschaffen Sie sich eine SIM-Karte mit GPRS-Funktion. Wenn
Sie bereits eine SIM-Karte besitzen, miissen Sie lediglich Ihre
Telefongesellschaft um die GPRS-Funktion ersuchen. Aktuelle SIM-Karten

unterstitzen die GPRS-Netzwerkfunktionen.

Verbindungsassistent

Normalerweise mussen Sie lediglich eine SIM-Karte in Ihrem Pocket
PC installieren, um die Mobiltelefonfunktionen simultan nutzen zu kénnen.
Die entsprechenden Verbindungselemente fur die jeweilige SIM-Karte

werden automatisch vom System hinzugefiigt. Zum Uberpriifen: Tippen Sie

auf fwj Einstellungen, auf das Register Verbindungen, auf
Verbindungen und dann auf ,,Bestehende Verbindungen verwalten®. In der
Liste wird der neu hinzugefiigte Netzwerkname angezeigt.

Wenn das System die Verbindung erfolgreich zu Ihrer SIM-Karte

hinzuftigen konnte, kénnen Sie den Verbindungsassistent benutzen.
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fi% Tippen Sie auf Far )

, Einstellungen, danach auf das Register

Verbindungen und dann auf Verbindungsassistent.

Werbindungsassistent

Landesnaman auswahlzan

GErmany

Anbieternamen auswahlen

7-2

1. Wahlen Sie ein Land aus der Liste.

2. Wahlen Sie einen Anbieter aus der
Liste.

3. Je nach gegebener Situation wéhlen
Sie den Namen des Anbieters und
tippen dann auf die Hinzufiigen
oder Bearbeiten -Schaltflache.
Oder Sie fuigen eine neue
Netzwerkverbindung hinzu, indem
Sie auf die Schaltflache Neues
tippen.

4. Suchen -Schaltflache: Sucht nach

aktuell verfligbaren
Telekommunikationsdiensten.
Wenn etwas gefunden wird, kdnnen
Sie die markierte Auswahl mit der
Hinzufligen-Schaltflache
hinzufiigen. Falls nichts gefunden
werden sollte, wird der Bildschirm
»Neues Netzwerk" angezeigt. In
diesem Falle richten Sie das
Netzwerk bitte von Hand ein.

5. Wiederherstellen -Schaltflache:

Stellt die Originaleinstellung
wieder her.

6. Tippen Sie auf ,

Einstellungen, auf das Register
Verbindungen, auf Verbindungen
und dann auf ,,Bestehende
Verbindungen verwalten®. In der
Liste wird der neu hinzugefiigte
Netzwerkname angezeigt.




GPRS-Verbindung einrichten

% Tippen Sie auf fwj Einstellungen, danach auf das Register

Verbindungen, dann auf Verbindungen und danach auf Aufgaben.

o | TSNS | 1. Unter ISP tippen Sie auf ,,Neue
Verbindungen e . .
15p Modemverbindung*.

Neue Modemverbindung
Bestehende Verbindungen verwalten

Firmennetzwerk

Neue Modemverbindung

Neus VPN-Serververbindung
Proxyserver bearbeiten

Bestehende Verbindungen verwalten

Aufgaben [ Enveitert |

o | ERFERTRETER o 'x .., 2. Der links gezeigte Bildschirm
Neue Verbindung herstellen 7]

N . »Neue Verbindung herstellen*
Narmen fur Verbindung singeben:

[Meine Verbindung | 6ffnet sich.

Modem auswahlen: i i
AR © Geben Sie bei ,,Namen fiir

Verbindung eingeben® einen
Namen fir die neue Verbindung
an; dies erleichtert Ihnen die
zukinftige Arbeit mit dieser

Verbindung.

Abbrechen

@ Unter ,,Modem auswahlen® tippen
Sie auf ,,Mobilfunkverbindung
(GPRS)“.

© Tippen Sie zum Schluss auf
Weiter.
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v 'Einstellungen

3. Geben Sie den Namen des

Meine Verbindung

Zugriffspunkts ein, den Sie von

Zugriffspunktname:
| Ihrer Telefongesellschaft erhalten
haben, und tippen Sie auf Weiter.
4. Geben Sie Ihre personlichen
Anmeldungsdaten wie

i3f1]2]3]4]5]6]7]8]ofo]c] |« Kontennummer ein und tippen Sie

Yilalwlele elz]ulifoofaf+
I lals]d]F hlidk]llala aufFertigl

it Iydxlelvlblndm] . | . -]«
StrgiSym| | # 1l 14l =i =




GPRS-Verbindung starten

1. Tippen Sie auf das |- oder
-Symbol im oberen Bereich des
Bildschirms. Wenn das

Tsfeton casiviers Mitteilungsfenster erscheint, tippen
— _i—l fon aktivien - 13
: e Sie auf ,,Flugmodus ausschalten
Rl i (] (Telefon aktivieren) und geben zum

Einschalten des Telefons Ihre
PIN-Nummer ein. Das Symbol ji#
wechselt zu |, wahrend das
Symbol ¥ zu [6] wechselt.

2. Tippen Sie [G], dann
Einstellungen, um zu
Verbindungen zu gelangen. Sie

Es sind keine Datensitzungen aktiv. Wenn i HE _ i
ksl el iR b sind bereit fir GPRS-Verbindung.
eine Verbindung her. Tippen Sie auf

"Einstellungen”, um die

Verbindungseinstellungen zu &ndern.

Elns:ellunaen — Ausblenden

5 | Einstellungen Y 3. Wahlen Sie ,,Bestehende

ISP ) Verbindungen verwalten* aus dem
Tippen und halten Sie eine bestehende Menu Verbindungen' Tlppen Und
Nerbibdung fur icltere Dptionen. halten Sie den Namen der neu

Ll o [ Wurmmer erstellten Verbindung und wahlen
@ Autoauswati

Sie Verbinden, um die
GPRS-Verbindung fertig zu stellen.
4. Geben Sie lhre Zugangsdaten in
den Netzwerk-
Anmeldungsbildschirm ein und
melden Sie sich so am Netzwerk
| || Neuw... an.

(O Meine \Férbindung "~ Lse

[verbinden

Allgemein | Modem |

7% | Einstellungen LHEEEd 5. Nachdem die Verbindung aufgebaut
wurde, wechselt das Symbol |4 zu

6. Nun kdnnen Sie mit dem passenden
Programm auf das Internet
zugreifen, E-Mails empfangen oder
senden, und so weiter.
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GPRS trennen

1. GPRS trennen: Tippen Sie auf [6];

das Mitteilungsfenster erscheint.
Meine Verbindung (GPRS) Verbunden

e Tippen Sie auf Trennen.
)

: 2. Telefon abschalten: Tippen Sie auf

Telefon ' i das Mitteilungsfenster

Chunghwa

- Telefon deaktivieren erSCheint- Tlppen Sle auf
i Flugmodus einschalten* (Telefon

deaktivieren).
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Bluetooth verwenden

% Tippen Sie auf fiar], Programme, Utilities, dann auf Bluetooth
Manager.

Bluetooth ist eine schnurlose Kommunikationstechnologie fir kurze
Entfernungen. Die effektive Reichweite betragt etwa 10 m. Bei aktivierter
Bluetooth-Funktion blinkt die blaue LED alle 4 Sekunden einmal.

Bluetooth LED

lindikator (Blau) S5 | Wireless Manager  +5 Y 4% ok
~ o 4 Q
&. osm 3},

&, Bluetooth'3.,

Tippen Sieauf@ '\ i.Ei q
Wireless Manager, x Wi-Fi (4

tippen Sie dann auf >
E, um Bluetooth zu ",
aktivieren. - ==

Bluetooth Connection Wizard

O Tippen Sie auf eines der Symbole
an der linken Seite des
Assistentenbildschirms. Sie werden
vom System gefragt, ob Sie

j'" |Blugtooth-Manﬁger 1-'?;‘ Yx. oz i:lk

Verbindungs-Assistent

&

Bluetooth Gerate-Explorer

[T

@ Biuetooth-Gerdt suchen und Bluetooth aktivieren mochten.
verbinden .. .

©  Nach der Aktivierung beginnt der
Partnerschaft mit BT-H bild. LED-Indikator oben links in blau zu

Partnerschaft mit Bluetooth- blinken.
Headset biden und @® ®Tippen Sie hier, um das System

Einstellungen )
Ober Bluetooth ActiveSync nach qllen Bluetooth-Headsets in
. . der Nahe suchen zu lassen.

ActiveSync-Partnierschaft mit . .

@ Computer bilden © Antippen, um Ihr Bluetooth-Gerét

©  zukonfigurieren.

Einstellung... E ¥erbindun... e oAntippen, um den Pairing

-Bildschirm firr Bluetooth-Geréate

einzublenden.
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f.' Bluetoo:

: % Vo ¢ ok
Bluetooth Gerate-Explorer %

Schritt 12 2
g I & 0
3 Aa Pocket_PC
& el P
; 1/ &)
BT )—{eadset Pocket_PC Anie 9

f.' Bluetoo:;

Bluetooth-Gerat pairen: %

Liste meiner gepairten Gerate:

& @
i :
Anitie BT Headset
| (1
|—|inzufiigen| | |
Einstelllungen Liste Yerbindungs-a.— 9
' ©

7-8

& Alle Bluetooth-Gerdte in der Nhe,
die vom System gefunden wurden.

O Wenn Sie auf ein
Verknipfungssymbol tippen,
konnen Sie die Anweisungen auf
dem Bildschirm ausflhren, um das
System mit einem bestimmten
Gerat zu pairen. Bereits gepairte
Gerate werden mit einem
gekennzeichnet.

@ Tippen Sie auf eins der
Bluetooth-Headset-Symbole, bei
denen ein |v| angezeigt wird. Das
bedeutet, dass Sie ein
bestimmtes Bluetooth-Headset
nutzen kénnen.

© Suche aktualisieren-Schaltflache:
Sucht erneut nach
Bluetooth-Geréten in der Néhe.

O Anzeigeweise andern.

& Tippen Sie im Assistentenmodus
auf die Bluetooth-Manager-
Schaltflache, um diesen Bildschirm
aufzurufen.

@ Das System filhrt die Suche erneut
aus und fligt die Gerate hinzu, mit
denen Sie ein Pairing durchfiihren
kodnnen.

@ Zuriick zum Bluetooth-Assistenten.

© Antippen, um Ihr Bluetooth-Gerit
zu konfigurieren.




Bluetooth-Verbindungseinstellungen

Tippen Sie auf die Einstellung-Schaltflache im Bluetooth-Assistenten,

um den Bluetooth-Einstellungsbildschirm aufzurufen.

fu

'y | Bluetoo: Ty £ ..(

. > it Tippen Sie auf das Register
Bluetooth-Einstellungen &D

Allgemein

1. Bluetooth-Status

O Tippen Sie auf Offnen, um die
Bluetooth-Funktion zu aktivieren.

rBluetooth-Status
() Offnen (") schlieRen

rGerdte-Identifikation
Marne WM_CHEM_ARAB...

Adresse 00:0E:F6:00:27:10 @ Tippen Sie auf SchlieRen, um die
> Bluetooth-Funktion abzuschalten.
rZugang

Vergessen Sie nicht, die Bluetooth-

Funktion auszuschalten, wenn Sie

allgermein | Service | Serieller Pork | Bluetomz Strom sparen mochten oder wenn

Sie sich an Orten befinden, an

denen keine Gerate mit

Funksendern erlaubt sind; zum

Beispiel in Flugzeugen oder in

Krankenhdusern.

2. Geréte-ldentifikation

O Name: Andere Bluetooth-Gerate konnen Ihren Pocket PC anhand dieses
Namens identifizieren.

@ Adresse: Dies ist die eindeutige Adresse Ihres Pocket PCs.

3. Zugang

O Markieren Sie ,,Sichtbar“: Innerhalb einer effektiven Reichweite von 10
Metern konnen samtliche Bluetooth-Geréte Ihren Pocket PC erkennen und
Datenubertragungen mit Zustimmung der Gegenstelle durchfiihren.

@ Entfernen Sie die Markierung bei ,,Sichtbar”: Ihr Pocket PC kann Daten zu
anderen Geraten senden, andere Gerate kdnnen lhren Pocket PC jedoch
nicht erkennen.
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Service

/ | Bluetooth-m; A T ¢ ok

: : i Tippen Sie auf das Register
Service-Einstellungen &_0

Service
Service
@ [Serieller Port]
8Sate;”ber:rag“:g Hier finden Sie Einstellungen zu
Card austauscnen
Diensten zur seriellen Schnittstelle,

Service starten

[] Erf.Bercht
] Erf.vrschl, Austauschen der VVCard.

zur Dateitbertragung und zum

Allgemein | Service | Serieller Port | Bluetomz
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Serieller Port

Wenn Sie eine Bluetooth-GPS-Software besitzen, setzen Sie das Produkt
der Anleitung entsprechend ein und lesen Sie die begleitende Dokumentation
und diesen Abschnitt, um Ihren Pocket PC als serielle Schnittstelle dafiir

einzurichten oder nach anderen seriellen Schnittstellen zu suchen.

r = . . . -
/ 5 | Bletooth L it Tippen Sie auf das Register Serieller Port
Lokaler Port-Manager &7

Registrierte Ports:

Mame  [kat.. [adresse Neuen seriellen Port registrieren
COMO: Client  00:0E:F6:00:27:FD

1. Tippen Hinzufiigen, um den

Einstellungen- Bildschirm aufzurufen.

I i I D NFalls Sie einen registrierten seriellen Port

[inzufiiger] | | nicht mehr benétigen, tippen Sie diesen

nllgemin Service | Serieller Port BluetEI seriellen Port in der Spalte Name* an und

tippen dann auf Léschen, um den Port zu

ldschen.
ks 2. Die Abbildung links zeigt den
e%i? Einstellungen-Bildschirm zum

Registrieren eines neuen seriellen Ports.

Neuer serieller Port

Seriellen Port registrieren

Name

Kategor  [dlient -

Tncles: |2 "|

Thr registrierter Name'<COM2 = ‘serieller
Blustooth-Port.

00
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Bluetooth-Kopfhoérer

}"’ I Bluetooth—l“lanafger % T £ Ii:k
Bluetooth-Headset &7

Gepairtes Headset:

¥t Tippen Sie auf das Register
Bluetooth-Headset (Kopfhorer)

Marne Adresse

[B|ET Headset  00:0A:04;00;C2:00 . L.
1. Wahlen Sie ein Headset aus der

Liste mit gepairten Geréten.

2. Markieren Sie ,,Headset

4] i D
| Default || Lischen |

Headset verwenden verwenden).

Serieller Port | Eluetooth-Headset | FTP EI

verwenden* (Kopfhorer

FTP gemeinsam verwenden

}'" I Blugtooth—l“lanafger 1-'-';‘ Yx. +< Ii:k
FTP-Einstellungen &

Freigabe-verzeichhis wahlen

i Tippen Sie auf das Register FTP

iy Documents & Legen Sie einen Ordner aus lhres

Pocket PCs als gemeinsam

genutzten Ordner fest.

Serieller Part | Blustooth-Headset | FTP EI
E
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CSD-Typ

ti# Tippen Sie auf , Einstellungen, danach auf das Register

Verbindungen und dann auf CSD-Typ.

Bevor Sie diese Funktion benutzen kénnen, miissen Sie zunachst den

Dienst Circuit-Switched Data (CSD) bei Ihrer Telefongesellschaft beantragen.

Grob ausgedriickt, &hnelt diese Funktion der Modemverbindung eines PCs.

Indem der Pocket PC ein Modem simuliert und eine Verbindung tber das

integrierte GSM-Gerét herstellt, kénnen Sie mit dem Pocket PC im Internet

surfen.

CSD Typ erweiterte Einstellungen

kormrunikationsprotokol:

& Diese Abbildung soll nur als

Beispiel dienen. Die in diesem

- Bildschirm gezeigten Parameter

Ubertragungseinstelun

hangen von den Vorgaben lhrer

[Transparent - Telefongesellschaft ab. Die

Gebiihren werden ebenfalls durch

Ihre Telefongesellschaft festgelegt.

Standard
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Verbindung mit einem PC

Weitere Informationen sind im Abschnitt “Synchronization” angegeben.

WLAN-Ubertragung

Tippen Sie auf das Wireless Manager-Symbol @ in der unteren
rechten Ecke des Heute-Bildschirms. Ausfiihrliche Informationen finden Sie
im Abschnitt ,,Wireless LAN (WLAN) verwenden*.

WLAN LED indikator s s !
(Orange)

=

Tippen < Wireless Manager
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8 Wireless LAN verwenden £

Mit Wireless LAN (WLAN) verbinden

This section teaches you how to use the Pocket PC’s built-in wireless
LAN function to connect to the Internet. It is convenient for you to browse
websites and send/receive E-mails through wireless networks at certain

locations where wireless networking services are provided.

When you purchase credits for connecting to the Internet through a
wireless LAN, you will be given the following information: an IP address,
DNS name server address, Proxy server, port, and network key, etc. You need
this information to setup and activate your connection. In some cases, you
may need additional information to use a company’s wireless connection,

please confirm with the network administrator in your company.

If this is your first time using the wireless LAN function, firstly you
should refer to the following “Configure Your Wireless Network™ section for
instructions for the necessary configuration settings. After you have
completed the one-time configuration process, you only need to select the

B icon in the Wireless Manager main menu for subsequent connections.
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=

% Wahlen Sie das Symbol L =N in der unteren rechten Ecke des

Heute-Bildschirms.
fi% Tippen Sie auf fia']

s  Wireless Manager p Yx S
e
&, csm 3,

Qx Bluetooth‘%c\

@ WiFi %,

fV L AlGFF

Mehrere Netzwerke gefunden

Wiahlen Sie ein Netzwerk aus:
TTN [Gesichert]
OFFICE [Gesichert]

() vian [Nicht gesichert]

Alle Netzwerke anzeigen

Neues Netzwerk gefunden

"TTH [Gesichert]" -Metzwerk verbindet
mit:

Internet (oder dber VPN arbeiten)
) Firma

Einstellungen

Verbinden

8-2

, Programme und dann auf Wireless Manager.

O Dieses Symbol wird auf dem

Bildschirm angezeigt, wenn Ihr
Pocket PC ein verfligbares
Drahtlosnetzwerk erkannt und sich
mit diesem verbunden hat. Es zeigt
an, dass sich Ihr Pocket PC
erfolgreich mit einem Netzwerk-
HotSpot (Zugriffspunkt) verbunden
hat. An diesem Zugangspunkt
blinkt die obere, linke Anzeige
lhres Pocket PCs orange.

@ Antippen, um den

Einrichtungsbildschirm aufzurufen.

© Duch Antippen verbinden Sie sich

mit Ihrem drahtlosen Netzwerk
oder trennen die Verbindung. Ein
€3 bedeutet, dass diese Funktion
deaktiviert wurde.

& Wenn der links gezeigte

Bildschirm erscheint, wahlen Sie
bitte ein verfiigbares
Drahtlosnetzwerk und tippen dann
auf die OK-Schaltflache. Danach
wahlen Sie Firma (Firmennetzwerk)
und tippen auf Verbinden.

Wenn Sie die WLAN-Funktion
zum ersten Mal benutzen, fragt das
System die oben erwéhnten
Einstellungen ab. Danach
verwendet das System die
Einstellungen lhrer letzten,
erfolgreichen Verbindung.




Einrichten Ihres Drahtlosnetzwerks

WLAN- Einrichtungsszenarien

Netzwerk : Netzwerkschlissel
ort alfstwaﬁle?\ e ogttar Z?Jgﬁi(‘:fs;usr?lft
Privat fwj Einstellungen, |1. Proxy-Verbindung |1. Authentifizierung:
Register schlieRen Offnen wihlen
Verbindungen, 2. Proxy-Einstellung [2. Datenverschlissel
Verbindungen, nicht erforderlich ung:
Erweitert-Register, Waéhlen Sie zum
Netzwerke Aktivieren der
auswabhlen, dann Netzwerkschlissel-
Firmennetzwerk Eingabeleiste
unter ,,Programme ~WEP*
mit automatischem
Internetzugriff
verwenden:*“ Menl
Biiro Lesen Sie oben nach , Einstellungen, | Lesen Sie oben nach
und stellen Sie Verbindungen- und stellen Sie den
Firmennetzwerk Register, Netzwerkschlissel
ein Verbindungen, ein
dann Aufgaben-
Register,
Proxyeinstellungen,
Internet-Elemente
markieren, um das
Proxyserver-Eingab
efeld zu aktivieren
Café oder | Lesen Sie oben nach |1. Proxy-Verbindung | Anderen WLAN-
und stellen Sie schlieRen Zugriffspunkt
Restaurant | . .
Firmennetzwerk 2. Proxy-Einstellung | wahlen

ein

nicht erforderlich
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Einrichten Ihres Drahtlosnetzwerks

(Referenz fir normale Netzwerkeinrichtung)

Zum Einrichten Ihrer Verbindung brauchen Sie eine gliltige IP-Adresse,

die Adresse eine DNS-Namenservers, einen Proxyserver und eine

Verbindungsportnummer. Wenn Sie sich fir drahtlosen Internetzugang

angemeldet haben, erhalten Sie diese Angaben von Ihrem Anbieter — oder

vom Netzwerkadministrator lhres Unternehmens.

:.". | Wireless Manager ¢ §

GSM

£ 4

%, Bluetooth'}.,

@ WiFi %,

T

(Wi anorr

:.". | Einstellungen

. Tippen Sie dann auf fig*]

Verbindungen 9
Wahlen Sie die automatisch zu verwendenden
Netzwerke aus.
Netzwerke auswéhlen |
Wihiregeln...
Erstellen Sie Ausnahmen fiir Intranetadressen.

Aufgaben | Erweitert |

8-4

Wenn Ihr Pocket PC keine
verfugbaren Drahtlosnetzwerke
automatisch erkennt oder sich nicht
mit diesen verbinden kann,
versuchen Sie eine manuelle
Konfiguration der
Netzwerkeinstellungen. Lesen Sie
dazu bitte die Einrichtungshinweise
in diesem Abschnitt.

. Wahlen Sie das Symbol gy im

Wireless Manager-Hauptmenu.
Das Symbol g wird in der
Navigationsleiste angezeigt.

Einstellungen, Register
Verbindungen, Verbindungen,
tippen Sie danach auf das Register
Erweitert. Der links gezeigte
Bildschirm wird angezeigt.

. Wahlen Sie dann Netzwerke

auswahlen.




Netzwerkverwaltung 7]

Programme mit autormatischem Internetzugriff
verwenden:

Programmme mit automatischem Zugriff auf ein
privates Netzwerk verwenden:

I | Firmennetzwerk - I

Bearbeiten... || Neu...

Verbindungs-Status

Betriebsmodus
BSSID

ol [l ]

wep
Stromsparmodus

Signalstarke |-53

Tx Geschw.-Modus  |Nicht verfiigbar

Status | Einstellung | Uber

:.'. | Einstellungen

Drahtlose Netzwerke konfigurieren 7]

,_u test \.I’erﬁ]gr
| TTN Verfligbar

4]

Auf diese Netzwerke zugreifen:
[Alle verfiigbar -]

Drahtlos | Netaweridarten |

Verbinden Menii

4. Achten Sie darauf, dass zweimal

Firmennetzwerk ausgewahlt ist,
tippen Sie dann zum Speichern und
Verlassen auf [,

NFirmennetzwerk ist die

WLAN-Verbindungsmethode. Da
Sie an dieser Stelle zwei Auswahlen
treffen kdnnen, missen Sie sich das
néchste Mal, wenn Sie die
GPRS-Verbindung nutzen, an die
oben angegebenen Schritte halten
und bei der ersten
Auswahlmaglichkeit ISP wéhlen.

. Im Wireless Manager-Hauptmeni

wahlen Sie ¥, um den WLAN
Utility (WLAN-Dienstprogramm)
-Bildschirm aufzurufen.

. Wahlen Sie dann die

Konfiguration-Schaltflache, um
zum WLAN-
Einrichtungsbildschirm zu
gelangen.

. Wahlen Sie den Namen eines

derzeit verfiigbaren Netzwerks, um
den WLAN-Autorisierung-
Einrichtungsbildschirm aufzurufen.
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\f.'. | Einstellungen

Netzwerkauthentifizierung konfig. 7]

oy
|:| Schlissel automatisch bereitgestellt

Netzwerk-
schlissel: [ |

Schliisselindex:

wa3[1]z2]3]4]s5]e]7]e]a]olc] J«

ylaful el [l [ul Telolols

A Jalsfd]f kil]ala

Drahtlose Netzwerke konfigurieren 7]

Neu hinzufiigen...

Whitest T—

- Vi !
a bt I\
ol TIN Einstellungen entfernen

Bearbeiten

Auf diese Netzwerke zugreifen:
[Alle verfiigbar -]

Drahtlos | Netawerkarten |

Varbinden Menil

8. Nehmen Sie die Einstellungen
gemal den Regeln und der Daten
vor, die Sie vom Anbieter erhalten
haben.

O Authentifizierung: Offnen wahlen

@ Datenverschliisselung: Wihlen
Sie zum Aktivieren der
Netzwerkschlissel-Eingabeleiste
»WEP*

© Netzwerkschlissel

Oschliisselindex

9. Halten Sie den Namen der derzeit
verwendeten Netzwerkverbindung
angetippt, wahlen Sie dann
Verbinden. Wenn das Symbol %
im oberen Bereich des Bildschirms
erscheint, haben Sie sich
erfolgreich mit IThrem

Drahtlosnetzwerk verbunden.




Einrichten Ihres Drahtlosnetzwerks

(Referenz flr Proxy-Einrichtung)

Um Ihr Netzwerk erfolgreich konfigurieren zu kénnen, brauchen Sie die
folgenden Angaben: Giltige IP-Adresse, DNS-Servernamen, Proxyserver,
Port, und so weiter. Die oben angegebenen Informationen erhalten Sie vom
Netzwerkadministrator Thres Unternehmens. Falls Ihr Firmennetzwerk keine
Proxyserver-Einstellungen verwendet, schlieRen Sie die Proxy-Verbindung
bitte.

fi% Tippen Sie auf Far )

, Einstellungen, danach auf das Register

Verbindungen, dann auf Verbindungen und danach auf Aufgaben.

L n x 45 ok Wenn Ihr Pocket PC keine

Wb supen verfugbaren Drahtlosnetzwerke
ok O automatisch erkennt oder sich nicht
ST mit diesen verbinden kann,

Bestehende Verbindungen verwalten

versuchen Sie eine manuelle
Konfiguration der
Netzwerkeinstellungen. Schauen Sie
sich dazu die Einstellungshinweise
in diesem Abschnitt an.

1. Waéhlen Sie ,,Proxyserver

Aufgaben [ Erweitert einrichten* oder ,,Proxyserver
bearbeiten”, wie links gezeigt.

2. Im Bildschirm Proxy-

FRThennstewerk o Einstellungen achten Sie darauf,
Dieses Netzwerk stellt eine Verbindung mit dass die folgenden Elemente

dem Internet her

Dieses Netzwerk verwendet einen markiert sind:

Proxyserver . .
@ Dieses Netzwerk stellt eine
Proxyserver: . .
[ioot00c00000¢ | Verbindung mit dem Internet her

@ Dieses Netzwerk verwendet einen
Allgernein | Modeml VPN | Proxyeinstellungen ]_ PI’OXySerVGI’

ia3f1f2]3]4f506]7]8fofo]o] [«
Wilafwlelrlelz]ulilolp a]+

dlalsldlflalhlidk]!Ja]la

Tt dvdxlelvlbdnim] | . ]-] <
st:gls!ml"].il ]l[ll-—l—c
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NDie obigen Angaben gelten fiir eine Biiro-Umgebung, in der ein
Proxyserver eingerichtet sein muss.
Bei anderen Einsatzumgebungen markieren Sie das Feld ,,Dieses
Netzwerk stellt eine Verbindung mit dem Internet her* NICHT und
Uberspringen die folgenden Schritte.

3. Geben Sie den Namen in das Feld ,,Proxyserver* ein.

4. Tippen Sie auf Erweitert; der Bildschirm mit erweiterten Einstellungen
wird angezeigt.

5. Sie kénnen die Einstellungen

Si—" 9 verandern, indem Sie auf die

Ti Si f ei Prox i .

bl g e einzelnen Felder (z. B. HTTP)
tippen.

WAP (sicher)

123012 ]3]4]s5 67 ]8lafo[e] [«
i alwle] el t]a]u] io]lnlal+
0 JalsJd]F h ]k 5

il v dndml ] .d-]<
stgfsym] ] #] reree

7 | Einstellingen Al 6. Geben Sie die Nummer in das Feld
HTTP-Froxy 9 ,Anschluss* ein. Klicken Sie zum

Sel Anschl .
hul = Speichern und Beenden auf [7.
|mmmm | |{]000 |
Benutzername: | |
Kennweort: [ |
Dornane: I |

123012 ]3]4]s5 67 ]8lao ][] [«
i alwle] el t]a]u] io]lnlal+
0 JalsJd]F h ]k

04
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O Mitteilungen senden und

empfangen £

% Tippen Sie auf und dann auf Messaging.

7% | Messaging

Konto auswéhlen

5§ SMs

. Andere (POP/IMAP)

. MMS

, Windows Live (2)

Als gelesen markieren
Verschieben...

Gehe zu
Extras

Machricht herunteriaden
Windows Live 2 Senden/Emfangen

(6]

O Tippen, um ein Konto zu wahlen.

@ Tippen, um ein neues
E-Mail-Konto einzurichten.

O Tippen, um das oben markierte
Konto zu wéhlen.

O Andert die Kontoeinstellungen oder
l6scht eine Nachricht.

& Funktionen des Bildschirms
Messaging:

O Hier wahlen Sie den anzuzeigenden
Dienst oder Ordner.

@ Hier wahlen Sie aus, nach welchem
Kriterium Mitteilungen sortiert
werden.

© Tippen-und-Halten, um eine
Mitteilung zu 6ffnen.

O Tippen-und-Halten, um ein
Popup-Meni mit Aktionen
anzuzeigen.

© Zeigt das diesheziigliche Mend.
Wéhlen Sie z.B. Gehe zu, um zu
einem anderen Konto zu wechseln.
Oder wahlen Sie Neu, um eine
Nachricht zu verfassen.

@®Tippen, um eine Nachricht zu
l6schen.
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E-Mails und SMS-Mitteilungen

Im Abschnitt ,,\Verbinden mit dem Internet” erfahren Sie, wie Sie den
Pocket PC mit dem Internet verbinden und den Messaging zum Senden und
Empfangen von E-Mails und SMS-Mitteilungen verwenden.

Dieser Abschnitt erldutert die grundlegenden Vorbereitungen und das
allgemeine Vorgehen. Beziehen Sie sich bei Fragen (iber Pocket PC oder
Synchronisation auf die Online-Hilfe.

Uber den Messaging kénnen Sie E-Mail-Nachrichten auf folgende
Weisen senden und empfangen:

1. Senden und Empfangen von E-Mail-Nachrichten durch Direktverbindung
mit einem Email-Server tber einen Internetanbieter (ISP) oder ein
Netzwerk.

2. Synchronisieren von E-Mail-Nachrichten mit Microsoft Exchange oder
Microsoft Outlook auf Ihrem Desktop-Computer.

NDie Messaging-Synchronisierung unterstiitzt die Synchronisierung mit
Microsoft Outlook Express nicht.

Referenzen zur Verwendung von E-Mail:
1. Lesen Sie im Abschnitt ,,E-Mail-Servereinrichtung*“ nach.
2. Schlagen Sie unter ,,E-Mails und SMS verwenden® nach.

Referenzen zur Verwendung von SMS:

1. Lesen Sie im Abschnitt ,,E-Mails und SMS verwenden* nach.

2. Um lediglich SMS-Mitteilungen zu versenden und zu empfangen, miissen
Sie nur das Telefon einschalten (Antennensymbol in der Navigationsleiste:
iD). Sie miissen sich weder iiber GPRS mit dem Netzwerk verbinden noch
ein neues Email-Konto und eine Verbindung im Messaging anlegen.
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E-Mail-Nachrichten synchronisieren

Wenn Sie Ihre E-Mails bei der Arbeit und zuhause synchronisieren
mochten, lesen Sie bitte in diesem Abschnitt weiter. Sie miissen Inbox
synchronization (Posteingang-Synchronisation) in den
Synchronisationswerkzeugen aktivieren. Informationen (ber das Aktivieren
von Inbox synchronization (Posteingang-Synchronisation) finden Sie unter

Help (Hilfe) auf dem Desktop-Computer.

Wahrend der Synchronisierung:

1. Lesen Sie im Abschnitt ,,Verbinden mit dem Internet” nach. Wéhlen Sie
die gewiinschte Partnerschaft unter ,,Eine Partnerschaft festlegen*. Nun
kénnen Sie mit dem Synchronisieren von Daten beginnen. Wenn Sie keine
Daten synchronisieren moéchten, kénnen Sie E-Mails von Hand zwischen
Pocket PC und einem PC hin und her kopieren oder verschieben.

2. E-Mail-Nachrichten im Ordner ,,Postausgang” lhres Pocket PCs werden
an Exchange oder Outlook tbertragen und dann von diesen Programmen
aus gesendet.

3. Exchange- und Outlook-E-Mail wird unterstitzt.

4. Mails im Messaging-Ordner des Pocket PCs werden zum PC ibertragen
und dann Gber Microsoft Outlook oder Microsoft-Exchange gesendet.

5. Wenn Sie Mails im Pocket PC ldschen, werden diese Mails bei der
nachsten Synchronisierung der Gerate auch im PC geldscht.

6. SMS-Mitteilungen werden nicht synchronisiert.
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Direktverbindung mit einem Mailserver

Wenn Sie nur mit einem Gerét arbeiten (E-Mails am Arbeitsplatz und
zuhause werden nicht synchronisiert), lesen Sie bitte im Abschnitt

,,E-Mail-Servereinrichtung* nach.

Sie empfangen Nachrichten direkt vom Mailserver. Fir die Arbeit mit
einem PC wird diese Mdglichkeit gewdhnlich nicht gebraucht. Sie kénnen
online oder offline arbeiten. Wenn Sie online arbeiten, lesen Sie Nachrichten
oder antworten darauf, wéhrend Sie mit dem Email-Server verbunden sind.
Nachrichten werden sofort abgeschickt, wenn Sie auf Senden tippen. Dies

spart Platz auf Threm Pocket PC.

Wenn Sie offline arbeiten, kdnnen Sie die Verbindung mit dem
Email-Server trennen, sobald Sie neue Nachrichtentitel oder Nachrichtenteile
heruntergeladen haben und dann entscheiden, welche Nachrichten Sie
komplett herunterladen mochten. Bei der nachsten Verbindung werden alle
zum Abruf markierten Nachrichten in den Messaging heruntergeladen und

von lhnen erstellte Nachrichten versandt.

Je nach Geschmack kénnen Sie den Pocket PC so programmieren, dass
er lediglich die Mails der letzten paar Tage, nur Betreffzeilen oder die
gesamte Mail — oder nur Mails empféangt, deren Dateianhénge eine
vorgegebene GroRe nicht Gberschreiten. Wenn Sie mehr oder weniger Mails
empfangen mdchten, tippen Sie auf Mend, Extras und dann auf Optionen,

um die E-Mail-Konteneinstellungen an Ihre Wiinsche anzupassen.
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E-Mail-Servereinrichtung

Lesen Sie diesen Abschnitt, wenn Sie nur mit einem einzigen Gerat mit
E-Muails arbeiten und E-Mails von der Arbeit und zuhause nicht kombinieren
(synchronisieren) mdchten. Wenn Sie bereits iber ein E-Mail-Konto lhres
Internetanbieters oder Firmennetzwerks verfligen, kénnen den Messaging
zum Senden und Empfangen von Mails und Mitteilungen benutzen. Um
einen neuen Messaging -Email-Server auf Ihrem Pocket PC einzurichten,

lesen Sie bitte die folgenden Abschnitte.

1. Fordern Sie die folgenden Informationen von lhrem Internetanbieter oder
vom Administrator lhres Firmennetzwerks an. Diese Angaben brauchen
Sie zum Einrichten des Email-Dienstes.

OE-Mail-Adresse, Kontenname und Kennwort
@ POP3- oder IMAP4-Servername fiir interne Mail

© SMTP-Servername zum Senden von Mail

a | Messaging g Sl <) 2. Einrichtung eines neuen

Konto auswihlen .

sms E-Mail-Kontos

. Andere (POP/IMAP)_ Tippen Sie auf , Messaging

. MMs und wahlen Sie Neues
E-Mail-Konto.

Auswahlen
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& | Messaging

E-Mail-Setup (7]

Starnmt Thre E-Mail von einem Exchange-
Server in einem Unternehmen oder einem
anderen E-Mail-Anbieter?

Thre E-Mail-Quelle:

In der Regel Ihr Internetdienstanbieter

{ISP) oder ein anderer E-Mail-Anbieter
(POP/IMAP).

Abbrechen ] Weiter

a4 | 3
> Messaging

E-Mail-Setup (1/5) @

E-Mail-Adresse
Geben Sie Thre E-Mail-Adresse ein:

Wersuchen, E-Mail-Serversinstellungen aus
dem Internet abzurufen.

Datenschutzbestimmungen

wa3[1]z2]3]4]s5]e]7]e]a]olc] J«
&;}.Jq]wlelrl:IquIiIaJpIuI+
TE =

kil Jéla

it d v ml -]
Strgfsym[ ~ [ # ] PEREE

3. Wahlen Sie “Andere” fiir die
E-Mail-Quelle.

4, Wahlen Sie “Andere (POP/IMAP)”
fir den E-Mail-Anbieter.

5. Richten Sie das E-Mail-Konto
anhand der Anweisungen auf dem

Bildschirm ein.

6. Beziehen Sie sich auf den Abschnitt “Verbinden mit dem Internet” oder
den Abschnitt “Wireless LAN verwenden”, um den Pocket PC mit dem
Internet zu verwenden, so dass Sie E-Mail- und SMS-Nachrichten senden

und empfangen kdnnen.

7. Verbinden mit dem E-Mail-Server:

OTippen Sie auf Messaging, Men, Gehe zu und wahlen Sie “Andere

(POP/IMAP)” an.

@ Tippen Sie auf Men( und dann auf Senden/Empfangen.
N Tippen Sie auf Menii, Extras und dann auf Optionen, um das

E-Mail-Konto zu andern.
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E-Mails und SMS verwenden

Nachstehend finden Sie eine Kurzbeschreibung der Funktionen des

Messaging-Bildschirms.

v Andere (POPTIMAP)™ Iyl <5 [XI O Hier wahlen Sie den anzuzeigenden
Entwiirfe « Erhalten am -—e i
= TETREETY P Dienst oder Ordner.
[ @ Hier wahlen Sie aus, nach welchem
Kriterium Mitteilungen sortiert
Als gelesen markieren e Werden_
Verschieben...
© Tippen-und-Halten, um eine

Mitteilung zu &ffnen.

O Tippen-und-Halten, um ein

Andere (FOP/IMAP) 1 Elemente, 1 ungelesan.

(54 Popup-Meni mit Aktionen

anzuzeigen.

© Statusleiste

@ Antippen, um die
Konteneinstellungen zu &ndern.
@ Tippen, um eine Nachricht zu

16schen.
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Kurze Erlauterung zum Schreiben, Senden, Lesen und Beantworten von
Mails:

1. Mail senden und empfangen: Senden und Empfangen von Mail: Tippen

Sie auf Men0 und dann auf Neu, um eine Nachricht zu verfassen, und

dann auf Senden, um sie abzuschicken.

Jalu] Tolpld

glhlilkjl|&]a

Auswihlen

O Tippen Sie auf An, Cc oder Bcc, um den Kontakte-Bildschirm zu 6ffnen.
Wenn Sie zuvor bereits Kontakte angelegt haben, kénnen Sie den
gewiinschten Empfanger einfach durch Tippen auswahlen.

@ Tippen Sie auf der Datenbereich, um E-Mail-Adresse,
Mobiltelefonnummer und Betreff direkt einzugeben. Wenn Sie mehr als
einen Empféanger angeben, trennen Sie die Adressen mit einem Semikolon
(;) voneinander.

© POP/IMAP bedeutet E-Mail senden, SMS (Textmitteilungen) bedeutet das
Senden einer SMS. Bitte beachten Sie, dass Sie dieselbe Mitteilung nicht
gleichzeitig als E-Mail und als SMS senden kénnen.

O Benutzen Sie die Bildlaufleiste, um den Mitteilungskopf anzeigen zu
lassen.

© Meni: Stellt haufig benutzte Funktionen zum Schreiben von Mail zur
Verfigung: Zum Beispiel Funktionen fur Empfangsbestatigungen, zum
Anhéngen von Dateien an E-Mails, zum Bearbeiten vordefinierter
Kurztexte oder zum Abbrechen von Mails.

@®Senden:Tippen Sie auf Senden, um die Mitteilung abzuschicken.
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2. Lesen und beantworten: Zum Empfangen neuer Mails tippen Sie auf Meni
und dann auf Senden/Empfangen. Wahlen Sie den Ordner ,,Messaging*
aus und tippen Sie die gewiinschte Mail zum Offnen an. Die folgende

Abbildung zeigt einen gedffneten Mail-Bildschirm.

5& | Andere (POP/IMAP)  [g] o[ 45 | & Bietet neben dem Lesen einer
Betreff: Wia geht's? =

Mitteilung haufig gebrauchte

DRINGEND! Bitte sofort
beantworten. Funktionen zum Antworten oder

Weiterleiten.

i 'i"BITIEI'I Uh-E rpl'l:.;le-I'l
Einfiigen b
Kurztext b
Als Entwurf speichern
Rechtschreibung

Erstellen abbrechen
Nachrichtenoptionen...

3. Voreinstellungen andern.

O Stellen Sie die Option Inbox Synchronization
(Posteingang-Synchronisation) in den Synchronisationswerkzeugen ein.

@ Tippen Sie auf Messaging, Men, Extras, Optionen und dann auf die
Register Konten, Nachricht, und so weiter, um die passenden Optionen

einzustellen.
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Direct Push Technology Alert

Die ,,Direct Push Technology Alert“-Funktion sorgt dafir, dass Sie nie
wieder eine eMail verpassen, wenn Sie lhren Pocket PC beruflich einsetzen.
Mit Hilfe der Funktion Synchronisation kann Ihr Pocket PC sofort und
automatisch wichtige E-Mails vom Microsoft Exchange Server empfangen.

Direct Push Technology Alert-Einstellungen

Die folgende Beschreibung erklart die Einrichtung des
Synchronisationsprogramms auf dem Pocket PC und die direkte
Synchronisation des Pocket PCs mit Exchange Server. Auf diese Weise
koénnen Sie (eine GPRS- oder drahtlose Netzwerkverbindung vorausgesetzt)
Benachrichtigungen Gber eingegangene eMails empfangen und die
Nachrichten gleich lesen.

Zur Erinnerung: Wenn Sie mit einem Drahtlosnetzwerk verbunden sind,
wird die Verbindung unterbrochen, wenn der Pocket PC aus
Energiespargriinden in den Schlafmodus wechselt. Wéhrend dieser Zeit
kdnnen Sie natlrlich keine eMails empfangen. Wenn Sie allerdings die
Ein-/Austaste betatigen, wird die Verbindung zum drahtlosen Netzwerk

automatisch wiederhergestellt.

1. Tippen Sie auf ]

, Programme,

installieren Sie zuerst ActiveSync auf ActiveSync, Menii, und dann auf
Threm Computer und schiieffen Sie dann

dises Gorgeel Server konfigurieren.

Falls Thre Firma das direkte Synchronisieren - -
mit Exchange Server unterstiitzt, KEnnen I Falls Sie zuvor noch keine
Sie Ihr Gerat zum Synchronisieren mit Exchange Server-Synchronisierung

einermn Server einrichten.

(1) eingerichtet haben, wihlen Sie bitte
Serverquelle hinzufiigen.
©Zum Verbinden und
Synchronisieren antippen.

Wheiterg Infor
Synichrgrisi

Serverguelle hinzufligen. ..

@ Zum Andern der
verbindungen. . Synchronisierungseinstellungen
| syoche. N (2 antippen.




Servereinstellungen bearbeiten (7]

Serveradresse:

[exchange oo oo |

Hirweis: Diese Adresse ist mit Threr Outlook
Web Access-Serveradresse identisch,

Server erfordert eine verschliisselte (351}
Yerbindung

z31][2[3[4][s[6[7[8[0]0]n] [«

Slalwle[r[t]z]u]i[o]p|d[+
O Jals[d[r[g[h[i[k[1]8]4]
[¥[x[cfv[b[n[m[ [.[-T+

strglsyn] ~ [ # |
Abbrechen

Zeitplan 9

Synchronisieren wihrend

Spitzenzeiten: el Elermenteingang

Mormalzeiten:  |Bei Elernenteingang v|

[ #uch bei Roamingbetrieh verwenden
Ausgehende Machrichten sofort senden

Spitzenzeiten Ihrem Zeitplan anpassen.

2. Zum erfolgreichen Einrichten der
Serverdaten fragen Sie lhren
Netzwerkadministrator nach
Serveradresse, Benutzername,

Netzwerk, usw.

3. Tippen Sie auf Men( und dann auf
Zeitplan. Bei den Spitzenzeiten
und Normalzeiten finden Sie die
Option Bei Elementeingang. Dies
ist die Direct Push Technology
Alert-Funktion.
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Windows Live™ Messenger

Um zu Windows Live™ Messenger zu wechseln, tippen Sie auf fwj
Programme und dann auf Windows Live™ Messenger. Windows Live™
Messenger auf Ihrem Pocket PC ist ein Programm fiir Sofortnachrichten, mit

dem Sie Folgendes tun kénnen:

& Sehen, wer online ist.
& Sofortnachrichten senden und empfangen.
£ Uber Sofortnachrichten direkt mit einer Gruppe von Kontakten

kommunizieren.

Fur weitere Informationen iber Windows Live™ Messenger tippen Sie
auf fard und dann auf Hilfe.

Zur Verwendung von Windows Live™ Messenger bendtigen Sie ein
Microsoft Passport™-Konto oder ein Microsoft Exchange-E-Mail-Konto.
Sie missen ein Passport besitzen, um den Windows Live™
Messenger-Dienst zu verwenden. Sobald Sie entweder ein Microsoft
Passport- oder ein Microsoft Exchange-Konto angelegt haben, kénnen Sie Thr

Konto einrichten.
Nunter http://www.passport.com kénnen Sie ein Microsoft Passport-Konto

einrichten. Eine kostenlose Microsoft Hotmail-E-Mail-Adresse erhalten

Sie unter http://www.hotmail.com.
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Einrichten

¥ Bei erstmaliger Verwendung: Tippen Sie auf f:j Programme und
dann auf Windows Live™ Messenger.
% Tippen Sie im Bildschirm Heute auf Messenger, um den

Anmeldebildschirm fir Windows Live™ Messenger anzuzeigen.

Bevor Sie eine Verbindung herstellen kénnen, miissen Sie zunachst

Angaben zu lhrem Passport- oder Exchange-Konto eingeben.

|t : 1. Tippen Sie im Bildschirm Heute

. Freil:ng
30. Marz 2007 auf Messenger.

8 Besitzerinfo hier eingeben

ﬁ Windows Live: 2 Ungelesen
. 1 aktive Aufgabe

._ Keine bevorstehenden Termine

TRV

2. Tippen Sie auf Anmelden.

Windows Live
Messenger

t! Anmelden als:
I|Online [<]»]
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Mit Kontakten arbeiten

Verwenden Sie bereits Windows Live™ Messenger auf lThrem
Desktop-Computer, werden Ihre Kontakte auf lhrem Pocket PC angezeigt,
ohne sie nochmals hinzuzufiuigen.

Das Fenster Windows Live™ Messenger zeigt alle lhre
Messenger-Kontakte auf einen Blick, unterteilt in den Kategorien Online und
Offline, oder nach Gruppen sortiert. Wahrend Sie verbunden sind, kénnen Sie
in dieser Ansicht mit Hilfe des Popup-Menis chatten, eine E-Mail versenden,

die Kontaktaufnahme seitens eines Kontaktes blockieren oder Kontakte aus

lhrer Liste 16schen.

©Tap a contact to start a chat.

Messenger & Jason . . .
Online (1) @ Zeigt das diesbeziigliche Mend.
S| & gladys _
&"5“ phdeinniat s o Wihlen Sie z.B. Neuen Kontakt
el hinzufiigen, um einen neuen

MSN-Kontakt zu erstellen. Oder
wahlen Sie Abmelden, um
Windows Live™ Messenger zu

beenden.

Machricht sen... [ ! 9

R Um Andere online zu sehen, ohne selber gesehen zu werden, tippen Sie
auf Men, Status andern und wahlen dann Als offline anzeigen.
Wenn Sie einen Kontakt blockieren, erscheinen Sie als Offline, bleiben
aber in der Liste des blockierten Kontakts. Um einen Kontakt freizugeben,

tippen Sie auf Men, Kontaktoptionen und dann auf Kontakt zulassen.
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Mit Kontakten chatten

Tippen Sie auf einen Kontaktnamen, um ein Chat-Fenster zu 6ffnen.

© View full chat.

Sie chatten mit —o @ Geben Sie Ihre Nachricht im
gladys@hotmail.com
SAL Texteingabebereich ein und tippen
i Sie auf Senden.
: (2
_aL{ e © Kehren Sie zur Kontaktliste zuriick
,.}_‘:_JT\ Eﬁ o und wahlen Sie einen Kontakt zum

Chatten.

O Der Kontakt, mit dem Sie gerade

chatten.

© Zeigt das diesbeziigliche Mendl.
Um z.B. einen anderen Kontakt zu
einem Chat mit mehreren
Benutzern einzuladen, wahlen Sie
Optionen, dann Teilnehmer
hinzuftigen und tippen Sie dann

auf den einzuladenden Kontakt.
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MMS Message

L

% Tippen Sie auf , Messaging und dann MMS.

% Tippen Sie auf , Programme, Phone und dann auf MMS Message.

Die MMS Message-Mailbox &hnelt der tiblichen E-Mail-

Mailboxfunktion stark. Im ,,Messaging“ werden die empfangenen MMS

gespeichert, im ,,Postausgang“ die MMS, die gesendet werden sollen. Unter

»Gesendete Objekte” werden Kopien erfolgreich versandter MMS

gespeichert. In ,,Entwirfe* werden noch unvollendete MMS-Mitteilungen

abgelegt.

MMS erstellen und bearbeiten

Wie verfasst man eine neue MMS-Nachricht:

7% | Messaging

Konto auswéhlen
§ SMs

_. Andere (POP/IMAP)

Li_r '
Windows Live (2)

o
., Neues E-Mail-Konto
& Neues Konto, hier tippen...

Auswahlen
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und dann auf MMS.

, Messaging

!
£

1. Tippen Sie auf




An:aig\m -
+ 4lb Andere (POP/IMAP)
= dbp MMS
L1 Entwirfe
3 Geloschte Objekte
= Gesendete Objgkte
4 Postausgang

il

ilp Outiook-E-Mail
4l SMs
1]..; Windows Live

+ +

+

Loschen

Cc 1~
An: = o
Betreff: e
Grobe: 1.00/300KE 111
Bild/Video einfiigen... = e
Audio einflgen... I e
Text einflgen... = e
6
(7

2. Tippen Sie auf Menii und dann auf
Neu, um eine neue MMS
hinzuzufiigen.

O Tippen, um die MMS-
Sortierungsweise zu andern.

@ Zur Auswahl der Ordnertypen, die
in der Liste angezeigt werden
sollen.

© Antippen, um lhren MMS-Eingang
zu verwalten.

O Zeigt das diesbeztgliche Menii.

3. Die MMS-Schablone erscheint. Sie
kénnen frei schreiben.

O Tippen Sie auf die Schaltflache An,
um eine Telefonnummer oder
Email-Adresse aus Kontakte
auszuwahlen. Sie kdnnen auch den
Eingabebereich antippen, um die
Telefonnummer oder
Email-Adresse einzugeben.

@ Tippen, um den Betreff
einzugeben.

O Tippen Sie in den vorgesehenen
Bereich, um die Bild/Videodatei
einzufugen.

OTippen Sie in das angegebene Feld,
um die Audiodatei zu wéhlen.

O Tippen Sie in das angegebene Feld,
um Text zu bearbeiten.

@ Verfiigt Uiber das relevante Men.

@ Tippen Sie auf die Schaltflache
Senden, um die MMS-Nachrichten
Zu versenden.
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Birthday Reminder

% Tippen Sie auf , Programme, Utilities, dann auf Birthday

Reminder.

Kombiniert Kontakte mit dieser Anwendung. Sie kdnnen auf der
Kontakte-Karte Geburtstage und Jahrestage speichern. Wenn der eingestelt
Tag kommt, werden Sie durch eine Nachricht daran erinnert, der betreffenden

Person eine SMS, MMS oder E-Mail zu senden bzw. sie anzurufen.

1. Hauptfenster verwenden

O Hinweis auf einen Geburtstag oder

e g’ 0 11 12 13 einen Jahrestag. Tippen Sie auf das
Symbol, um die gespeicherten
Einzelheiten anzuzeigen.

@ Wahlen Sie den Monatskalender,
den Sie anzeigen mdchten.

O Tippen Sie hier, um die

entsprechenden Einstellungen

festzulegen.

OTippen Sie hier, um einen neuen

Kontakt hinzuzuftigen.
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l:t|||| o< bk

IM3:
E-Mailz:
E-Mail3:

Sekretariat:
Tel, Sekret.:

[»

Yorgesetzt,:
Reqg.-Il:
Konka:

Kundennr, :

25,01.2007
[25.01.2007

Geburtstag:

Jahrestag:

Partrieriing:

4]

Kinder:

Details | Mokizen |

Einstelungen {\%*

[w] Erinnerung an Geburtstag]

vur er
! Erinnerung 1Ze|t en)

jeden Tag

Erinnerung | Hintergrund }—e

2. Um einen neuen Kontakt
hinzuzuftigen, tippen Sie auf Neu
im Hauptfenster.

O Verwenden Sie die Bildlaufleiste,
um durch die Seiten zu gehen.

@ Gehen Sie zum Feld Geburtstag
oder Jahrestag, und geben Sie
dann die gewiinschten

Informationen ein.

3. Um die entsprechenden
Einstellungen festzulegen, tippen
Sie auf Einstellungen im
Hauptfenster.

O Tippen Sie auf das
Kontrollkastchen, um eine
Popup-Nachricht zur Erinnerung
anzuzeigen.

@Es gibt folgende Optionen flir die
Erinnerung.

Einmalige Erinnerung: um 8 Uhr
morgens.

Zweimalige Erinnerung: Um 8 Uhr
morgens und mittags.

Dreimalige Erinnerung: Um 8 Uhr
morgens, mittags und 6 Uhr
abends.

© Wihlen Sie den gewiinschten
Hintergrund fur das Hauptfenster
aus.
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4, Wenn der Tag kommt, fiir den Sie
eine Erinnerung eingestellt haben,
zeigt das Pocket PC-Telefon eine

Erinnerungsnachricht auf dem

[

= = . Display.
hohe Prioritst 5. Tippen Sie auf das Symbol Q
oben auf dem Display, und tippen

Sie haben 2 Geburtstagserinnerung(en). Sie R )
haben 2 Jahrestagserinnerung(en). Sie dann auf Ansicht, um zu den

Einstellungen fiir die Geburtstags-

Vorschau

bzw. Jahrestagserinnerung zu

gelangen.

6. Sie kdnnen auch auf die Symbole
& ® und =» des Kalender im
Hauptfenster tippen.

O Sie kénnen einer Person eine SMS,
MMS oder E-Mail senden oder sie
anrufen, nachdem Sie das
entsprechende Symbol ausgewéhlt
haben.

@ Wahlen Sie einen Kontakt als den

Empfénger der Nachricht aus.
© Sie konnen anzeigen lassen, ob Sie
einem Kontakt zuvor bereits eine

GruRnachricht gesendet haben.
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Visitenkarten-Manager

ti# Tippen Sie auf ,a_‘:j Programme, Utilities, dann auf Namecard

Manager.

Verfiigt Uber eine umfassende Verwaltung von Vistenkarten, um
Vistenkarten auf Papier im Digitalformat zu scannen. Die
Kontakte-Datenbank auf dem Pocket PC kann auch in ein gemeinsames

Kontaktebuch integriert werden.

Digitalisieren von neuen Visitenkarten

1. Tippen Sie auf Erkennen.

BCR

Erkennen

2. Tipp: Vor einer Bildaufnahme sollten Sie zur Verbesserung der
Erkennungsqualitat folgende Punkte in Betracht ziehen.

@ Handelt es sich bei der originalen Visitenkarte um ein Design im
Querformat, sollte Sie den Pocket PC drehen, bevor Sie die Bildaufnahme
machen.

@ Halten Sie das Kameraobjektiv des Pocket PCs in einem Abstand von
10~12cm.

©Fillen Sie den Bildschirmbereich, der mit roten Ecken markiert ist, ganz
mit der Visitenkarte aus.
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3. Die Bildaufnahme: Bereiten
Sie eine Visitenkarte vor und
positionieren Sie sie. Driicken
Sie den Ausléser [fY seitlich
am Pocket PC, um die Karte
zu fotografieren.

NWihlen Sie @ direkt auf

dem Bildschirm, um dieselbe

v& | Namecard Manager
Aufnehmen

Funktion auszufiihren.

(55 Wamecard Manager  + Yo 42 |X. 4. Erkennen der Visitenkarte

@ Wihlen Sie Sprache, um die
passende Sprache fur diese
Visitenkarte einzustellen.

@ Wihlen Sie E oder
Identifizieren, um den Inhalt der

Visitenkarte zu erkennen.

Identifizieren Sprache o
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5. Modifizieren und bestatigen Sie
: Arrow Printing Co.,Inc. den Inhalt der Visitenkarte.
Abteilung : Bivision . . .
Pasition * @ Wihlen Sie die Inhaltsfelder, um
o - d6-2-3234-9623 Anderungen vorzunehmen.
o g1, No. 230 Jankang .- @ Bei Wahl des Inhaltsfelds wird die
Quelle der Visitenkarte zur

Uberpriifung angezeigt. Tippen Sie

doppelt in den Bereich der

Visitenkarten, um auf maximale

Kontakte

Sicht einzuzoomen.

©Wihlen Sie den Feldnamen zur Modifizierung und korrigieren Sie
fehlerhafte Erkennungen.

O Bestimmen Sie, ob Sie diesen Dateneintrag behalten machten.

©Fugen Sie diese Visitenkarte der Kontakte-Datenbank auf dem Pocket PC

hinzu. Gehen Sie zuriick zu Kontakte, um den neuen Eintrag anzuzeigen.

Symbol Bedeutung

Aktiviert oder deaktiviert das Blitzlicht.
Legt den Speicherpfad fest

Macht eine Bildaufnahme. Entspricht dem Ausloser X
seitlich am Pocket PC. Ist das Aufnahmeergebnis nicht

zufriedenstellend, wiederholen Sie die Bildaufnahme.

@ Erhoht oder verringert den Zoom.

Dreht nach links oder rechts.

E Identifiziert die Visitenkarte.
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Visitenkarten-Verwaltung

7 | Namecard Manager — +5 Y 4% X/ 1. Tippen Sie auf Verwalten.

20 Wy,

BCR DATAM

Erkennen Verwalten

7 | Namecard Manager — +5 Y % X/ 2. Hauptbildschirm zur Verwaltung
der Visitenkarte: Nur erkannte

Visitenkarten werden hier

angezeigt.
O Ruft die Seite fiir Schnellsuche auf.

Arrow Printing Co.,Inc.

Tippen Sie auf einen Buchstaben
und die Ergebnisse fir die in
Namecard Manager erstellten
Visitenkarten werden angezeigt.
@ L oscht die Texteingabe nach links.
© Suchkriterien fur Visitenkarte. Alle

mit “Name, Arbeit oder Telefon”
Ubereinstimmenden Visitenkarten
werden angezeigt. Um alle
Visitenkarten zu durchsuchen,

lassen Sie das Feld leer.
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@ Indexanzeigebereich fir Visitenkarte. Wahlen Sie einen Eintrag, um
seinen Inhalt zu expandieren.

© Anzeigebereich fiir die originale Visitenkarte.

@ Zeigt das diesbezligliche Menti.
Neu: Erstellt eine neue, digitale Visitenkarte.
Einfuhr: Unterstutzte Formate sind BMP, JPG und PNG. Es kann eine
vorhandene Visitenkarten-Bilddatei importiert und bearbeitet werden.
Bearbeiten: Modifiziert die Daten auf der Visitenkarte.
Loschen: Loscht die gewdhlte Visitenkarte.

@Kehrt zur vorherigen Seite zurtick.

AR R ] 3. Bildschirm Schnellsuche

Nach Wahl eines Buchstabens
werden die in Namecard Manager
erstellten Visitenkarten angezeigt.
Die Ubereinstimmenden Namens-
oder Firmeneintrage werden in der
Liste der Visitenkarten-Verwaltung

angezeigt.
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10 Multimedia £

Kamera verwenden

## Tippen Sie auf fwj Programme, Multimedia und dann auf Kamera.

1. Um Fotos von Landschaften oder Personen aufzunehmen, drehen Sie den
Pocket PC so, dass der Bildschirm zu lhnen zeigt. Wenn Sie mit der
Motivauswahl zufrieden sind, driicken Sie die [} Taste an der Seite des
Pocket PCs.

2. Um ein Selbstportrait aufzunehmen, drehen Sie den Pocket PC so um, dass
der Vorschauspiegel zu lhnen zeigt.

3. Tippen Sie auf und dann auf Messaging, um das Bild als Anhang

einer E-Mail zu versenden.

. (2]
© (4
(1) oy =
o | o

OAusloser  @Objektiv. @ Vorschauspiegel @ Fokuseinstellung

| 3 Aufnahmetipps
Selbstportraits gelingen am besten, wenn das Licht von vorne einféallt. Um

optimale Fotos zu erreichen, meiden Sie Gegenlicht oder dunkle Bereiche.
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Kameramodus

Mit der Kamera kénnen Sie Bilder und Videos aufnehmen. In diesem

Abschnitt werden die Kamera-Werkzeuge beschrieben.

o © Kamera beenden

@ Kamera-Symbolleiste

©Sucher

; O Symbolleiste 6ffnen oder schlieRen
-@  ©Umschalten zwischen Kamera- und

Digitalvideomodus
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Bedeutung

Fotomodus: Normal, Zeitausloser, Serie, Portrait

Aktivieren Sie ,,Zeitausléser”, um eine Zeitspanne auszuwéhlen,

nach der automatisch ein Bild aufgenommen wird.

Aktivieren Sie ,,Serie*, um die Anzahl aufzunehmender Bilder

auszuwahlen

(7))
S[eIF]ok

Landschaft oder Portrait auswéahlen

&

Blitz aktivieren oder deaktivieren

Datum anzeigen oder verbergen

Dateiformat auswahlen

|:—| Auflésung wahlen. Je héher die Auflésung, desto groler die
i | Bilddatei.

|A} | Szene auswahlen

Speicherpfad wahlen

Assistent aktivieren oder deaktivieren

Spezialeffekt auswahlen

Bildrahmen auswahlen

e

Frequenz auswahlen

Aktiviert oder deaktiviert den automatischen Makrofokus

Multimedia
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Kamerabedienung mit dem Assistenten

Tippen Sie auf oder |'..|__T um den Assistenten auszuwahlen. Nach
dem Dricken des Auslosers an der Seite des Pocket PCs fihrt Sie der
Assistent auf komfortable Weise durch die Schritte, die fiir Verkniipfungen
mit anderen Programmen notwendig sind. In diesem Abschnitt werden die

Assistent-Werkzeuge beschrieben.

® @ OKamerabeenden

@ Foto-Anzeigebereich; zeigt das

zuletzt aufgenommene Bild an

© Assistent-Symbolleiste

NFalls Sie ,,Bilderserie* ausgewdahlt
haben, wird bei der Verkniipfung
mit anderen Programmen direkt das
zuletzt aufgenommene Bild

geoOffnet oder verwendet.

Symbol Bedeutung

" Zum Aufnehmen weiterer Bilder zur Kamera zuriickkehren

Aktuelles Bild I6schen

Verknupfung mit Messaging

ﬁ Verkniipfung mit Multimedia Manager

Verknipfung mit MMS Message

Verkniipfung mit Image Maker

Verknipfung mit Image Wizard




Aufgenommene Bilderserien verwalten

Tippen auf m um ,,Serie* im Assistentenmodus auszuwahlen. Nach
Betétigen des Ausldsers konnen Sie alle gerade aufgenommenen Bilder als

Miniaturansichten anzeigen lassen und nicht benétigte Bilder ldschen.

® @ OKamerabeenden
L @ Tippen Sie auf die zu léschende

-0 Miniaturansicht

© Tippen Sie in der Symbolleiste auf
@, um das nicht benétigte Bild zu

16schen
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Digitalvideomodus

Aufnehmen, ohne den Kamera-Bildschirm aufzurufen: Halten Sie den
Ausloser Y ein paar Sekunden lang gedriickt; die Aufnahme beginnt,
wenn Sie die Taste loslassen. Zum Stoppen der Aufnahme driicken Sie den
Ausldser noch einmal.

% Tippen Sie auf a‘rwj Programme, Multimedia, dann auf Kamera und
auf DV-Modus.

1. Da nur der horizontale Modus (Landschaft) unterstutzt wird, drehen Sie
Ihren Pocket PC bei der Aufnahme bitte um 90°.

2. Zum Aufnehmen eines Videos drehen Sie den Pocket PC so, dass sein
Bildschirm zu lhnen zeigt. Betétigen Sie den Ausléser Y an der Seite
des Pocket PCs, um mit der Aufnahme zu beginnen. Zum Stoppen der
Aufnahme driicken Sie den Ausldser noch einmal.

3. Um sich selbst aufzunehmen, drehen Sie den Pocket PC so um, dass der
Vorschauspiegel zu lhnen zeigt.

@ Dieser Abschnitt erklart die Digitalvideo-Werkzeuge der Kamera.

O Kamera beenden

@ Digitalvideomodus-Symbolleiste

© Sucher

O Symbolleiste 6ffnen oder schlieRen

© Umschalten zwischen Kamera- und Digitalvideomodus

N Das Aufnahmeformat ist 3GP. Sie kdnnen die Videodatei auf einem
Personalcomputer wiedergeben.
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Symbol

Bedeutung

ER:

Aufnahmequalitét. Je hoher die Auflésung, desto gréRer die

Datei.

Dateiformat auswahlen.

<71 ek

Auflésung wahlen. Je héher die Auflésung, desto groRer die

Datei.

Szene auswdhlen

Tonaufnahme aktivieren oder deaktivieren

L]

Speicherpfad wahlen

)

Assistent aktivieren oder deaktivieren

Spezialeffekt auswahlen

5]

Frequenz auswahlen

L

Aktiviert oder deaktiviert den automatischen Makrofokus

Multimedia 10-7




Digitalvideos mit dem Assistenten

Tippen Sie auf oder |'..|__T um den Assistenten auszuwahlen. Nach
dem Beenden der Aufnahme flihrt Sie der Assistent auf komfortable Weise
durch die Schritte, die fur Verkniipfungen mit anderen Programmen

notwendig sind. In diesem Abschnitt werden die Assistent-Werkzeuge

beschrieben.

®

00:00

© Kamera beenden
@ Im Anzeigefenster wird die erste Szene des gerade aufgenommenen Videos
angezeigt.

© Assistent-Symbolleiste

Symbol Bedeutung

Zur Kamera zuriickkehren und weitere Videos aufnehmen

Aktuelles Video l6schen

Verkniipfung mit Messaging

Verknipfung mit Multimedia Manager

Verkniipfung mit Windows Media

" | @ 8 N &l Ol
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Sofortaufnahmen mit den Hardwaretasten

® Aufnahmemodus

P4 o ! °©
)
2
e o e

a g
O Fokuseinstellung @ Kamera beenden
© Umschalten zwischen Kamera- und Videoaufnahmemodus
O Symbolleiste 6ffnen oder schlieRen
© Kameraausloser/Videorecorder

® Modus einstellen/Assistentmodus

@ Verwenden Sie die Navigationstaste (aufwarts, abwarts, links, rechts) zur

Auswahl der Symbole auf dem Bildschirm.
@ Driicken Sie die Taste in der Mitte, um Ihre Auswahl auszufiihren.
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Multimedia-Manager

ti# Tippen Sie auf , Programme, Multimedia und dann auf Multimedia

Manager.

Mit dem Multimedia Manager kdnnen Sie Multimediadaten wie Bilder,

Musik, Videos, und so weiter verwalten und wiedergeben.

Multimedia-Vorschau

, @ Wahlen Sie den Ordner, dessen

My Pictures v Name~— @ Inhalte Sie anzeigen méchten.

@ Tippen, um die Reihenfolge in der

Liste zu &ndern.

©Vorschau-Miniaturansicht. Diese

(4] Anzeige passt sich an die
Multimediadaten im Ordner an.
Wenn Sie Bilder anzeigen, tippen

(5 Sie auf die Miniaturansicht, um das

(6]

,i'." H Multime:

h . Lischen

Heart.gif PRa|  Umnbenennen

Senden an...

Bild in voller GroRe darzustellen.

&ls Tageshild Festlzgen Wenn Sie Musik- oder
Eigenschaften. . Videodateien verwenden, tippen Sie
. (7] die Miniaturansicht zum Abspielen
Ansicht Extras +yp anzeigen @ an.

O Halten Sie die Miniaturansicht angetippt, wéhlen Sie dann aus dem
Popup-Meni die gewiinschten Funktionen.

© Ansicht-Schaltflache: Zur Auswahl anderer Typen oder zur automatischen
Wiedergabe von Bildern in einer Diaschau.

@ Extras-Schaltflache: Zum Erstellen neuer Ordner, fur VerknGpfungen mit
anderen Programmen und zum Einstellen der Anzeigeweise.

@ Typ anzeigen-Schaltflache: Hier wahlen Sie aus, ob Bilder groR3 oder klein
und wie viele Bilder pro Zeile dargestellt werden.

© Antippen, um den tbergeordneten Ordner anzuzeigen.

10-10




Diaschau-Funktion

f'- Multimedia Manager 1-';c Yx C ['g:ik

sl ilez.
A

-..

*"_l_m

Ansi. Extr. E @ lﬁ E:ﬂ @‘l El

000000

i Tippen Sie auf Multimedia
Manager, Ansicht und dann auf
Diaschau.

©Zum Beenden der Diaschau tippen
Sie zweimal auf eine beliebige
Stelle des Bildschirms.

@ Wenn die Diaschau nicht in einer
Endlosschleife ablauft und das
letzte Bild angezeigt wird, tippen
Sie auf den Bildschirm und dann
auf das Symbol E um die
Diaschau zu beenden.

& Beenden Sie die Diaschau auf die
oben beschriebene Weise; der links
gezeigte Bildschirm wird angezeigt.

© Zur Auswahl von
Bild-Anzeigegrolie, zum Drehen
eines Bildes und zum Anzeigen der
Bildeigenschaften.

@ Verknipfung mit anderen
Programmen.

© Vollbildansicht. Zum Beenden der
Vollbildansicht tippen Sie auf dem
Bildschirm und dann auf das
Symbol E in der linken unteren
Bildschirmecke.

O Vorheriges oder nachstes Bild
anzeigen.

© Auf BildschirmgroRe vergrokern
oder verkleinern.

@®VergroRern oder verkleinern.
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Multimedia-Manager-Extras

Drehen, wenn

Endiosschigife

Diaschau-Ton

Yerzigenng

Effekt

|Zufélliger Uhergang

T

2]
©

Verknipfung | Durchs

en | Diaschau

Senden

lmli

Eirthday.., DCOS102,., DCOS10Z,.. DCOS103.,

" ke

=

Heart.gif  Photogif  Pondijpg  Utahpng

nbhrechen|

| | Weiter I—e
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i Tippen Sie auf Multimedia
Manager, Extras und dann auf

Einstellung.

@ Diaschau-Register: Hier nehmen
Sie Einstellungen des
Diaschau-Modus vor (Abbildung
links).

@® Verkniipfung-Register: Wahlen
Sie den gewinschten Dateityp, der
mit dem Multimedia Manager
geoffnet werden soll.

© Durchsuchen-Register: Zum
Festlegen der
Durchsuchungsmethode.

¥ Tippen Sie auf Multimedia

Manager, Extras und dann auf

Senden.

© Miniaturansicht antippen. Das
Symbol M in der oberen linken
Ecke zeigte an, dass ein Element
bereits ausgewahlt wurde.

@ Weiter: Zur Auswahl des zu
verkniipfenden Programms.
Beispiel: Wenn Sie ,,Messaging“
auswahlen, wird der Messaging
aufgerufen.




Image Maker

% Tippen Sie auf , Programme, Multimedia und dann auf Image

Maker.

Mit dem Image Maker kdnnen Sie Bilder erstellen, bearbeiten und

anschauen. Sie konnen ihn zum Betrachten und Bearbeiten lhrer

aufgenommenen Bilder verwenden. Sie kénnen auch die passenden Image

Maker-Befehle und -Extras zum Bearbeiten der Bilder benutzen: Zum

Beispiel Drehen, Strecken, Helligkeit, und so weiter.

% Vo 4

.'{??%\.A’.’_e

000

(=)

=1

& Bearbleiten Biid | = |

O Zeichnung-Werkzeugkasten.

@ Antippen, um weitere
Zeichnungswerkzeuge zu benutzen.

© Zeichnungs- und
Bildbearbeitungsbereich.
Wenn das Bild groRer als der
Anzeigebereich sein sollte, tippen
Sie auf die Bildlauftasten im rechten
oder unteren Teil des Bildschirms.

O Datei-Taste: Bietet
Dateiverwaltungsfunktionen wie
Offnen und Speichern von Dateien.

© Bearbeiten-Schaltflache: Bietet
Bearbeitungsfunktionen wie
Ruckgéangig, Kopieren und
Einflgen, usw.

@Bild-Schaltfliche: Bietet
Spezialeffekte flr Bilder.
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Symbol

Bedeutung des Symbols

Vordergrund- und Hintergrundfarben auswahlen

Radiergummi

Bildfarbe auswéhlen

Bleistift zum Schreiben und zum Zeichnen von Linien

Spriihdose

Linie

Kurve

Rechteck

Ellipse

Polygone

Abgerundetes Rechteck

PDM%INK?“NQ:

Text

Auswahlwerkzeug

Farbfullung

Lupe

Pinsel

Symbol

Funktion

Neues Dokument

Offnen

i & O

Speichern
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Bild-Assistent

¥ Tippen Sie auf
Wizard.

,a_‘:j Programme, Multimedia und dann auf Image

Der Bild-Assistent bietet Ihnnen Rahmen, Symbole, Filter und einfache
Zeichenwerkzeuge, mit denen Sie Fotos und Bilder bearbeiten kénnen. Der
Assistent leitet Sie Schritt fiir Schritt durch die jeweilige Aktion. Danach
kdnnen Sie die Datei speichern oder per E-Mail oder ber den MMS Message
versenden.

; © Néchsten Schritt ausfiihren.
AN - C@—o @® \orschaubereich
© 1 Hintergrundbild wahlen: Zur
Auswahl eines bestehenden Fotos
oder Bildes. Dies kann ein von
Ihnen aufgenommenes Foto sein.
Fotorahmen wéhlen
7 Rickgangig
4 Wiederholen
€3 Vollbild. Zum Abschluss
auf [ tippen.
[5] Speichern
© Zuriick zum vorhergehenden

Leizter Schrltt .
Schritt: 5/ 5 ®® 1) Schritt.

[ Epeichern unter————— @ @ Dateinamen eingeben und
Speicherpfad auswahlen.
[-]

Auto Speichern In My Documents

© Systemvorgabe verwenden und im

©

angegebenen Pfad speichern.
O Senden-Register: Per E-Mail oder
| (4] MMS Message verschicken.

Speichern | Senden |

Infa
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FM-Tuner

ti# Tippen Sie auf , Programme, Multimedia und dann auf FM Tuner.

Dieses Programm dient zum Horen von Radio mit dem Kopfhorer.

Aufgrund der im Kopfhorer eingebauten Antenne verbessert sich die

Radioqualitéat.

O Symbolleiste:
@®Screen off (Bildschirm aus):
Diese Funktion schaltet den
Bildschirm aus, aber das Programm
E lauft noch. Schalten Sie das Gerét

ein, um den Bildschirm zu

1.
4,

aktivieren. Wenn der Pocket PC in

den Schlafmodus wechselt, schaltet

(1)
O
O
o

das System das Programm aus.

@My Favorite (Meine Favoriten):

@900 O o600 O

Verwaltet die Radiosenderliste My
Favorite (Meine Favoriten).
®Band (Band): Andert die
Bandfrequenz. Andern Sie mit
dieser Funktion die lokale
Bandrate, wenn Sie im Ausland
reisen.

@ Zeigt die gewahlte Bandfrequenz.

10-16




© Zeigt die Senderfrequenz. Tippen Sie darauf und bearbeiten Sie die
Frequenz, um den Sender zu wechseln.
Das Feld darunter zeigt die entsprechenden Informationen des
Radiosenders.

O Die Lautstarkeeinstellung.

© Zeigt die Senderliste Meine Favoriten. Tippen Sie auf ein Element in der
Liste, um den Sender zu hdren. Halten Sie ein Element einige wenige
Sekunden gedriickt, wird der aktuelle Sender gespeichert.

@®Schaltet den Ton ein oder aus.

@ << oder »»: Sucht den ersten Radiosender.

© « oder P: Stellt die letzte oder nachste Frequenz ein.

/& | Frmun Mt B C Stellt die Senderfrequenz ein.

O Tippen und bearbeiten Sie die
Frequenz, um einen definierten
Sender einzustellen.

Hinweis: Die Frequenz muss im
gultigen Bereich liegen.

@ Abbrechen.

©O0K.

@ Loscht die vorherige Zahl.
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f ." | FﬂTuner

A Vo ¢ Bk o] ]

Band Range @
» EUROPE 87.5 ~ 108.0MHz

| EuroPg] || —e
1. 1000 ABC| []
2 900 xvz| ©
a
s, (4
‘|
(t=]e]alr[x]-©
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& Tippen Sie auf die Schaltflache My
Favorite im Hauptbildschirm, um
den Sender Meine Favoriten
einzustellen.

© SchlieBt den Vorgang und speichert
die Einstellung.

@ Der Standardwert lautet EUROPE
(EUROPA). Um die Einstellung zu
&ndern, halten Sie die gewinschte
Registerkarte einige wenige
Sekunden lang gedrickt.

© Senderliste Meine Favoriten.

O Wiahlen Sie ein leeres Element und
klicken Sie auf [+ in der
Symbolleiste, um den Sender zu
bearbeiten.

© Symbolleiste:
|+ |: Fugt einen Sender hinzu
| = | Léscht einen Sender
| # |: Bearbeitet einen Sender
|4 [ = |: Stellt die Position in der
Liste ein
| % |: SchlieRt ohne zu speichern




11 companion-Programme £

Microsoft® Pocket Outlook enthélt Kalender, Kontakte, Aufgaben,
Messaging und Notizen. Diese Programme kodnnen Sie einzeln oder
zusammen verwenden. Beispielsweise kdnnen in Kontakte gespeicherte
E-Mail-Adressen zur Adressierung von E-Mail-Nachrichten im Messaging

benutzt werden.

Mit den Synchronisationswerkzeugen kdnnen Sie Informationen in
Microsoft Outlook oder Microsoft Exchange auf Ihrem Desktop-Computer
mit Threm Pocket PC synchronisieren. Jedesmal, wenn Sie synchronisieren,
vergleichen die Synchronisationswerkzeuge die Anderungen, die Sie auf
Ihrem Pocket PC und Desktop-Computer oder Server vorgenommen haben,
und aktualisieren beide Computer mit den neuesten Informationen.
Informationen Uber die Verwendung der Synchronisationswerkzeuge finden

Sie unter Help (Hilfe) auf dem Desktop-Computer.

Sie kénnen die oben erwéhnten Programme aufrufen, indem Sie diese

im —Menu antippen.
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Kalender: Termine fir Verabredungen und

Meetings festlegen

Mit dem Kalender kdnnen Sie Termine fur Verabredungen festlegen;
einschlieflich Meetings und anderen Ereignissen. Sie kénnen lhre
Verabredungen in verschiedenen Ansichten (Agenda, Tag, Woche, Monat und

Jahr) anzeigen lassen und die Ansichten ganz einfach liber das Ansicht-Menii

umschalten.

O Antippen, um die heutigen Termine

30.Mrz07 MDMD  ss B 4| ]

8 9010 11 1203 14 15|16 17 anzuzeigen.

Konferenz . .
0 @ Antippen, um Verabredungsdetails

— 0 anzuzeigen oder zu bearbeiten.
© Ansicht-Menii.
O Tippen Sie auf Menii und dann auf
Neuer Termin, um einen neuen

Termin anzulegen.

NNSie kénnen die Kalenderanzeige an Ihren Geschmack anpassen. Zum
Beispiel kdnnen Sie den ersten Tag der Woche &ndern, indem Sie auf Men,

Extras, und dann auf Optionen tippen.
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Eine Verabredung anlegen

Beginnt: 30.03.07 12:00
Endet am: 30.03 .?? 13:00

Ganztagig: Nein
Haufigkeit: Einmal ul
Erinnerung: Erinnerung

15 Minute(n)

..... - - =)
¥at i oins Katenarisn

Termin | Notizen
1zem|z_13_14 sJel7]s] s oJa] =
Silalwlelclelzfufilofpfaf+
L lalsldlffolhliflk]!]ala
it dydxlelvlblnlm].].

-
strgsymf ~ ] # ] Lefil-]=

© Antippen, um zum Kalender
zuriickzukehren (die Verabredung
wird automatisch gespeichert).

@ Antippen, um einen vordefinierten
Text auszuwéhlen.

© Antippen, um aus zuvor
eingegebenen Orten zu wéhlen.

O Antippen, um eine Zeit
auszuwéhlen.

© Antippen, um ein Datum
auszuwéhlen.

@In den Notizen kénnen Sie
beispielsweise Anfahrtskizzen und
Wegbeschreibungen ablegen.

1. Wenn Sie sich in der Tages- oder Wochenansicht befinden, tippen Sie auf
das gewiinschte Datum und die gewiinschte Uhrzeit der Verabredung.

2. Tippen Sie auf Men( und dann auf Neuer Termin.

3. Geben Sie iber das Eingabefenster eine Beschreibung und einen Ort ein.
Tippen Sie zum Auswéhlen zunéchst in das gewiinschte Feld.

4. Tippen Sie zum Andern von Datum und Uhrzeit auf die entsprechenden

Felder, sofern erforderlich.

5. Geben Sie weitere erforderlichen Informationen ein. Um alle verfligbaren
Felder sehen zu kénnen, miissen Sie das Eingabefenster verbergen.

6. Um Notizen hinzuzuflgen, tippen Sie auf das Register Notizen. Sie
kénnen Text oder Zeichnungen eingeben oder eine Aufnahme erstellen.
Weitere Informationen zum Erstellen von Notizen finden Sie im Abschnitt
»Notizen: Gedanken und Ideen festhalten®.

7. Wenn Sie mit der Eingabe fertig sind, tippen Sie auf [, um zum Kalender

zurtickzukehren.

RWenn Sie Erinnerung bei einer Verabredung ausgewahlt haben, erinnert
Sie Ihr Pocket PC auf der Basis der unter , Einstellungen, Register
Persdnlich, Sounds & Benachrichtigungen vorgenommenen

Einstellungen.
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Ubersichtsbildschirm verwenden

Wenn Sie eine Verabredung im Kalender antippen, wird ein

Ubersichtsbildschirm angezeigt. Zum Andern der Verabredung tippen Sie auf

Bearbeiten.

© Verabredungsdetails.

Mittagessen Adam 2 A )
12:00-13:00 Fr, 30.03.2007 0 @ Anzeige von Notizen.
Tiger ‘s cafe i A .
O Tippen Sie auf Menii und dann auf
Pastiolic; nicht vergacsen; ) Bearbeiten, um die Verabredung

zu andern.

Meeting-Anfragen erstellen

Sie kénnen den Kalender benutzen, um Meetings mit Benutzern von
Outlook oder Pocket Outlook zu planen. Die Meeting-Anfrage wird
automatisch erstellt und versandt, wenn Sie den Posteingang synchronisieren
oder sich mit Ihrem E-Mail-Server verbinden. Sie kénnen festlegen, wie
Meeting-Anfragen versandt werden sollen, indem Sie auf Men, Extras,

und dann auf Optionen tippen.
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Ein Meeting planen

1. Erstellen Sie eine Verabredung.

2. In der Detailanzeige der Verabredung verbergen Sie das Eingabefenster
und tippen dann auf Teilnehmer.

3. Wéhlen Sie die Meeting-Teilnehmer aus der Liste von E-Mail-Adressen,

die Sie unter Kontakte angelegt hat.

Ein Hinweis auf das Meeting wird automatisch erstellt und in den

Postausgang gelegt.
Weitere Informationen zum Senden und Empfangen von

Meeting-Anfragen finden Sie in der Kalender-Hilfe und in der

Messaging-Hilfe auf dem Pocket PC.
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Kontakte: Freunde und Kollegen finden

Kontakte fiihrt eine Liste Ihrer Freunde und Kollegen, damit Sie

jederzeit die gewiinschten Informationen finden kdnnen; ob zuhause oder

unterwegs.

32 |'Kontakte

#ab| cdel thl ijk ]Imn]opq] rst ]uvw| Y

Zz

ara

-

E —

Fanny
456123789 g
Fred
7H946123 g
o fredroan

| 82 | 82

i y:
__gladysadadad| @hotmail.com E

John =

0900112233

[namen eingeben... . o
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© Zum schnellen Auffinden in der
Liste hier antippen und einen Teil
des Namens eingeben.

@ Zum Anzeigen der Kontaktdetails
tippen Sie einen Kontakt an.

© Tippen-und-Halten, um ein
Popup-Ment mit Aktionen
anzuzeigen.

@ Dieses Symbol zeigte an, dass
dieser spezielle Kontakteintrag auf
Ihrer SIM-Karte gespeichert ist.
Daher kdénnen Sie einige Daten nur
dann modifizieren, wenn das
Mobiltelefon eingeschaltet ist.

© Zeigt das diesbezigliche Menti.
Wahlen Sie z.B. Optionen, um die
Art und Weise zu &ndern, wie
Informationen in der Liste
angezeigt werden.

@ Antippen, um einen neuen Kontakt
zu erstellen.




Einen Kontakt erstellen

1. Tippen Sie auf Neu. Und wéhlen Sie dann einen Kontakttyp.

2. Geben Sie Uber das Eingabefenster einen Namen und weitere
Kontaktinformationen ein. Um alle verfiigbaren Felder zu sehen, missen
Sie nach unten scrollen (Bildlauf nach unten).

3. Um den Kontakt einer Kategorie zuzuweisen, scrollen Sie bis zu
Kategorien hinab und wéhlen eine Kategorie aus der Liste. In der
Kontaktliste kdnnen Sie die Kontakte nach Kategorien geordnet anzeigen
lassen.

4. Um Notizen hinzuzufligen, tippen Sie auf das Register Notizen. Sie
kénnen Text oder Zeichnungen eingeben oder eine Aufnahme erstellen.
Weitere Informationen zum Erstellen von Notizen finden Sie im Abschnitt
»Notizen: Gedanken und Ideen festhalten®.

5. Wenn Sie mit der Eingabe fertig sind, tippen Sie auf [{[1, um zur

Kontaktliste zuriickzukehren.

5& | Kontakte w5 Yx 45 | © Antippen, um zur Kontaktliste
L T & zuriickzukehren (der Kontakt wird
M T T 2] automatisch gespeichert).
Abn:l::: : @ Antippen, um ein reprasentatives
S Bild fur diesen Kontakt
Speich. unt: <Kein Name> ] auszuwéhlen. Beim Wéhlen
Tel. Boro: _ erscheint dieses Bild auf dem
Fax Baro: H Bildschirm und macht es leichter,
b Bl -11-© den angerufenen Kontakt zu
Details Notizenl e . . g
GG e identifizieren. (AuBerdem macht
W Jalwlelr]tlzulilolpal* diese Funktion einfach SpaR.)
Sl aul sul dil 0 o bl Jal il Ll o & ©sScrollen, um weitere Felder zu
it dydxdelvlbdnfm| | . |-~
strgfsym] < ] #] DREE sehen.

N @ In den Notizen kénnen Sie

beispielsweise Anfahrtskizzen und
Wegbeschreibungen ablegen.
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Einen Kontakt finden

Sie kénnen einen Kontakt auf vier Weisen finden:

& Geben Sie in der Kontaktliste einen Kontaktnamen in das Feld unterhalb
der Navigationsleiste ein. Um wieder alle Kontakte anzuzeigen, 16schen
Sie den Text aus dem Feld oder tippen auf die Schaltflache rechts neben
dem Feld.

 Tippen Sie in der Kontaktliste auf Men( und auf Filter, wahlen Sie dann
die Kontaktart, die Sie anzeigen méchten. Um wieder alle Kontakte
anzuzeigen, wahlen Sie hier Alle Kontakte aus. Um einen Kontakte
anzuzeigen, der keiner Kategorie zugeordnet ist, wahlen Sie Keine
Kategorien.

$Um die Namen der Firmen anzuzeigen, fur die Ihre Kontakte arbeiten,
tippen Sie in der Kontaktliste auf Menti, Anzeigen nach und dann auf
Firma. Die Anzahl von Kontakten, die fir eine Firma arbeiten, wird rechts
neben dem Firmennamen angezeigt.

 Tippen Sie auf und dann auf Suchen, geben Sie den Kontaktnamen

ein, wahlen Sie als Typ Kontakte aus und tippen Sie dann auf Suchen.
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Ubersichtsbildschirm verwenden

Wenn Sie einen Kontakt in der Kontaktliste antippen, wird ein

Ubersichtsbildschirm angezeigt.

32 |'Kontakte

L
Richard Bready

£~ Letzter Anruf
987654321 Hdy

Q Biiro anrufen
123456789

%, SMS senden
~ GB7554321

=/ E-Mail senden
richard@happyland.com

l—@

Zusammenfassung | Notizen |

© Kontaktdetails. Alle verfiigbaren
Kontaktinformationen werden
aufgelistet, Sie kdnnen Sie einfach
antippen und verwenden.

@ Antippen, um Notizen anzuzeigen.

© Zeigt das diesbeziigliche Mendl.
Wahlen Sie z.B. Bearbeiten, um
die Kontaktdaten zu &ndern. Oder
wahlen Sie Speichern auf SIM
oder Speichern in Kontakte, um
Kopien von den Kontakten oder
dem SIM-Telefonbuch

herzustellen.
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Aufgaben: Eine Aufgabenliste flhren

Verwenden Sie Aufgaben, um den Uberblick tiber die Dinge zu behalten,

die Sie zu erledigen haben.

m_l MNeue Aufgabe: Hier tippen

':I ! Gebur gsg

[7] ~ Maria anrufen
[ ] Meues Angebot priifen
il Ilundsthrelllan pianen

(] s

.Aufg abe Iosch en
Aufgabe lbertragen...

Hoch
Normal
v Niedrig
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O Zeigt hohe Wichtigkeit an.

@ Antippen, um Aufgabendetails
anzuzeigen oder zu bearbeiten.

© Tippen-und-Halten, um ein
Popup-Ment mit Aktionen
anzuzeigen.

O Tippen, um den Status zu dndern.

© Offnet das relevante Meni.
Beispielsweise kdnnen Sie auf
Filter tippen und die
Aufgaben-Kategorie auswahlen,
die in der Liste angezeigt werden
soll. Tippen Sie auf Sortieren
nach, um die Sortierreihenfolge der
Liste zu &ndern. Oder tippen Sie auf
Optionen, um die Anzeigeweise
von Informationen in der Liste zu

andern.




Eine Aufgabe erstellen

1. Tippen Sie auf Meni und dann auf Neue Aufgabe.

2. Geben Sie iber das Eingabefenster eine Beschreibung (Betreff) ein.

3. Unter Beginnt und Fallig kénnen Sie ein Anfangs- und ein
Falligkeitsdatum festlegen, indem Sie das jeweilige Feld antippen. Falls
das Eingabefenster gedffnet sein sollten, miissen Sie es schliefen, um alle
verfugbaren Felder sehen zu kdnnen.

4. Um die Aufgabe einer Kategorie zuzuweisen, tippen Sie auf Kategorien
und wahlen eine Kategorie aus der Liste. In der Aufgabenliste kdnnen Sie
die Aufgaben nach Kategorien geordnet anzeigen lassen.

5. Um Notizen hinzuzuftgen, tippen Sie auf das Register Notizen. Sie
kénnen Text oder Zeichnungen eingeben oder eine Aufnahme erstellen.
Weitere Informationen zum Erstellen von Notizen finden Sie im Abschnitt
»Notizen: Gedanken und Ideen festhalten®.

6. Wenn Sie mit der Eingabe fertig sind, tippen Sie auf [I[, um zur
Aufgabenliste zuriickzukehren.

s | Aufgaben

(1) © Antippen, um zur Aufgabenliste

Betreff: || Y . .
Prioritst: Standard 2] zuriickzukehren (die Aufgabe wird

Status: :I_\l_i_r_ht abgeschlossen
Besim: Keine Angabe -
sig: Keine Angab : : .
Filla; T S0Ga0e : @ Antippen, um einen vordefinierten
Haufigeit: Einmal
Erinnerung: Kein Datum

automatisch gespeichert).

Betreff auszuwdhlen.

Vatonneian: Koine Katenorien I ©In den Notizen konnen Sie
Aufgabe]NnﬁzenI e
131]2f3]4fs]ef7]s]s]oB] |« beispielsweise Anfahrtskizzen und
SiJafwlele efzfu]iJo]nfa]+
Llalsldlflolhlifk]l]e]s Zeichnungen ablegen.
i dydxlclvlbln]m], |.|-]<

strgfsym] | # | [ ]t]=]=

RN Um schnell eine Aufgabe mit lediglich einem Betreff anzulegen,
markieren Sie im Optionen-Meni das Element Aufgaben-Eingabeleiste
anzeigen. Tippen Sie dann auf ,,Neue Aufgabe: Hier tippen* und geben Sie
die Aufgabendaten ein.
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Ubersichtsbildschirm verwenden

Wenn Sie eine Aufgabe in der Aufgabenliste antippen, wird ein
Ubersichtsbildschirm angezeigt. Zum Andern der Aufgabe tippen Sie auf

Bearbeiten.

o | o e © Aufgabendetails.

@ Antippen, um zusitzliche

Beginnt: 30,03.2007 —o
it i ~@ Ubersichtsinformationen
Triv e Farris iariagunae Tebtrachickans anzuzeigen oder zu verbergen.
—® © Notizen anzeigen.
O Antippen, um die Aufgabe zu
&ndern.
(4

Bearbeiten
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Notizen: Gedanken und Ideen festhalten

Mit Notizen kdnnen Sie flott Gedanken, Erinnerungen, Ideen,
Zeichnungen und Telefonnummern festhalten. Dabei kénnen Sie
geschriebene Notizen erstellen oder auch Tonaufnahmen machen. Sie kénnen
eine Tonaufzeichnung auch an eine Notiz anhdngen. Wenn beim Aufzeichnen
der Tonaufnahme eine Notiz gedffnet ist, wird die Aufnahme als Symbol in
die Notiz integriert. Wenn gerade die Notizenliste angezeigt wird, wird die

Aufnahme als eigenstandige Aufzeichnung angelegt.

O Tippen, um die Sortierreihenfolge

- | Alle Ordner ~ Name v—o . .

1 Notes de la réunio... 20.03.07  1KB der Liste zu andern.
Notiz1 06:04 582B— . . . .

° e e @ Antippen, um eine Notiz zu 6ffnen
Na L(i;tﬁeﬁ et

oder eine Aufnahme abzuspielen.
©  ©Tippen-und-Halten, um ein

Kopie erstellen

Alles markieren

Senden... Popup-Meni mit Aktionen
Datei iibertragen... .
Transfer (iber Bluetooth anzuzeigen.
| ® O Antippen, um die Aufnahme zu
SOOI e

(6) © Offnet das relevante Mendi.

Beispielsweise kdnnen Sie

Aufnahmeleiste anzeigen-
Symbolleiste markieren, damit die
Aufnahme-Symbolleiste
eingeblendet wird.

@ Antippen, um ein neues Element zu

erstellen.
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Eine Notiz erstellen

1. Tippen Sie auf Neu.

2. Erstellen Sie Ihre Notiz durch Schreiben, Zeichnen, Tippen oder
Aufnehmen. Weitere Informationen zur Verwendung des Eingabefensters,
zum Schreiben und Zeichnen auf dem Bildschirm und zur Aufzeichnung

von Sprachaufnahmen finden Sie unter ,,Daten in Ihren Pocket PC

eingeben”,

O @ Antippen, um zur Notizenliste

Hotizen zum Team-Meeting: - i i i
] zuriickzukehren (die Notiz wird

. Adam schickt aktuellen Statusbericht ans =

Kernteam automatisch gespeichert).

+2ulle beschuifedia Ertragezahlan @ Tippen, um das Eingabefenster

. Tanner ist von der Konferenz zuriick und -

berichtet, dass das Produkt ein voller Erfolg anZUZe|gen Oder au Verbergen'

: R .
b - © Offnet das relevante Menl.
ia3f1f2]3]4fs506]7]8fofo]o] [« Beispielsweise kdnnen Sie

SRR
als g aJd i i -
SEIEI EI L O LY ER L3 B Y D Y Aufnahmeleiste anzeigen

Stgfsym] 2] #] FOOE Symbolleiste markieren, um die

e

Notiz um eine Aufnahme zu
erganzen. Oder Sie markieren
Zeichnen, um auf dem Bildschirm

zu schreiben.

11-14




Word Mobile

Word Mobile arbeitet mit Microsoft Word auf Ihrem Desktop-Computer
zusammen, damit Sie ganz einfach auf Kopien Ihrer Dokumente zugreifen
koénnen. Sie kénnen mit Threm Pocket PC neue Dokumente erstellen oder
Dokumente von Ihrem Desktop-Computer auf den Pocket PC kopieren.
Durch das Synchronisieren von Dokumenten zwischen Ihrem
Desktop-Computer und dem Pocket PC haben Sie immer die neueste Version
auf beiden Geréten zur Hand.

Mit Word Mobile kdnnen Sie Dokumente wie Briefe, Meeting-Notizen
und Reiseberichte erstellen. Um eine neue Datei anzulegen, tippen Sie auf
fwj Office Mobile, Word Mobile, und dann auf Neu. Ein leeres Dokument
wird angezeigt. Oder: Wenn Sie im Dialog Extras/Optionen eine Vorlage

fur neue Dokumente auswéhlen, wird diese Vorlage mit bereits passenden
Texten und Formatierungen angezeigt. Sie kénnen immer nur ein Dokument
gleichzeitig gedffnet haben; wenn Sie ein zweites Dokument 6ffnen, werden
Sie zundchst dazu aufgefordert, das erste Dokument zu speichern. Sie kénnen
ein selbst erstelltes oder bearbeitetes Dokument in einer Vielzahl von
Formaten abspeichern. Dazu zéhlen die Word-Dokument (.doc),
Dokumentvorlage (.dot), das Rich-Text-Format (.rtf) und das Nur-Text (.txt).

Word Mobile zeigt Ihnen eine Liste der Dateien an, die auf Ihrem
Pocket PC gespeichert sind. Um eine Datei zu 6ffnen, tippen Sie auf den
Eintrag in der Liste. Zum Ldschen, Anlegen von Kopien und zum Senden
von Dateien halten Sie einen Dateinamen in der Liste angetippt. Danach
waéhlen Sie die passende Aktion im Popup-Mend.
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- | Alle Ordner ~ Datum 7—9
"ﬁ PortugueseMSN 12.04.05 20 KB
g} FrenchMSN 26.1005 24xe—E)
EE T 20 KB
£ 21 KB
»ﬁ Kopie erstellen 23 KB
g
“al Alles markieren ol
i) 30 KB
.wﬂ Senden... 7KB
Datei Ubertragen... o
Transfer dber Bluetooth
| (5

©Zur Auswahl des Ordners, dessen
Inhalte in der Liste angezeigt
werden sollen.

@ Tippen, um die Sortierreihenfolge
der Liste zu andern.

© Antippen, um ein Dokument zu
offnen.

OElement angetippt halten, um ein
Popup-Ment mit Aktionen
anzuzeigen.

© Antippen, um ein neues Dokument

zu erstellen.

NSie konnen die AnzeigegroRe verandern, indem Sie auf Ansicht und dann

auf Zoom tippen. Danach wahlen Sie den gewtiinschten

VergrolRerungsfaktor in Prozent. Wahlen Sie einen héheren Prozentwert

zum Eingeben von Text und einen geringeren Wert, um mehr von lhrem

Dokument sehen zu kénnen.

Wenn Sie ein Word-Dokument 6ffnen, das auf einem Desktop-Computer

erstellt wurde, markieren Sie im Ansicht-Men die Option Zeilen auf

Fensterbreite umbrechen. So wird das gesamte Dokument auf dem

Bildschirm angezeigt.
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Geben Sie Uber das Eingabefenster Text in das Dokument ein. Weitere
Informationen zum Eintippen von Text finden Sie unter ,,Daten in Ihren
Pocket PC eingeben®.

Um bereits eingegebenen Text zu formatieren oder zu bearbeiten,
wahlen Sie den Text zunéchst aus. Sie kdnnen Text so auswahlen, wie Sie es
von einem Word-Dokument gewohnt sind. Allerdings verwenden Sie den
Stylus statt der Maus, um Uber den Text zu streichen, den Sie auswéhlen
mochten. Sie kdnnen ein Dokument nach bestimmten Textstellen durchsuchen,

indem Sie auf Men, Bearbeiten und dann auf Suchen/Ersetzen tippen.

o O Antippen, um zur Dokumentliste

zuriickzukehren (Anderungen

g Kopiérén '

werden automatisch gespeichert).
Léschen

@ Tippen-und-Halten, um ein

Schriftart...

Ansates: Popup-Meni mit Aktionen
—= =9 anzuzeigen.
1231 ]2 Rechtschreibung o] [ © Antippen, um Text zu formatieren.
YiJafwlelc]efzJu]iJo]ofif+ .
$lalsidlflolhlilkil]e]a O Offnet das relevante Mend.
it dylxlclvlblnim] ] . ]-]<
ENET D - O Beispielsweise kénnen Sie

(5 ) Formatieren wahlen, um

Formatierungsoptionen zu &ndern.
© Zum Anzeigen der Symbolleiste
tippen Sie auf Ansicht und

markieren Symbolleiste.
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Excel Mobile

Excel Mobile arbeitet mit Microsoft Excel auf Ihrem
Desktop-Computer zusammen, damit Sie ganz einfach auf Kopien Ihrer
Arbeitsmappen zugreifen kénnen. Sie kdnnen mit Ihrem Pocket PC neue
Arbeitsmappen erstellen oder Arbeitsmappen von Ihrem Desktop-Computer
auf den Pocket PC kopieren. Durch das Synchronisieren von Arbeitsmappen
zwischen IThrem Desktop-Computer und dem Pocket PC haben Sie immer die

neueste Version auf beiden Geréaten zur Hand.

Mit Excel Mobile kdnnen Sie Arbeitsmappen wie Spesenabrechnungen
und Fahrtenbiicher erstellen. Um eine neue Datei anzulegen, tippen Sie auf
fwj Office Mobile, Excel Mobile und dann auf Neu. Eine leere

Arbeitsmappe wird angezeigt. Oder: Wenn Sie im Dialog Extras/Optionen
eine Vorlage fur neue Arbeitsmappen auswahlen, wird diese Vorlage mit
bereits passenden Texten und Formatierungen angezeigt. Sie kénnen immer
nur eine Arbeitsmappe gleichzeitig gedffnet haben; wenn Sie eine zweite
Arbeitsmappe 6ffnen, werden Sie zundchst dazu aufgefordert, das erste

Dokument zu speichern.

Excel Mobile zeigt Ihnen eine Liste der Dateien an, die auf Ihrem
Pocket PC gespeichert sind. Um eine Datei zu 6ffnen, tippen Sie auf den
Eintrag in der Liste. Zum Ldschen, Anlegen von Kopien und zum Senden
von Dateien halten Sie einen Dateinamen in der Liste angetippt. Danach

wahlen Sie die passende Aktion im Popup-Menii.
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Excel Mobile bietet Ihnen grundlegende Tabellenkalkulationswerkzeuge
wie Formeln, Funktionen, Sortier- und Filterfunktionen. Um die

Symbolleiste anzuzeigen, tippen Sie auf Ansicht und markieren dann

Symbolleiste.

@ Hier erscheinen von lhnen

eingegebene Zelleninhalte.
1 2006 2007
2 8700 2200 @ Wihlt den Zelleninhalt fir die
3
4 —@ Diagramm-Ressource.
5]
6| © Diagramm einfiigen -Schaltfliche
7
8 © O AutoSumme-Schaltfliche
j% £ 0 © Zoom-Schaltflache
VT T Il
Bereit  |Blattl | [Sum=20418 |
eEz=(z2|® > 0O

& Tippen Sie auf Diagramm
formatieren, um die relevanten
Informationen wie Titel,
Skalierung, Typ und Serie zu

modifizieren.

Bereit | Diagram v
M E=ZZE|=2|9 » o0&
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Tipps zum Arbeiten mit Excel Mobile

Weitere Informationen zur Verwendung von Excel Mobile erhalten Sie,
wenn Sie auf und dann auf Hilfe tippen. Bitte beachten Sie Folgendes,

wenn Sie unter Excel Mobile mit groRen Arbeitsmappen arbeiten;

& Nutzen Sie den Vollbildmodus (Ganzer Bildschirm), damit Sie so viel wie
mdglich von lhrer Arbeitsmappe sehen kdnnen. Tippen Sie auf Ansicht
und wéhlen Sie dann Vollbild an. Um den Vollbildmodus zu beenden,
tippen Sie auf Ansicht und dann auf Vollbild zur Wiederherstellung.

& Fensterelemente anzeigen und ausblenden. Tippen Sie auf Ansicht,
Anzeigen und dann auf die Elemente, die Sie anzeigen oder ausblenden
mdchten.

& Ausschnitt eines Arbeitsblattes fixieren. Wahlen Sie zunéchst die Zelle, an
welcher der Ausschnitt fixiert werden soll. Tippen Sie auf Ansicht und
dann auf Fixieren. In vielen Fallen ist es praktisch, die obere Zeile und die
linke Spalte in einem Arbeitsblatt zu fixieren, damit diese Bereiche beim
Scrollen durch ein Arbeitsblatt standig sichtbar sind.

 Fenster teilen, um verschiedene Bereiche eines groRen Arbeitsblattes
gleichzeitig zu betrachten. Tippen Sie auf Ansicht und dann auf Teilen.
Ziehen Sie die Teilungslinie dann an die gewiinschte Stelle. Um die
Teilung aufzuheben, klicken Sie auf Ansicht und dann auf Teilung
entfernen.

& Zeilen und Spalten anzeigen und ausblenden. Um eine Zeile oder Spalte
auszublenden, wahlen Sie eine Zelle in der Zeile oder Spalte aus, die Sie
ausblenden mdéchten. Tippen Sie danach auf Menti, Formatieren, dann
auf Zeile oder Spalte und dann auf Ausblenden. Um eine ausgeblendete
Zeile oder Spalte anzuzeigen, tippen Sie danach auf Mend, Formatieren,
dann auf Zeile oder Spalte und dann auf Einblenden.
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PowerPoint Mobile

Zum Anzeigen von PowerPoint-Folien, die mit PowerPoint 97 oder
aktuelleren Versionen auf Ihrem Desktop-Computer erstellt wurden. Zu den

unterstiitzten Formaten zéhlen .ppt- und .pps-Dateien.

v | PowerPoini: MeBile ™", T s | © Zur Auswahl des Ordners, dessen
- | Alle Ordner ~ Name 7—9 . i .

i Party 210305 BiSsire Inhalte in der Liste angezeigt

i S 31.03.05 864KB—

Su Epwnen 3] werden sollen.

S UNKNOWN_PAR... 28.12.05 291 KB

@ Tippen, um die Sortierreihenfolge
der Liste zu &ndern.

© Zum Auswahlen einer Datei und zur
Wiedergabe der Folien.

@ zum Offnen der zuletzt

wiedergegebenen Datei.

O Offnet das relevante Mend.

& Zum Offnen des Meniis

tippen Sie auf al in der

Gehe zu Folie b unteren linken Ecke. Zum

e Beenden tippen Sie auf
VergréBern [t

| Prasentation beenden.
Optionen anzeigen... poo
Speichern unter...

I ;HI Préisentation beenden 1 .
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Windows Media Player

Mit dem Microsoft Windows Media Player fir Pocket PC kdnnen Sie

digitale Audio- und Videodateien abspielen, die auf Ihrem Pocket PC oder in

einem Netzwerk gespeichert sind. Um den Windows Media Player fur Pocket
PC aufzurufen, tippen Sie auf und dann auf Windows Media.

+& "Windows Media’

CON AIR THEME

Blues

' Alle Musikdateien ~

o' CON AIR THEME

o »i=0An

o §oR0-gxii}xANA]

o ~qul¥|-2ii" YansYax 281
o ~gul¥ |20 VansYax 232

Zun’.ick

Aus Bibliothek léschen

Eigenschaften
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© Ganzen Bildschirm (Vollbild) zur
Videoanzeige verwenden.

@ Internetseite anzeigen. Zum Finden
von Musik oder Videos im Internet.

© Riickkehr zum Anfang der aktuellen
Datei oder zur vorherigen.

OTippen, um die Datei abzuspielen
oder anzuhalten.

©OTippen, um zum néchsten Titel zu
springen.

@ Antippen, um die Lautstarke
einzustellen.

@ Ton stummschalten

© Zeigt die Abspielposition im
aktuellen Titel.

& Um den links gezeigten Bildschirm
aufzurufen, tippen Sie auf Menii
und dann auf Bibliothek.

O Wihlen Sie Medienbibliothek.

@ Halten Sie die abzuspielende
Datei/den abzuspielenden Ordner
angetippt, tippen Sie dann auf
Wiedergabe oder Warteschlange.

© Menii-Schaltflache: Tippen Sie auf
Datei 6ffnen, um Dateien
wiederzugeben, die nicht zur
aktuellen Medienbibliothek
gehdren. Tippen Sie zum
Aktualisieren der Dateiliste auf
Bibliothek aktualisieren.




Um digitale Audio- und Videodateien auf Ihren Pocket PC zu kopieren,
benutzen Sie den Microsoft Windows Media Player auf Ihrem
Desktop-Computer. Mit Ihrem Pocket PC kénnen Sie Windows Media- und
MP3-Dateien abspielen.

Weitere Informationen zur Verwendung des Windows Media Player fur
den Pocket PC erhalten Sie, wenn Sie auf und dann auf Hilfe tippen.
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Pocket Internet Explorer

Pocket Internet Explorer verwenden

Mit dem Microsoft® Pocket Internet Explorer kénnen Sie sich

Internet-oder WAP-Seiten auf folgende Weise ansehen:

BWahrend der Synchronisierung mit Ihrem Desktop-Computer kdnnen Sie
Ihre Lieblingslinks und mobile Favoriten, die im Unterordner fiir mobile
Favoriten des Internet Explorers gespeichert sind, auf Ihren Pocket PC
herunterladen.

£ Sie konnen sich mit einem Internetanbieter (ISP) oder einem anderen
Netzwerk verbinden und im Internet surfen. Dazu missen Sie zunédchst
eine Verbindung einrichten. Wie das geht, erfahren Sie unter ,,Verbinden

mit dem Internet*.

Wenn Sie mit einem ISP oder einem Netzwerk verbunden sind, kénnen
Sie auch Dateien und Programme aus dem Internet oder Intranet
herunterladen.

Zum Starten des Pocket Internet Explorers tippen Sie auf fwj und dann

auf Internet Explorer.
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Im Internet surfen

Im Abschnitt ,,\erbinden mit dem Internet* erfahren Sie, wie Sie sich mit
dem Pocket PC mit dem Internet verbinden und Internetseiten aufrufen
konnen.

1. Tippen Sie fwj auf und dann auf Internet Explorer.

2. Geben Sie die Adresse (URL) der Internetseite in die Adressleiste oben im
Bildschirm an und verbinden Sie sich mit der Seite.

3. Um den gesamten Inhalts der Internetseite anzuzeigen, benutzen Sie die
Bildlaufleisten im rechten oder unteren Bereich des Bildschirms oder
driicken die Aufwarts-/Abwarts-Tasten des Pocket PCs.

@ Adresse hier eingeben

@ Zum Aufrufen antippen
© Zuriick-Schaltflache

O Offnet die relevanten Meniis wie

Favoriten, Zu Favoriten

Product
Families

hinzufiigen, Home (Startseite) und
Windows
Office Aktualisieren.

Windows
Server

Zuriick

Anstatt die Adresse direkt einzugeben, kdnnen Sie Internetseiten auch
auf folgende Weisen aufrufen.

B Tippen Sie auf die Favoriten-Schaltflache, tippen Sie dann auf den
Favoriten, den Sie aufrufen mdchten.

& Tippen Sie in der Adressleiste auf den Pfeil W, um aus zuvor eingegebenen
Adressen auszuwahlen.

R Um einen Favoriten mit dem Pocket PC hinzuzufiigen, rufen Sie die
gewiinschte Internetseite auf, halten eine freie Stelle auf dem Bildschirm
angetippt und wéhlen Zu Favoriten hinzufiigen aus dem Popup-Men.
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Mobile Favoriten und Channels anzeigen

© Gewiinschten Favoriten antippen.

Favoriten

B viobic Favoriten TR @ Antippen, um einen Ordner oder
! S Maobile . . )
& Packet PC Web Guide Favoriten hinzuzufiigen oder zu
A2 Windows Mobile —O0 .
(=) windowsMedia,com l6schen.

&) sccuel de Pocket IE

GFfrien | Hinzufiigen | Léschen }79

4. Tippen Sie auf die Favoriten-Schaltflache, um eine Liste Ihrer Favoriten
anzuzeigen.

5. Tippen Sie die gewiinschte Seite an.

Es wird die Seite angezeigt, die bei der letzten Synchronisierung mit
Ihrem Desktop-Computer heruntergeladen wurde. Falls sich die Seiten nicht
auf Threm Pocket PC befindet, wird der jeweilige Favorit schwécher
dargestellt. Zum Herunterladen der Seite auf Ihren Pocket PC miissen Sie
erneut mit Ihrem Desktop-Computer synchronisieren oder sich zur Anzeige

der Seite mit dem Internet verbinden.

Der Mobile Favoriten-Ordner

Es werden nur die mobilen Favoriten mit Ihrem Pocket PC
synchronisiert, die sich im Unterordner Mobile-Favoriten des Internet
Explorers auf Ihrem Desktop-Computer befinden. Dieser Ordner wurde

wahrend Installation der Synchronisationswerkzeuge automatisch erstellt.
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Favoriten

Wahrend der Synchronisierung wird die Liste mit Favoriten im Mobile
Favoriten-Ordner lhres Desktop-Computers mit dem Pocket Internet
Explorer lhres Pocket PC synchronisiert. Bei jeder Synchronisierung werden
beide Computer mit den Anderungen an der Liste synchronisiert. Solange
Sie den Favoriten nicht als mobilen Favoriten kennzeichnen, wird lediglich
der Link auf Thren Pocket PC heruntergeladen; zum Aufrufen der Inhalte
missen Sie sich mit Ihrem ISP oder einem geeigneten Netzwerk verbinden.
Weitere Informationen Uber die Synchronisation finden Sie unter Hilfe auf
dem Desktop-Computer.

Mobile Favoriten synchronisieren

Wenn Sie den Microsoft Internet Explorer 5.0 oder aktueller auf IThrem
Desktop-Computer verwenden, kénnen Sie mobile Favoriten auf Ihren
Pocket PC herunterladen. Beim Synchronisieren mobiler Favoriten werden
die Internet-Inhalte auf Ihren Pocket PC heruntergeladen. So kénnen Sie sich
Internetseiten auch dann anschauen, wenn Sie nicht mit IThrem ISP oder einem
Desktop-Computer verbunden sind.

Erstellen Sie mobile Favoriten schnell mit dem Internet

Explorer-Plug-in, das zusammen mit den Synchronisationswerkzeugen
installiert wurde.
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Einen mobilen Favoriten erstellen

1. Klicken Sie im Internet Explorer auf Ihrem Desktop-Computer auf Extras
und dann auf Mobilen Favoriten erstellen.

2. Wenn Sie den Namen des Links &ndern mdchten, geben Sie einen neuen
Namen in das Feld Name ein.

3. Optional kdnnen Sie unter Aktualisieren einen Aktualisierungszeitplan
wahlen.

4. Klicken Sie auf OK. Der Internet Explorer ladt die neueste Version der
Seite auf Ihren Desktop-Computer herunter.

5. Synchronisieren Sie Pocket PC und Desktop-Computer. Die im Mobile
Favoriten-Ordner im Internet Explorer gespeicherten mobilen Favoriten

werden auf Thren Pocket PC heruntergeladen.

RWenn Sie in Schritt 3 keinen Aktualisierungszeitplan angegeben haben,
mussen Sie Inhalte manuell herunterladen, um die Informationen auf
Ihrem Desktop-Computer und dem Pocket PC aktuell zu halten. Bevor Sie
die Synchronisierung mit Ihrem Pocket PC ausfiihren, klicken Sie im
Internet Explorer auf Ihrem Desktop-Computer auf Extras und dann auf
Synchronisieren. Sie sehen, wann zum letzten Mal Inhalte auf den
Desktop-Computer heruntergeladen wurden und kénnen die Inhalte wenn
nétig manuell herunterladen.

Sie kénnen der Internet Explorer-Symbolleiste eine Schaltflache zum
Erstellen mobiler Favoriten hinzufiigen. Klicken Sie im Internet Explorer
auf Ihrem Desktop-Computer auf Ansicht, Symbolleisten und dann auf
Anpassen.
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Pocket PC-Speicher sparen

Mobile Favoriten verbrauchen eine Menge Speicher Ihres Pocket PCs.

So minimieren Sie den Speicherverbrauch:

8 In den Einstellungen fiir den Informtionstyp Favoriten in den Optionen
der Synchronisationswerkzeuge schalten Sie Bilder und Sounds aus oder
verhindern, dass einige mobile Favoriten auf den Pocket PC
heruntergeladen werden. Weitere Informationen finden Sie unter Hilfe.

¥ Begrenzen Sie die Anzahl heruntergeladener, verlinkter Seiten. Klicken
Sie im Internet Explorer auf dem Desktop-Computer den zu &ndernden
mobilen Favoriten mit der rechten Maustaste an und wahlen Sie dann
Eigenschaften. Im Register Download geben Sie 0 oder 1 als Anzahl der
herunterzuladenden Link-Ebenen an.
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12 Pocket PC instandhalten &

Backup-Programm

Wt Tippen Sie auf , Programme, Utilities, dann auf Backup Utility.

Das Backup-Programm wird zum Sichern oder Wiederherstellen von
Dateien lhres Pocket PCs eingesetzt. Sie konnen personliche Daten absichern
wie Kalender, Kontakte, Aufgaben, Personliches Profil,

Netzwerkeinstellungen, Messaging (Emails und SMS), etc.

Speicherbereiche

Wenn Sie Sicherheitskopien anlegen, kénnen Sie unter den folgenden

Speicherbereichen wéhlen:

1. My Documents (Meine Dokumente): Daten, die hier gespeichert sind,
werden bei einem Kaltstart geléscht. Wir empfehlen lhnen, diesen Bereich
nur als Zwischenspeicher zu verwenden.

2. Externe Speicherkarte
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Dateien sichern (Backup)

Assistentmodus

Bitte Aktion wahlen. ..
» Schritt 1232 4

@®pcs——@ O Klassisch: Zum

() wiederherstel

2]
’ ©

O Tippen Sie auf Backup.
@ Tippen Sie auf die (») Weiter-

Schaltflache, der Assistent fiihrt Sie
durch die folgenden Schritte.

Standardmodus umschalten.

Standardmodus

Orientieren Sie sich an dieser Vorgehensweise, um Daten an anderen

Backup-Option:  persiriich 03 —— @)

Dateiname: 06-01-24-1014-1,bak
Backup auf: |ny Documents - 9

Platz: ‘,
Lt
Erforderich:  30.83B| | GO — @)
Frei: FEE LR Backup.
0% 100%,
Backup | Wiederherstellen

12-2

& Tippen Sie auf das Register
Backup.

© Zu sichernde Elemente durch
Antippen auswéhlen.

@ Tippen Sie auf die
Funktionsschaltflache unterhalb
»Backup auf*.

© Tippen Sie auf die Schaltflache
ﬁl Backup, um die Sicherung zu
starten.

O} Erweitert-Schaltflache: Ruft
den Bildschirm mit erweiterten
Einstellungen auf.




Erweiterte Einstellungsoptionen

Tippen Sie im Backup-Bildschirm auf die Schaltflache Q Erweitert,

um den nachstehend gezeigten Bildschirm mit erweiterten Einstellungen

Erweiterte Einstellungen:
Automatisches Datsi-Backup,., 0@

Alte Backup-Dateien verwalten, ., Q,

Andere Prozesse var dem
Backup stoppen

Beirn nachsten Mal mit 0——0
_
Assistent starten

Backup-Option: Persinlich Cia —o
Backup auf: 9
[l [Backup bei schwachern akkul e
Auto-Backup nach Zeitplan (@] —e

Q0

& Gewdlinschte Optionen markieren.

©Wenn Sie diese Option markieren,
fuhrt Sie der Assistent beim
nachsten Starten des Backup-
Programms durch die ndtigen
Schritte.

@ Abbrechen-Schaltflache

© OK-Schaltflache

& Wenn Sie ,,Automatisches
Datei-Backup* markiert haben,
tippen Sie auf @ um den links
gezeigten Bildschirm anzuzeigen.

@ Wihlen Sie die Backup-Option.

@ Zur Auswahl des Speicherplatzes
flr die Sicherungsdateien.

© Bei niedrigem Akkustand fiihrt der
Pocket PC eine automatische
Sicherung aus.

OFur regelmaRige Sicherungen
tippen Sie auf und wahlen
,»Auto-Backup nach Zeitplan®.
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Backup-2eitplan:

®
() Einmal

(" Benutzerdefiniert

(" witchentlich |‘

[ N
Start: 240106 ~ 0400 l:
|

Al

EmE—] O,

———
(4

Q0

Backup-Dateiverwal.:

Maximnalzahl der im Ziglverzeichnis zu
haltenden Backup-Dateish

55
Folgende Backup-Dateilen)
irmrnier aufbewahren
My Docurnentsi05-01-24-1014. bak
My Documentsi05-01-29-1014-1.bak
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& Wenn Sie ,,Auto-Backup nach
Zeitplan“ markiert haben, tippen
Sie auf , um den links gezeigten
Bildschirm anzuzeigen.

O Backup-Haufigkeit.

@ Tippen Sie auf die Datum-
Schaltflache rechts von ,,Start”, um
das Anfangsdatum festzulegen.

© Tippen Sie auf die Zeit-Schaltflache
rechts von ,,Start*, um die
Anfangszeit festzulegen.

O Wenn Sie ,,Wdchentlich*
ausgewahlt haben, tippen Sie auf
das Auswahlfeld rechts von ,,Alle“,
um den Backup-Wochentag
festzulegen.

& Wenn Sie ,,Alte Backup-Dateien
verwalten“ markiert haben, tippen
Sie auf &1, um den links gezeigten
Bildschirm anzuzeigen.

O Tippen Sie auf die Pfeilspitzen, um
die Dateianzahl festzulegen.

@ Tippen Sie auf die Dateien, die

beibehalten werden sollen.




Dateien wiederherstellen

'é Vorsicht!

1. Beim Wiederherstellen von Dateien léscht das System alle aktuellen
Daten im Pocket PC und ersetzt diese mit den Backup-Dateien.

2. Um sicherzugehen, dass die Dateien erfolgreich wiederhergestellt werden
konnen, arbeiten Sie wahrend der Wiederherstellung nicht mit dem Pocket
PC.

3. Wenn die Wiederherstellung einmal gestartet ist, kann sie nicht mehr
gestoppt werden. Denken Sie noch einmal nach, ehe Sie fortfahren.

4. Nach dem Abschluss der Wiederherstellung wird der Pocket PC neu

gestartet.

Assistentmodus

OTippen Sie auf Wiederherstellen.
@ Tippen Sie auf die (»)

Bitte aktion wahlzn,.. . . .
@ Weiter-Schaltflache, der Assistent

» Schritt 123 4 . .
fhrt Sie durch die folgenden

O Backup Schritte.
® [riedereriel o 9@ Klassisch: Zum

Standardmodus umschalten.

He
©

2]
©
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Standardmodus

Orientieren Sie sich an dieser Vorgehensweise, um Daten von anderen

Stellen wiederherzustellen.

& Tippen Sie auf das Register

Wiederherstellen.

©Wahlen Sie im Bereich

Wiederherstellen von die Option

Letztes.

@ Tippen Sie im Feld Dateiname auf

0% 100% den Namen einer Backup-Datei.
© Tippen Sie auf die ﬁ]

Wiederherstellen-Schaltflache, um

Backup | Wiederherstellen

die Wiederherstellung zu starten.
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Programme hinzufiigen oder entfernen

Ihr Pocket PC wird mit einigen werkseitig installierten Programmen
ausgeliefert, die sich im ROM (Nur-Lesen-Speicher) befinden. Diese
Software kdnnen Sie nicht entfernen, die ROM-Inhalte lassen sich daher
nicht aus Versehen I6schen. S&mtliche anderen auf Ihrem Pocket PC
installierten Programme und Datendateien werden im RAM

(Schreib-Lese-Speicher) abgelegt.

Sie kénnen jedes beliebige, fur den Pocket PC geschriebene, Programm
installieren, solange Sie die maximale Speicherkapazitat Ihres Pocket PCs
nicht Uberschreiten. Ein populérer Ort zum Finden von Software fiir lhren
Pocket PC ist diese Pocket PC-Internetseite:

(http://www.microsoft.com/windowsmobile/pocketpc/).

Hinzuflgen von Programmen mit den
Synchronisationswerkzeugen

Bevor Sie Software auf lhrem Pocket PC installieren, missen Sie die

passende Software zunéchst auf Ihrem Desktop-PC installieren.

1. Finden Sie den Typ lhres Pocket PCs und des Prozessors heraus, damit Sie
wissen, welche Version der Software Sie installieren sollten. Tippen Sie
auf und dann auf Einstellungen. Tippen Sie im System-Register auf
Info. Im Register Version wird unter Prozessor angezeigt, welchen

Prozessor Ihr Pocket PC verwendet. Notieren Sie sich diesen Typ.
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2. Laden Sie das entsprechende Programm auf Ihren Desktop-Computer
herunter (oder legen Sie den Datentrdger mit dem Programm in lhren
Desktop-Computer ein). Die Installationsversion des Programms kann aus
einer einzelnen *.xip-, *.exe-, *.zip- oder einer Setup.exe-Datei bestehen -
oder aus verschiedenen Dateien fur unterschiedliche Pocket PC-Typen und
-Prozessoren. Achten Sie darauf, das Programm auszuwéhlen, das fur lhren
Pocket PC und den Prozessor Ihres Pocket PCs entwickelt wurde.

3. Lesen Sie sémtliche Installationsanweisungen, Readme-Dateien oder
sonstige Dokumentation, die mit dem Programm geliefert wird. Vielen
Programmen liegen spezielle Installationsanweisungen bei.

4. Verbinden Sie Pocket PC und Desktop-Computer.

5. Doppelklicken Sie auf die Installationsdatei (*.exe).

OFalls es sich bei der Datei um ein Installationsprogramm handelt, startet
der Installationsassistent. Folgen Sie den Anweisungen auf dem
Bildschirm. Nachdem die Software auf Ihrem Desktop-Computer installiert
wurde, wird sie vom Installationsprogramm automatisch auf lhren Pocket
PC ubertragen.

@Falls es sich bei der Datei nicht um eine Installationsdatei handelt, wird
eine Fehlermeldung angezeigt, die Sie darlber informiert, dass das
Programm zwar glltig ist, jedoch fiir einen anderen Computertyp
entwickelt wurde. Diese Datei mussen Sie auf Ihren Pocket PC
verschieben. Kdnnen Sie keine Installationsanweisungen fir das
Programm in der Read Me-Datei oder Dokumentation finden, kopieren
Sie die Programmdatei mit den Synchronisationswerkzeugen Explore in
den Ordner Programmdateien auf Ihrem Pocket PC. Weitere
Informationen Gber das Kopieren von Dateien mit den
Synchronisationswerkzeugen finden Sie unter Hilfe.

Nach dem Abschluss der Installation tippen Sie auf , Programme

und dann auf das Programmsymbol, um die Anwendung zu starten..
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Programm direkt aus dem Internet installieren

1. Finden Sie den Typ lhres Pocket PCs und des Prozessors heraus, damit Sie
wissen, welche Version der Software Sie installieren sollten. Tippen Sie
auf und dann auf Einstellungen. Tippen Sie im System-Register auf
Info. Im Register Version wird unter Prozessor angezeigt, welchen
Prozessor Ihr Pocket PC verwendet. Notieren Sie sich diesen Typ.

2. Laden Sie das Programm mit dem Pocket Internet Explorer aus dem
Internet direkt auf Ihren Pocket PC herunter. Die Installationsversion des
Programms kann aus einer einzelnen *.xip-, *.exe-, *.zip- oder einer
Setup.exe-Datei bestehen - oder aus verschiedenen Dateien fir
unterschiedliche Pocket PC-Typen und -Prozessoren. Achten Sie darauf,
das Programm auszuwaéhlen, das fiir Ihren Pocket PC und den Prozessor
Ihres Pocket PCs entwickelt wurde.

3. Lesen Sie samtliche Installationsanweisungen, Readme-Dateien oder
sonstige Dokumentation, die mit dem Programm geliefert wird. Vielen
Programmen liegen spezielle Installationsanweisungen bei.

4. Tippen Sie auf die entsprechende Datei, dies kann zum Beispiel eine
*.xip- oder *.exe-Datei sei. Der Installationsassistent startet. Folgen Sie

den Anweisungen auf dem Bildschirm.
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Ein Programm zum Startmenu hinzufigen

% Tippen Sie auf , Einstellungen, dann auf das Register Persdnlich

und danach auf Men(s.

& Markieren Sie das Kastchen des

gewiinschten Programms.
Aktivierte Elemente werden im Startmeni,
andere in "Programme” angezeigt.

LIS
17 Aufgaben
)& Bilder & Videos
[] 4l Datei-Explorer
[Jamcps

[]€% GPS Viewer

[]%, Location SMS

18 satelite Data Update

[ mTe

1@ Hirfe

[w] % Internet Explorer

[Je Internet-Freigabe =
==

Ist das Programm nicht aufgelistet, kdnnen Sie es entweder mit Datei
Explorer auf dem Pocket PC in den Ordner Startmen( verschieben, oder
erstellen mit den Synchronisationswerkzeugen auf dem Desktop-Computer
eine Verkniipfung mit dem Programm und setzen Sie die Verknupfung in den

Ordner Startmentdi.

8 Datei-Explorer auf dem Pocket PC verwenden: Tippen Sie auf 5}
Programme, Datei Explorer und suchen Sie das Programm (tippen Sie
auf die Ordnerliste; per Vorgabe wird My Documents angezeigt; tippen
Sie dann auf Mein Gerét, um samtliche Ordner des Pocket PCs auflisten
zu lassen). Halten Sie das Programm angetippt und tippen Sie im
Popup-Menii auf Ausschneiden. Offnen Sie den Startmenii-Ordner
(dieser befindet sich innerhalb des Windows-Ordners), halten Sie einen
freien Bereich in diesem Fenster angetippt und wéhlen Sie Einfiigen aus
dem Popup-Mend.

Das Programm wird nun im -Menu angezeigt.
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£ Mit den Synchronisationswerkzeugen auf dem Desktop-Computer:
Durchsuchen Sie Ihre Pocket PC-Dateien mit dem Explorer in den
Synchronisationswerkzeugen und lokalisieren Sie das Programm. Klicken
Sie das Programm mit der rechten Maustaste an und klicken Sie auf
Verknipfung erstellen. Verschieben Sie die Verknipfung in den Ordner
Startmend im Ordner Windows. Die Verknupfung erscheint jetzt im
Menu . Weitere Informationen finden Sie unter Hilfe.

Programme entfernen

% Tippen Sie auf und dann auf Einstellungen. Tippen Sie im
System-Register auf Programme entfernen.

1 g]e
iy

& Markieren Sie ein Programm

Programme entfernen

—— innerhalb der Liste ,,Programme im
Programme im Speicher:
Lirmelink CECapture

Speicher* durch Antippen, tippen

Sie dann auf Entfernen.

Gesanmter verfligharer Speicher: TEEATK

Falls das Programm nicht in der Liste mit installierten Programmen
angezeigt wird, benutzen Sie den Datei Explorer Ihres Pocket PCs zum

Auffinden des Programms, halten das Programm angetippt und wéhlen dann

Loschen aus dem Popup-Mendl.
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Speicher verwalten

Speicherstatus anzeigen

% Tippen Sie auf fj Einstellungen, dann auf das Register System und

danach auf Speicher.

speicher
Datenspeicher Programmspeicher —o
Gesamt: 77,32 MB Gesamt: 49,01 MB
Belegt: 6,33 MB Belegt: 31,24 MB
Frei: 70,94 MB Frei: 1777 MB

2]

Hauptspeicher | Speichetkarte | nusgefuhrlzlz

Dateien suchen, die viel Speicherplatz belegen.

speicher

Gesamter Kartenspeicher: 30,37 MB

Belegt: 9.55 MB Frei: 20,82 MB }‘0
[ |

[sDrarac 1—@

Hauptspeicher | Speicherkarte nusgefuhrlzlz

Dateien suchen, die viel Speicherplatz belegen.
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& Tippen Sie auf das Register
Hauptspeicher.

O Status von Datenspeicher und
Programmspeicher.
@ Suchen: Direktverkniipfung zum

Suchen-Programm.

& Tippen Sie auf das Register

Speicherkarte.

O Aktueller Speicherkarte-
Speicherstatus.
@ Antippen, um interne oder externe

Speicherkarte auszuwahlen.




f.{ Eiqstellunge CTIppen Sie auf das Register
Ausgefihrte Programme.

Speicher

Liste ausgefiihrter Programme:

O Tippen Sie einen Programmnamen

—O0 unter ,,Liste ausgefiihrter
Programme* an, tippen Sie dann auf
Aktivieren oder auf Beenden.

@ Aktivieren: Ausgewihltes
Programm starten.
Beenden: Ausgewéhltes Programm

ActiveSync

ImageMaker
Kalender
Kortakte
Aufgaben
Motizen
whard Mobile

Excel Mobile
DrvwarDoint Mokis

| Aktivieren || Beenden || Alle beenden |—9 Stoppen.
Speicherkarte | Ausgefiihrte Programme EI Alle beenden: Stoppt samtliche
Dateien suchen, die viel Speicherplatz belegen. PI"Ogramme in del" "LiSte

ausgefiihrter Programme*.

Freien Speicher finden

Unter bestimmten Umstéanden, zum Beispiel, wenn nur noch sehr wenig
Speicher zur Verfiigung steht, kann der Pocket PC Speicher nicht

automatisch belegen. Sie kénnen versuchen, dieses Problem mit Hilfe der

folgenden Methoden zu l6sen:

1. Um Dateien zu finden, die viel

Suchennach: < .., = -

N Speicherplatz belegen, wéahlen Sie
Typ: Uber 64 KB
Ergebnisse ﬂﬁ;ggafﬁ als Typ ,,Uber 64 KB* aus und

Excel Mobile .
Hilfe tippen auf Suchen.

Kalender . .
Kantakte 2. Benutzen Sie dann den Datei
Messaging

otizen
Cutlook Mobile Explorer.

wiord Mobile

Erweitert
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Mein Gerdt « Name »
]| GermanMsN 31.10.05 19,5 |+
[£] mstli_log 31.10.05 6,66K

Kopieren

Urnbrenennen
Lischen

Uber E-Mail senden...

Dakei (bertragen. ..

Ubertragung per Blugtaoth
cap. R
-_-g cap043
;g cap044

31.10.05 225K
31.10.05 225K [—

Mach oben

}' " Messaging

% T € ok

Optionen

Hauptspeicher (71741 KE frei)
Speicherkarte (21318 KB Frei)
Aktuelle Anlagengréfie (0 KE)

[arlagen auf Speicherkarte speichern|

Geldschte Objekte entfernen:

|Manue|| v|

Kaonten | Machricht | Adresse | Speicher
B

_}'" | Internet Explorer

% T € ok

Optionen

Links besuchter Seiten aufbewshren fir
ETH | a| | Tagle) Yerlauf loschen

Webinhalt I3schen, der bersits angezeigt
oder mit dem Gerat synchranisiert wurde,

Dateien ldschen

Allgemein | Speicher | Sicherheit |

]
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3. Tippen Sie auf , Programme
und dann auf Datei Explorer.
Verschieben Sie mit
Datei-Explorer die Dateien, die
Sie auf externen Speicherkarten
aufbewahren mochten. Halten Sie
die zu verschiebenden Elemente
angetippt, tippen Sie dann auf
Ausschneiden oder Kopieren im
Popup-Menti. Bewegen Sie sich zur
Speicherkarte und tippen Sie dann
auf Einfugen.

4, Verwenden Sie den Datei Explorer
zum Loschen von Dateien, die Sie
nicht mehr brauchen.

i Tippen Sie auf , Messaging,
Menu, Extras, Optionen und
dann auf das Register Speicher.

& Markieren Sie ,,Anlagen auf
Speicherkarte speichern* speichern,
um E-Mail-Dateianhénge zukinftig
auf der Speicherkarte abzulegen.

M Tippen Sie auf far, Internet
Explorer, Mend, Extras und dann
auf Optionen.

& Tippen Sie auf Verlauf I6schen
und Dateien l6schen, um Daten
von Internetseiten zu l8schen, die
Sie besucht haben.




% Tippen Sie auf Far}

Mendi, und dann auf Optionen.

, Programme, Notizen/Word Mobile/Excel Mobile,

1. Rufen Sie zum Beispiel den

E]nlle Ordner - Name - i i i i

A Dogbark 090505 195 Notizen-Bildschirm mit der
[_|Newest 07:38 496 B -

[L_INotizen zum Team 07:38 1KB Dateiliste auf.

Aufnahmeleiste anzeigen 2 Tlppen Sle auf Menu und dann auf

Optionen.

Alles markisren

Optionen...
= Menii

otizs | et 3. Tippen Sie auf das Auswahlfeld

Optionen ) ) .
unter ,,Speichern in“ und wéhlen

Standardmodus:
Standardvorlage: [Notz - Sie die SD-Speicherkarte aus der
Speichernin: | SERINS Liste. Dies zeigt an, dass Sie Ihre
Aktion fiir Aufnahmetaste: externe Speicherkarte verwenden.
Zu Matizen wechseln -

Danach werden neue Dateien

Globale Eingabeoptionen

automatisch auf dieser
Speicherkarte abgelegt.
NAuf dieselbe Weise verfahren Sie
in Word Mobile und in Excel
Mobile.

Dariber hinaus kénnen Sie die vom obigen Programm bereitgestellten
Funktionen Umbenennen/Verschieben oder Speichern unter zum

Verschieben oder Speichern von Dateien auf die Speicherkarte verwenden.
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System-Information

% Tippen Sie auf ,a_‘rw {, Einstellungen, dann auf das Register System und

danach auf System Information.

ol C Tippen Sie auf [+ oder [, um die
System Information . i
] System| System-Informationen anzuzeigen
« C1cpu

+ 1 Speicher oder auszublenden.

+ [} Display

+ [} Software

+ [} Wireless-Modul
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13 Voice Commander £

% Tippen Sie auf , Programme und dann auf Voice Commander.

Voice Commander ist eine Spracherkennungssoftware flir den Pocket

PC. Mit dem Voice Commander kdnnen Sie Ihre eigene Stimme zum

Wéhlen und flr Steuerungsfunktionen verwenden. Der Voice Commander

bietet die folgenden Funktionen:

m Komplett sprachgesteuertes System zur schnellen Ausfiihrung von
Aktionen (zum Beispiel Wahlen von Telefonnummern oder Starten von
Anwendungen), ohne die Hande benutzen zu missen.

® Sprecherunabhéangige Spracherkennungstechnologie, die den sofortigen
Einsatz ohne vorheriges Training und ohne vorherige Aufnahmen
ermdglicht.

m Bietet eine Konversationsschnittstelle, die Beginner beim Erteilen von
Sprachbefehlen tber die Konversationsmethode unterstiitzt. Sie kénnen
Befehle ganz einfach und ohne Ubung verwenden.

m Bietet die Funktionen Sprachkennzeichnung und ,,Digitalmodell-Adaption®,
um dem Anwender die Anpassung personlicher Einstellungen zu
ermoglichen und die Erkennungsgenauigkeit und den Bedienungskomfort

zu erhdhen.

Der mit diesem Produkt gelieferte Voice Commander erfordert weder
personliches Training noch Aufnahmen. Sie kdnnen Ihren Pocket PC sofort
mit Sprachbefehlen steuern. Probieren Sie es einfach einmal aus, indem Sie
,»Solitér” sagen. Driicken Sie auf die Voice Commander-Taste an der Seite
des Pocket PCs. Wenn das System Sie zum ,,Befehl sprechen* auffordert,
sagen Sie einfach ,,Solitar starten®; das Spiel Solitar wird aufgerufen.
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Voice Commander starten

ti# Tippen Sie auf , Programme und dann auf Voice Commander.

Programm Funktion

Voice Commander | Startet die Sprachwahl-, Suchen- und
Start-Anwendungen.

Voice Commander | Zum Bearbeiten der Sprachbefehle und des

Setting persdnlichen, digital adaptierten Modells, das vom
Voice Commander erkannt wird. Damit l&sst sich die
Spracherkennung verbessern.

Hier zwei Mdglichkeiten zum Starten von Voice Commander:

1. Tippen Sie auf , Programme, Voice Commander und dann auf
Voice Commander.

2. Voice Commander-Taste. Das System belegt die taste an der Seite des
Pocket PCs mit der Voice Commander-Funktion. Driicken Sie einfach auf
diese Taste, um den Voice Commander aufzurufen.

?g Einstellungen #y Yo 45 Jok

1. Wahlen Sie eine Option:

Taste l Zuweisung
@ Voice Comman
+ 2 GPS Viewer
Voice | M Taste 3 M-Desk
Commander_, = KCiTaste 4 Kamera
_Taste [ Lange drucken Taste 1 Aufnahme
4] ] [ I
2, Weisen Sie ein Programm zu:
|Voice Comrmander v|
o : e
Programmschaltfiichen | Oben/Unten-Tastke

Tippen Sie auf , Einstellungen, auf das Register Privat und dann

auf Tasten, um die Voice Commander-Taste oder andere Hardwaretasten neu
zu definieren.
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Voice Commander

¥ Driicken Sie die Voice Commander-Taste an der Seite Ihres Pocket PCs,

um den Voice Commander-Bildschirm aufzurufen.

® Sprachwabhl
Anwendung: Anrufen <Kontakt>, <zu Hause/Arbeit/mobil>

Beispiel 1: Anrufen Jennifer Lopez

Beispiel 2: Anrufen Jennifer Lopez, mobil

® Sprach-Kontaktanzeige

Anwendung: Anzeigen <Kontakt>, <zu Hause/Arbeit/mobil>
Beispiel 1: Anzeigen Eric Clapton
Beispiel 2: Anzeigen Eric Clapton, Arbeit
® Nummer wahlen
Anwendung: Ziffer wahlen
Beispiel: Ziffer wéhlen
(System: Welche Nummer?)

29109088

® Anwendung starten

Anwendung: Starten <Anwendung>

Beispiel: Starten Kalender

® Sprache: Termin anzeigen

Anwendung: Termine heute /morgen / diese Woche

® Sprache: Musikdatei abspielen

Anwendung: Play <Musikdateiname>
Beispiel 1: Play Anton aus Tirol
Beispiel 2: Play Thriller Album
Beispiel 3: Play Musik

Technische Daten
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= \Was kann ich sagen?

Anwendung: Was kann ich sagen?

®m Auf Wiedersehen
Anwendung: Auf Wiedersehen

7% | Voice Commander

Bitte sprechen Sie:

- Rufe <Kontaktperson> —o
Zuhause/Biiro/Handy

- Zeige <Kontaktperson> / Riickruf

- Ziffernwahl / Wahlwiederholung

- Spiele Musik / Pause / Fortsetzen

- Nachstes / Vorheriges

- Spiele <Musik File>

- Start <Eingabe>

- Termine von <heute/morgen/

dieser Woche>

- SMS / E-Mail / Anrufiiste

- Wie spat ist es?

- Was kann ich sagen?

- Auf[Wiedersehen!

Wiederholen
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©Format von Sprachbefehlen
anzeigen.

@ Neustart-Schaltflache: Voice
Commander neu starten.

© Menii-Schaltflache:
@Einstellung: Voice
Commander einrichten.
@Hilfe: Informationen zum Voice
Commander.
®Beenden: Voice Commander

beenden.




€ Tipps

m Sdmtliche Namen in Kontakte kénnen automatisch mit Hilfe der
»Sprachwahl“-Syntax aktiviert werden. Wenn die Anzahl der Kontakte
jedoch 1000 Eintrége uberschreitet, werden die tiberzahligen Eintrége
nicht vom System erkannt. Damit diese Eintrdge vom Voice Commander
erkannt werden konnen, tippen Sie auf Menti und dann auf Einstellungen.
Oder Starten Sie die Voice Commander-Einstellung, um diese Kontakte
zur Spracherkennung manuell zu markieren und hinzuzufiigen.

m Falls Sie zu leise sprechen oder sich in einer lauten Umgebung befinden,
hat das System Schwierigkeiten, Ihre Stimme zu erkennen. In diesem Fall
wird ,,Erneut sagen” angezeigt. Halten Sie das Pocket PC-Mikrofon naher
an lhren Mund oder reduzieren Sie das Umgebungsgeréusch und

versuchen es dann erneut.

& Tipps
Wenn ein Sprecher mit starkem Akzent spricht und die Erkennungsqualitat
darunter leidet, konnen Sie die Spracherkennung auf folgende Weisen
trainieren, um die Erkennung zu verbessern:
1. Tippen Sie auf Meni, Einstellung und dann auf das Register
Zifferntraining.
2. Tippen Sie auf Voice Commander-Einstellung und dann auf das

Register Zifferntraining.

€ Tipps

® Zum Beenden von Voice Commander kdnnen Sie auch auf Voice
Commander, Menti und dann auf Beenden tippen.

m \Wenn Sie ein weiteres Programm 6ffnen, wéahrend Sie Voice Commander
benutzen und das neue Programm den Voice Commander-Bildschirm
uberdecken sollte, beendet sich Voice Commander automatisch.
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Voice Commander-Einstellung

Es gibt zwei Mdglichkeiten, Voice Commander-Einstellung

aufzurufen:

% Tippen Sie auf , Programme, Voice Commander und dann auf

Voice Commander-Einstellung. Voice Commander Setting.

% Tippen Sie auf Ment und dann auf Einstellung, wéhrend Sie den Voice

Commander verwenden.

Mit der Voice Commander-Einstellung kénnen Sie die Voice
Commander-Einstellungen an Ihren Geschmack anpassen, Kontakte oder
Anwendungen zur Erkennungspalette hinzufiigen oder entfernen,
Sprachkennzeichnungen aufnehmen oder Befehle abspielen, die den
Anwender dazu auffordern, den korrekten Befehl zu sagen.

Kontakte-Einstellungsseite

Tippen Sie auf Voice Commander-Einstellung und dann auf das
Register Kontakte. Auf der Einstellungsseite werden sémtliche
Kontakte-Namen nebst zugehtrigem Status (ausgewdhlt oder nicht, mit oder
ohne Sprachkennzeichnung) aufgelistet.

Vl)il:e Commander Einstellungen o

]
[Mara
[ arab el 9
[A Fred

[+ fred

[4 gladys

[ Richard Bready
& chw

[4 John

©

'—_9
lz‘ Stimmaufnahme: @

Kontakte | Anwendung | Musik | Nummerrmz
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© Funktion markieren
Wenn ein Kontakt markiert ist,
kann er normal erkannt werden.
Wenn er nicht markiert ist, kann er
nicht erkannt werden. Bitte
erstellen Sie eine
Sprachkennzeichnung.

@ Lippensymbol:
Sprachkennzeichnung wurde
trainiert.

© Tippen Sie auf einen
Kontaktnamen, um diesen zur
Verwendung mit den Tasten [ ]
auszuwahlen.




O[» | Wiedergabe-Schaltflache: Spielt die fir diesen Kontakt
aufgenommene Sprachkennzeichnung ab und zeigt, wie diese
ausgesprochen wird.

©O[ =] Trainieren-Schaltflache: Nimmt die Sprachkennzeichnung fiir diesen
Kontakt erneut auf.

O[X] Loschen-Schaltflache: Loscht die Sprachkennzeichnung dieses
Kontakts.

@ Kontakte-Register: Legt die Sprachbefehle fiir Kontakte fest.
Anwendung-Register: Legt die Sprachbefehle fur Anwendungen fest.
Zifferntraining-Register: Legt die Sprachbefehle fiir Sprachwahl fest.
Erweiterte Einstellungen-Register: Legt Langen- und
Empfindlichkeitseinstellungen fiir die Sprachwahl fest.

Nur als Beispiel: Sie mochten, dass Heino angewahlt wird, wenn Sie

Enziankonsument sagen.

. Tippen Sie auf Heino.
. Tippen Sie auf die Trainieren-Schaltflache.

. Nach dem Signalton sprechen Sie ,,Enziankonsument* in das Mikrofon.

B W N

. Wenn Sie einen zweiten Signalton horen, sagen Sie noch einmal
»Enziankonsument®.

5. Nach der zweiten Aufnahme spielt Ihnen das System die Aufnahme noch
einmal vor. Sie haben nun ein Sprachkennzeichen angelegt.

6. Zu diesem Zeitpunkt erscheint ein Lippensymbol & rechts neben Ihrem
Kontakt, Heino, und zeigt an, dass fir diesen Namen eine
Sprachkennzeichnung angelegt wurde. Dadurch kénnen Sie ganz einfach
erkennen, zu welchen Kontakten bereits eine Sprachkennzeichnung
angelegt wurde.

7. Um ein weiteres Sprachkennzeichen anzulegen, tippen Sie auf die
Trainieren-Schaltflache und wiederholen die obigen Schritte.

8. Tippen Sie auf die Léschen-Schaltflache, um die

Sprachkennzeichnung zu entfernen. Das System stellt daraufhin das

vorherige Erkennungsschema fiir Heino wieder her.
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€& Tipps

m Sie konnen wahlen, welche Kontakte zum Erkennungsschema des Voice

Commander hinzugefugt werden sollen. Per Vorgabe fligt das System

automatisch sémtliche Namen zum Erkennungsschema hinzu.

m \Wenn die Anzahl der Kontakte 1000 Eintrége tiberschreitet, werden die
uberzahligen Eintrage nicht vom System erkannt. Damit diese

uberzahligen Kontakte von Voice Commander erkannt werden kénnen,

setzen Sie von Hand ein Hakchen in die Kontrollkastchen vor den

Kontakteintrégen.
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Anwendungseinstellungen-Seite

Tippen Sie auf Voice Commander-Einstellung und dann auf das
Register Anwendung. Auf dieser Einstellungsseite werden die im Pocket PC
unter fwj Programme installierten Anwendungen und Einstellungen
angezeigt (ob ausgewéhlt oder nicht, ob mit oder ohne Sprachkennzeichnung).

Sie kdnnen wahlen, welche Anwendungen zum Erkennungsschema des
Voice Commander hinzugefligt werden sollen. Per Vorgabe fligt das System
automatisch samtliche Anwendungen als erkennbare Ziele hinzu, die Sie per
Spracherkennung &ffnen kénnen. Wenn Sie eine neue Anwendung installieren,
aktualisiert sich das System sofort und fiigt die neue Anwendung dem
Erkennungsschema hinzu. Dadurch sparen Sie Zeit beim Auffinden von
Anwendungen.

© Funktion markieren

Voice C der Einstellungen 0 Wenn eine Anwendung markiert

B Actvesyne A ist, kann sie normal erkannt

[ Add Ringtone <@ werden. Wenn er nicht markiert ist,
[4 Application Recovery u kann er nicht erkannt werden.
%::ﬁiz“'&mty Falls das Kontrollkastchen grau

[ Bilder Videos (3) dargestellt wird und keine

Beitnday Remincer | Markierung maglich ist, zeigt dies
g;.;:;ﬁ[; E.ieakel = an, dass das jeweilige Element
Blcal Fiter —O nicht erkannt werden kann. Legen
J:L\am_:mhm.- (5) Sie eine Sprachkennzeichnung an,

. =
[ ] stimmaufnahme: (X 0O um ein graues Element in das
Kantakte] Arwencung [Musk | Nummer 41% Erkennungsschema aufzunehmen.

e oossaw 23 Uippensymbol

Sprachkennzeichnung wurde
trainiert.

© Angetippte Anwendungsnamen
werden ausgewahlt und kénnen mit

den Funktionen [»]
verwendet werden.

O[» | Wiedergabe-Schaltflache: Spielt die fir diese Anwendung
aufgenommene Sprachkennzeichnung ab und zeigt, wie diese
ausgesprochen wird.

©O[ =] Trainieren-Schaltflache: Nimmt die Sprachkennzeichnung fir diese
Anwendung erneut auf.

O[X] Loschen-Schaltflache: Wenn ein Lippensymbol angezeigt wird, kann
die Sprachkennzeichnung dieser Anwendung geléscht und der
Erkennungsstandard des Systems wiederhergestellt werden.
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Anwendungsbeispiel: Sie mdchten, dass der Windows Live™

Messenger aufgerufen wird, wenn Sie ,,Chatraum* sagen.

B~ W N

. Tippen Sie auf Windows Live™ Messenger.
. Tippen Sie auf die Trainieren-Schaltflache.
. Nach dem Signalton sprechen Sie ,,Chatraum® in das Mikrofon.

. Wenn Sie einen zweiten Signalton hdren, sagen Sie noch einmal

,,Chatraum®.

. Nach der zweiten Aufnahme spielt Ihnen das System die Aufnahme noch

einmal vor. Sie haben nun ein Sprachkennzeichen angelegt.

. Zu diesem Zeitpunkt erscheint ein Lippensymbol &&] rechts neben

Windows Live™ Messenger und zeigt an, dass fir diese Anwendung eine
Sprachkennzeichnung angelegt wurde. Dadurch kénnen Sie ganz einfach
erkennen, zu welchen Anwendungen bereits eine Sprachkennzeichnung

angelegt wurde.

. Um ein weiteres Sprachkennzeichen anzulegen, tippen Sie auf die

Trainieren-Schaltflache und wiederholen die obigen Schritte.

. Tippen Sie auf die Loschen-Schaltflache, um die

Sprachkennzeichnung zu entfernen. Das System stellt daraufhin das

vorherige Erkennungsschema fiir Windows Live™ Messenger wieder her.
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Musik-Einstellungsseite

Tippen Sie auf Voice Commander-Einstellungen und dann auf die
Registerkarte Musik, woraufhin die SeiteEinstellungen die Musikdateien
und den Konfigurationsstatus des betreffenden Ordners auf dem Pocket PC

oder auf der Speicherkarte auflistet.

Wenn Sie eine neue Musikdatei hinzufiigen, wird das System in Echtzeit
aktualisiert und die Datei zu Ihrem Musik-Kontingent hinzugeftigt. Dadurch

sparen Sie sich das Suchen nach Musikdateien.

Die Musikdateiformate MP3 und WMA werden unterstiitzt, das System
aktiviert automatisch alle Musikdateien, die in den folgenden Ordnern

abgelegt sind:

1. Alle Ordner auf Ihrer Speicherkarte.

2. Meine Dokumenten-Ordner im Pocket PC und sdmtliche enthaltenen
Unterordner.

3. Méchten Sie die Dateien ber die Synchronisationswerkzeuge zum Pocket
PC Ubertragen, mussen Sie die Dateien entweder im Ordner

Wiedergabelisten oder im Ordner Musik ablegen.
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©Funktion markieren

Wenn ein Musikdateiname

markiert ist, kann er normal

erkannt werden. Wenn er nicht
markiert ist, kann er nicht erkannt

(4] werden.

,7—9 Falls das Kontrollkéstchen grau
B | Stimmaufnahme: B ) dargestellt wird und keine

Kontakte | Anwendung | Musik | Nummerrmz

Markierung maglich ist, zeigt dies

an, dass das jeweilige Element
nicht erkannt werden kann. Legen
Sie eine Sprachkennzeichnung an,
um ein graues Element in das
Erkennungsschema aufzunehmen.

@ <) Lippensymbol: Sprachkennzeichnung wurde trainiert.

© Der angetippte Musikdateiname wird hervorgehoben und kann mit den
Funktionen [»] verwendet werden.

O[> | Wiedergabe-Schaltflache: Spielt die fur diesen Musikdateinamen
aufgenommene Sprachkennzeichnung ab und zeigt, wie diese
ausgesprochen wird.

©O[&1] Trainieren-Schaltflache: Nimmt die Sprachkennzeichnung fiir diesen
Musikdateinamen erneut auf.

O[X] Loschen-Schaltflache: Wenn ein Lippensymbol angezeigt wird, kann
die Sprachkennzeichnung dieses Musikdateinamens geldscht und der

Erkennungsstandard des Systems wiederhergestellt werden.
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Zifferntraining-Einstellungen

Tippen Sie auf Voice Commander-Einstellung und dann auf das
Register Zifferntraining. Mit dieser Funktion wird ein personliches
Sprachmodell trainiert, um die Erkennungsgenauigkeit fir Anwender mit
starkerem Akzent zu verbessern.

5 Jok @ v': Sprachkennzeichnung wurde
Voice Commander Einstellungen trainiert.

Anpassung des Nummernmodels ~ 2/10 @ - Derzeit aufzunehmende Ziffer.
v e i @  @Markieren Sie , Adaptiertes Modell
| 4488205 = e verwenden®, um das auf Sie
5527wo22 o angepasste Modell fiir bessere
779699 G R f
[] Angepasstes Model benutzen 9 Erkennungsgenawgkelt zu
Driicken Sie "Aufnehmen" und sprechen verwenden.
Sie die Nummern "33857 1" O[ =] Aufnahme-Schaltflache:
. l | 44 Aufnahme der jeweiligen Ziffer
|i_| E 9 starten.
— @ ©[=] Abbrechen-Schaltflache:
Anwendung | Musik | Nummermntraining EE Aufnahme abbrechen

. @®[X] Alle entfernen-Schaltfliche:

Loscht samtliche
Sprachkennzeichnungen.

Sie missen 10 Satze von vorgegebenen Zahlen aus 6 Ziffern vorlesen.
Dies sind die erforderlichen Schritte:

1. Tippen Sie auf die [#] Aufnahme-Schaltfliche. Wenn Sie einen
Signalton horen, beginnen Sie mit dem Vorlesen der angezeigten Nummern.

2. Nach dem Vorlesen spielt das System die soeben vorgelesenen Zahlen
einmal ab, damit Sie Uberprufen kénnen, ob alles in Ordnung ist.

3. Wenn alles richtig ist, tippen Sie bitte auf Ja; das System fordert Sie nun
dazu auf, den ndchsten Nummernsatz vorzulesen.

4. Falls Sie die Nummern lieber noch einmal vorlesen mdchten, tippen Sie auf
Nein und lesen die Zahlen erneut vor.

5. Wahrend der Aufnahme kénnen Sie auf die [® ] Abbrechen-Schaltflache
klicken, um die Aufnahme dieser Nummer abzubrechen.

6. Wenn Sie mit den zuvorigen Aufzeichnungen nicht zufrieden sind, tippen
Sie auf die Alles entfernen-Schaltflache; das System léscht nun die
zuvor gemachten Aufnahmen. Bitte nehmen Sie noch einmal auf.

7. Nach der Aufnahme von 10 Nummernséatzen teilt Ihnen das System mit,
dass das Sprachmodell bereits aufgebaut ist.
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& Tipps

® Wenn Sie die Aufnahme komplett durchgefiihrt haben, kénnen Sie die
Option ,,Adaptiertes Modell verwenden markieren, um das auf Sie
angepasste Modell einzusetzen. Wir empfehlen, alle 10 Nummernsétze
vorzulesen, damit der Anpassungseffekt deutlich wird. Wenn Sie das
adaptierte Modell nicht verwenden mdchten, entfernen Sie einfach das
Hékchen bei ,,Adaptiertes Modell verwenden*.

®m Wenn Sie 10 Nummernsétzen als Sprachmodell trainiert haben, zeigt das
System an, dass alle Nummern bereits aufgezeichnet wurden, wenn Sie
diese Funktion starten. Falls einige der Nummern noch nicht
aufgezeichnet wurden, kehrt das System an die Stelle zuriick, an sehr Sie
beim letzten Mal aufgehért haben. So kénnen Sie gleich mit dem
restlichen Teil weitermachen.

® Sie kdnnen auch auf die Alles entfernen-Schaltflache tippen; das
System léscht dann das zuletzt trainierte Sprachmodell und ermdglicht

lhnen das Trainieren eines neuen Modells.
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Erweiterte Einstellungen-Seite

Die Empfindlichkeitseinstellung dient der Spracherkennung. Die

Einstellung ,,Lange der Telefonnummer* gibt die maximale Anzahl von

Ziffern an, die fir eine Telefonnummer eingegeben werden kdnnen. Diese

Einstellungen verbessern die Erkennungsgenauigkeit.

der Einstell

Voice C

Empfindlichkeits
Lange der Telefonnummer
L (2}

>, [Hummen ]

3
[] ohne Begrenzung —e

Weitere Einstellungen | Uber uns EE

O Empfindlich: Wenn Sie diese

Einstellung verwenden, reagiert die
Spracherkennung empfindlicher auf
lhre Eingaben. Mit anderen Worten:
Bei dieser Einstellung reagiert das
System fast immer auf lhre Stimme,
auch wenn es diese nicht besonders
gut erkennen kann. Sie sollten das
System auf Sensitiv setzen, wenn
Sie sich langere Zeit in einer lauten
Umgebung aufhalten, z.B. in einem

Zug oder in einer Farbrik, etc.

Normal: Normal ist die Standardeinstellung und eignet sich gut fiir normale

Anwendungen.

Exakt: Bei der Einstellung Exakt achtet das System strikt auf die

Einhaltung von Sprachmustern. Bei dieser Einstellung treten gewéhnlich

weniger Erkennungsfehler auf.
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@ |l existe trois champs sur cet écran, vous pouvez y définir respectivement
les différentes longueurs ou vous pouvez sélectionner Aucun et ignorer ce
parametre.

Les réglages par défaut du systeme sont de 3, 7 et 10, cela signifie que
votre systeme reconnaitra les numéros de téléphone composés de 3, 7 et 10
chiffres lors des compositions numériques.

© Si vous cochez Pas de contrainte, le systeme ne limitera pas la longueur
du numéro de téléphone que vous saisissez, toute longueur de 1 a 18

chiffres sera acceptée.
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Haufig gestellte Fragen (FAQ)

Frage: Ich méchte meinen Freund Jorn Christian anrufen, habe aber
keine Lust, das Handbuch zu lesen. Was muss ich wissen,
wenn ich nur telefonieren méchte?

Antwort: Sorgen Sie einfach dafiir, dass Sie Jorn Christians Namen und

Telefonnummer in der Kontakte-Datenbank haben. Driicken Sie die
Voice Commander-Taste und sagen Sie ,,Anruf Jorn Christian®.

Das System leitet Sie dann durch die nétigen Schritte.

Frage: Ich habe einen neuen Kontakt hinzugefigt, dieser wird aber

nicht erkannt.

Antwort:

1. Das System erkennt nur englische Worter, Buchstaben oder Ziffern.
Symbole oder Sonderzeichen werden ignoriert Allerdings kdnnen Sie fur
solche Eintrége dennoch Sprachkennzeichnungen anlegen.

2. Wenn Sie mehr als 1.000 Kontakte angelegt haben, erkennt das System die
Uberzéhligen Eintrage nicht, bis sie manuell vom Anwender aktiviert
werden.

3. Um sich den Status der Sprachbefehlattribute anzuschauen, rufen Sie bitte

die Kontakte-Einstellungsseite unter Voice Commander-Einstellung

auf.
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Frage: Ich habe letzten Monat eine Sprachkennzeichnung fir meinen
Freund aufgenommen, habe aber vergessen, was ich
aufgenommen habe. Muss ich die Aufnahme wiederholen?

Antwort: Nein. Tippen Sie einfach auf Voice Commander-Einstellung, dann

auf das Register Kontakte, wéhlen Sie den Kontakt aus und tippen

Sie dann auf die [ ] Wiedergabe-Schaltflache.

Frage: Ich habe ein Zifferntraining durchgefiihrt, merke jetzt aber, dass
die Erkennungsgenauigkeit schlechter als vorher ist. Was soll
ich jetzt machen?

Antwort: Sie kdnnen das Zifferntraining an einem ,,ruhigen* Ort wiederholen.
Falls das immer noch nicht hilft, deaktivieren Sie das adaptierte
Modellen und benutzen das vorgegebene. Zum Deaktivieren des
adaptierte Modells tippen Sie auf Voice Commander-Einstellung,
dann auf das Register Zifferntraining und entfernen das Hékchen
bei ,,Adaptiertes Modell verwenden*. Oder Sie tippen einfach auf
die Alles entfernen-Schaltfléche, um das Modell zu

entfernen. Auf diese Weise sparen Sie auch etwas Speicher.
Frage: Ich habe aus Versehen den Voice Commander aktiviert, wie

kann ich diesen ausschalten?

Antwort: Sagen Sie ,,Goodbye* [,,Gudbei“].
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14 Technische Daten

Element Beschreibung
Betriebssystem Windows Mobile® 6 Professional
Prozessor Samsung SC3 2442, 400 MHz
Speicher 128 MB Flash ROM, 64 MB SDRAM
Display 2,8 Zoll, 640 x 480 (VGA), 65.536 Farben,

TFT-LCD
Anschlusse/ ® GSM/EDGE 4-band 850/900/1800/1900
Kommunikation MHz

® GPRS/EGPRS Klasse B,
Mehrfach-Steckplatz Klasse 10

m Bluetooth® v2.0 Klasse 2 + EDR
® WiFi IEEE 802.11b/g

GPS Internes GPS-Modul (SiRF Star 111)
Unterstiitzt TMC-Funktion *
(* regionsbedingt)

Erweiterungssteckplatz MicroSD

Kamera Integrierte 2,0 Megapixel-Kamera
Aufldsung bis zu 1600 x 1200 Pixel

Unterstitzt automatischen Makrofokus

Schnittstellen: Audio Integrierter Lautsprecher, integriertes

Mikrofon, Anschluss fiir externes Headset

Schnittstellen: Daten USB-Sync, Kopfhdéreranschluss, Cradle mit
Akkuladeeinrichtung
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Element Beschreibung

Stromversorgung Akku: Li-lon Polymer, 1530 mAh, aufladbar,
austauschbar
Netzteil: 100 - 240 VAC/50 - 60 Hz, 5V/1A

Wechselspannung

Umgebungstemperatur Betrieb: 0 bis 40 °C
Lagerung: -10 °C bis 50 °C

Umgebungsluftfeuchtigkeit | 45% ~ 85%

Abmessungen 113 x59,5x 155 mm (L x B x H)
146 g einschlielich Akku
Optionales Zubehor Batterie (Akku), Auto-Ladegerdt,

Bluetooth®-Headset

M Anderungen des Designs und der Spezifikationen sind vorbehalten.
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15 Regulierungserklarungen und

Sicherheitsangaben #

SAR-Information

Lesen Sie dieses Handbuch vor dem Gebrauch aufmerksam durch
Warnung: Reduzierte elektromagnetische Wellen, bitte ordnungsgemaf

verwenden.
GSM-Kopf: 0,743 mW/g (10g)

DCS-Kopf: 0,441 mW/g (10g)
CE WLAN-Korper: 0,127 mW/g (10g)
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Informationen zu Gesundheit und Sicherheit

v

v

Elektrische und Akku-Sicherheit

Verwenden Sie ausschlieBlich das mit diesem Produkt gelieferte Netzteil.
Benutzen Sie keine dhnlichen Geréte von anderen Produkten. Das
mitgelieferte Netzteil wurde ausschlieflich zur Verwendung mit diesem
Produkt entwickelt. Versuchen Sie nicht, es fiir andere Elektrogeréte zu
verwenden.

Halten Sie sich an die Angaben des Akkuherstellers: Vermeiden Sie ein
Laden des Akkus, wenn die Umgebungstemperatur mehr als 45 °C
betragt. Lagern oder verwenden Sie den Akku nicht bei
Umgebungstemperaturen von mehr als 50 °C. Andernfalls kann sich der
Akku verformen oder undicht werden.

Versuchen Sie niemals, den Akku zu zerlegen, darauf zu schlagen, ihn zu
durchbohren oder sonstwie zu beschadigen. Dadurch vermeiden Sie
Verletzungen und sonstige Gefahren.

Hinweise zur sicheren Verwendung des Gerates

Setzen Sie den Pocket PC niemals folgenden Situationen aus: Schnell
wechselnde Temperaturen, hohe Temperaturen (zum Beispiel direkte
Sonnenbestrahlung, Wérmequellen wie Heizungen), extrem niedrige
Temperaturen, hoher Druck, Orte mit elektrostatischen Entladungen,
staubige oder feuchte Orte. Tauchen Sie den Pocket PC niemals in
Wasser oder sonstige Fliissigkeiten, lassen Sie das Gerét nicht feucht oder
gar nass werden.

Platzieren Sie den Pocket PC nicht in der N&he von Elektrogeraten (zum
Beispiel Fernsehgeréaten, Computern, Scannern, CD-/DVD-Playern,
Faxgeréten, Haartrocknern, usw.), die elektromagnetische Felder
erzeugen oder erzeugen kdnnen.

Lassen Sie den Pocket PC niemals fallen und setzen Sie ihn keinen
starken Erschitterungen aus.

Benutzen Sie niemals herkdmmliche Stifte oder sonstige spitze Objekte
zum Tippen auf den Pocket PC-Bildschirm. Solche Gegensténde
beschédigen und zerkratzen die Oberflache.

Verwenden Sie keine atzenden Flussigkeiten oder fliichtige Substanzen
zum Reinigen des Pocket PCs. Falls ndtig, wischen Sie den Pocket PC
mit einem weichen Tuch ab.
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Gewahrleistung

v

Falls der Pocket PC einmal beschadigt sein sollte, bringen Sie ihn bitte
zu dem Handler zuriick, bei dem Sie das Gerat gekauft haben.

Versuchen Sie nicht, das Gerét selbst auseinander zu nehmen; dadurch
erlischt die Garantie.

Wir haften nicht bei jeglichen Gewahrleistungsforderungen, falls jegliche
Schéden durch Nichtbeachtung der Einsatzbedingungen oder

Bedienungshinweise eintreten sollten.

Datensicherheit

v

v

Der Hersteller und samtliche mit dem Vertrieb beauftragten Personen
und/oder Institutionen haften nicht fur jegliche Datenverluste oder
Beschadigungen des Pocket PCs, die auf unsachgeméfien Gebrauch
zuriickzufihren sind. Sichern Sie wichtige Daten regelmaRig auf einem
anderen PC oder verwenden Sie das mit diesem Produkt gelieferte
USB-Zubehdr, um wichtige Daten auf Ihrem Computer oder auf einer

Speicherkarte zu sichern.

Datenschutzeinschrankungen

In manchen Landern wird eine komplette Offenlegung von aufgezeichneten
Telefongesprachen verlangt. AuBerdem ist vorgeschrieben, dass Sie Ihren
Gespréchspartner auf die Aufzeichnung eines Telefongespraches hinweisen.
Halten Sie sich immer an die glltigen Gesetze und Bestimmungen lhres
Landes, wenn Sie die Aufzeichnungsfunktionen lhres Pocket PC-Telefons

verwenden.

WICHTIGE SICHERHEITSBESTIMMUNGEN

¥ Wenn Sie dieses Produkt benutzen, missen Sie die nachstehenden

Sicherheitshestimmungen einhalten, um nicht fir etwaige Schaden
haftbar gemacht werden zu kénnen.
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Sicherheit in Flugh&fen, medizinischen Einrichtungen und

brandgefahrdeten Umgebungen

v

Wenn Sie sich in einem Flugzeug, einer medizinischen Einrichtung oder
an einer Tankstelle befinden, also an einem Ort, an dem keine drahtlosen

Kommunikationsgerate zugelassen sind und ausgeschaltet werden
mussen, rufen Sie bitte den Wireless Manager auf und wéhlen die
Schaltflache ALL OFF (ALLES AUSSCHALTEN), um die
Mobiltelefon-, Bluetooth- und WLAN-Funktionen des Pocket PCs
auszuschalten. Durch Dricken der “Ein-/Aus-Taste” des Pocket PCs

schalten Sie nur das Display aus.

Sicherheit in Luftfahrzeugen

v

Aufgrund moglicher Stéreinfliisse dieses Produktes auf die Navigations-
und Kommunikationseinrichtungen eines Luftfahrzeuges ist die Nutzung
dieses Produktes an Bord eines Luftfahrzeuges in den meisten Landern

gesetzlich untersagt.

Storung medizinischer Einrichtungen

v

Dieses Produkt kann Stérungen medizinischer Gerate verursachen. In
den meisten Krankenhdusern und medizinischen Kliniken ist der Einsatz

dieses Gerates untersagt.

Umgebungseinschrankungen

v

Verwenden Sie dieses Produkt nicht an Tankstellen. Auch in
Treibstoff-Lagerstétten, chemischen Einrichtungen und an

explosionsgefahrdeten Orten ist der Einsatz dieses Gerétes untersagt.
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Umgebungssicherheit

v

v

Benutzen Sie dieses Produkt nicht an Tankstellen, Treibstoff-
Lagerstatten, chemischen Einrichtungen, an Orten, an denen Sprengung
durchgeflhrt werden, an potentiell explosionsgefahrdeten Stellen wie
Betankungsanlagen, im Unterdeck von Booten, an petrochemischen oder
chemischen Umfillungs- oder Lagereinrichtungen, in Bereichen mit
chemischen oder Partikel-Luft- Gemischen (z. B. Getreide-, Metall- und
sonstigen Stauben). Beachten Sie, dass Funkenbildung an solchen
Stellen Explosionen oder Brande und somit schwerste und sogar

todliche Verletzungen bewirken kann.

Explosionsgefahrdete Umgebungen

In jeglichen potentiell explosions- oder brandgefahrdeten Umgebungen
sollte das Produkt ausgeschaltet werden, samtliche Beschilderungen und

Instruktionen sind zu beachten. In solchen Bereichen kénnen durch
Funkenbildung Explosionen ausgeldst werden, die zu schwersten
Verletzungen oder zum Tode fiihren kénnen. Der Benutzer wird darauf
hingewiesen, dieses Gerat nicht an petrochemischen Einrichtungen wie
Werkstétten oder Tankstellen zu verwenden. Der Benutzer wird darauf
hingewiesen, dass Einschrankungen zur Verwendung von Funkgeraten
in Treibstoff-Lagerstétten, chemischen Einrichtungen oder an Stellen, an
denen Sprengungen durchgefiihrt werden, beachtet werden mussen.
Potentiell explosionsgeféhrdete Bereiche sind meistens, jedoch nicht
immer, klar gekennzeichnet. Zu solchen Bereichen zéhlen
Betankungsanlagen, das Unterdeck von Booten, petrochemische oder
chemische Umfullungs- oder Lagereinrichtungen sowie Bereiche mit
chemischen oder Partikel-Luft-Gemischen (zum Beispiel Getreide-,

Metall- und sonstigen Stéuben).
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Nicht-ionisierte Strahlung

¢ Dieses Produkt sollte ausschlieBlich unter den empfohlenen
Normalbedingungen eingesetzt werden, damit Strahlungsrichtwerte
eingehalten und ein sicherer, stérungsfreier Betrieb gewéhrleistet wird.
Wie bei anderen mobilen Funkeinrichtungen wird der Benutzer darauf
hingewiesen, dass zum zufriedenstellenden Betrieb des Gerates und zur
Sicherheit von Personen empfohlen wird, dass kein Teil des
menschlichen Korpers wéhrend des Betriebs dieses Gerates der Antenne

zu nahe kommen darf.

StraRenverkehrssicherheit

¥ Beim Fuhren von Kraftfahrzeugen ist die Benutzung von mobilen
Telefongeraten (auBer in Notfallen) untersagt. In einigen Landern ist die

Nutzung von Freisprecheinrichtungen als Alternative zugelassen.
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16 Haufig gestellte Fragen (FAQ) £

1. Welche Funktionen bietet mein Pocket PC?
Antwort:

O Integriertes 802.11b/g-WLAN-Modul.

@ Die Empfindlichkeit der integrierten Kamera sowie die Aufnahmequalitat
sind anderen Pocket PCs derselben Klasse tiberlegen.

© Das neueste Betriebssystem Windows Mobile® 6 Professional mit allen
seinen Einstellungen ist auf einem Flash-ROM gespeichert. Auch wenn die
Stromversorgung lhres Pocket PCs komplett zur Neige geht, missen Sie
sich keine Sorgen hinsichtlich Datenverlust machen. Der extra grofle
Flash-Speicher kann eine Vielzahl persénlicher Daten und
Anwendungsprogramme aufnehmen.

2. Wie konfiguriere ich das drahtlose Netzwerk? Und wie verbinde ich
mich mit dem Internet?
Antwort: Der Wireless Manager hilft Ihnen bei der Verwaltung Ihrer
Bluetooth-Gerate, GSM-Mobilgerate und Ihrer drahtlosen Netzwerke.

©Wenn Sie sich firr drahtlosen Internetzugang anmelden, erhalten Sie
Angaben zu IP-Adresse, DNS-Servernamen, Proxyservern, Portnummern
und weitere Informationen zum Netzwerk. Diese Angaben brauchen Sie
flr eine erfolgreiche Verbindung mit dem Internet. In Firmennetzwerken
sind manchmal weitere Informationen erforderlich; bitte wenden Sie sich
dazu an den Netzwerkadministrator Ihres Unternehmens. Wenn Sie lhr
drahtloses Netzwerk zum ersten Mal benutzen, lesen Sie bitte den Abschnitt
»Einrichten lhres Drahtlosnetzwerks® und nehmen die erforderlichen
Einstellungen vor.

@ Allgemein kdnnen Sie Ihre Drahtlosverbindung durch Antippen des
Symbols E im Wireless Manager aktivieren. Wenn Ihr Pocket PC ein
verfugbares Drahtlosnetzwerk erkennt und sich mit diesem verbindet, wird
das Symbol % oben im Bildschirm angezeigt. Dies bedeutet, dass sich
Ihr Pocket PC erfolgreich mit einem Netzwerk-HotSpot (Zugriffspunkt)
verbunden hat. In diesem Moment beginnt der Indikator oben links an
Ihrem Pocket PC orange zu blinken.
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3. Mein Pocket PC startet nicht. Was soll ich tun?
Antwort:

@ Uberzeugen Sie sich davon, dass der Pocket PC-Akku ausreichend geladen
ist.

@ SchlieRen Sie den Pocket PC an das Ladegerat an und vergewissern Sie
sich, dass die rote Ladeanzeige leuchtet. Betatigen Sie die Ein-/Aus-Taste.

©Falls Sie die obigen Vorschlage befolgt haben, der Pocket PC jedoch
immer noch nicht startet, versuchen Sie Folgendes: Nehmen Sie die
Riickwand des Pocket PCs ab und schauen Sie nach, ob die
Akku-Verriegelung an Ort und Stelle sitzt. Falls nicht, Iasst sich das
System nicht starten.

4. Mein Pocket PC friert ein (,hangt") oder das System reagiert nicht.
Was soll ich tun?

Antwort:

O Sie sollten Ihren Pocket PC zuriicksetzen. Das bedeutet, dass das gesamte
System neu gestartet wird und nicht bendétigte Ressourcen freigegeben
werden, damit ein Normalbetrieb wieder méglich wird.

@Falls Sie Ihren Pocket PC zuriickgesetzt haben, sich das Geréat aber immer
noch nicht normal bedienen l&sst, missen Sie einen Kaltstart ausfiihren,
um dieses Problem zu beheben.

So fuhren Sie einen Kaltstart durch: Halten Sie die ,,Ein-/Aus-Taste* mit
einer Hand gedrickt, driicken Sie dann mit der Stylus-Spitze auf die
»Reset-Taste”. Lassen Sie ,,Ein-/Ausschalter” und ,,Reset-Taste*
gleichzeitig los. Wenn Sie die Frage nach einem Kaltstart mit “Yes”
(Ja) beantworten. (Alle Daten I6schen und Standard laden?) Werden
von lhnen installierte Programme, eigene Einstellungen, eigene Daten
(z. B. ,,Kontakte* und ,,Kalender*) geléscht. Dartber hinaus arbeitet
das Geréat wieder mit den Standardeinstellungen.

Daher empfehlen wir Thnen, Ihre Daten auf die SD-Karte zu kopieren. Auf
der Karte gespeicherte Daten werden bei einem Kaltstart nicht geldscht.
Sie kénnen die Daten auch tber einen Desktop-Computer mit dem Pocket
PC synchronisieren.
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5. Warum gibt mein Pocket PC keinen Ton von sich?
Antwort:

© Tippen Sie auf das Lautsprechersymbol ={% in der oberen rechten Ecke des
Bildschirms, stellen Sie dann die gewiinschte Lautstarke ein oder passen Sie
die Klingeltonlautstérke an.

@ Alternativ kénnen Sie die Lautstarke auch mit der Lautstarkesteuertaste

aussteuern.

6. Warum schaltet sich der Bildschirm meines Pocket PCs automatisch
aus?
Antwort: Tippen Sie auf , Einstellungen, danach auf das Register
System, dann auf Beleuchtung und dann auf die Register Batteriestrom
oder Externe Stromversorgung. Sie werden herausfinden, dass das Gerét
so eingestellt ist, dass sich die Hintergrundbeleuchtung bei Batteriebetrieb
nach 30 Sekunden und bei Netzbetrieb nach einer Minute automatisch
ausschaltet. Wenn Ihnen diese Zeitspannen zu kurz sind, kénnen Sie sie

entsprechend anpassen.

7. Wenn ich ein Programm oder eine Datei 6ffnen méchte, erscheint
eine Warnmeldung ,Nicht genug Speicher®. Was soll ich tun?
Antwort: Da Ihr Pocket PC seinen Speicher zwischen Datenspeicher und
Programmspeicher aufteilt, stehen Ihnen folgende Méglichkeiten zur
Verfiigung. Wéhlen Sie die Methode, die sich am besten fur Sie eignet.

OEntfernen Sie installierte Programme (am besten natlirlich solche, die Sie
nur selten verwenden), um Programmspeicher freizugeben.

@ Loschen Sie wenig gebrauchte oder unnétige Daten, um Datenspeicher

freizugeben.

Haufig gestellte Fragen (FAQ) 16-3




8. Die Buchstaben auf dem Bildschirm sind zu klein zum Lesen. Wie
kann ich sie vergroRern?
Antwort: Tippen Sie auf , Einstellungen, danach auf das Register
System, dann auf Touchscreen und zum Schluss auf das Register
TextgroRe. Sie konnen die TextgrofRe nach Ihrem Geschmack einstellen.
Dartiber hinaus kdnnen Sie im Register Allgemein auch die Ausrichtung
Landschaft wéhlen. Experimentieren Sie ein wenig mit diesen

Einstellungen, bis Sie Texte bequem lesen kdnnen.

9. Die Stelle, auf die ich mit dem Stylus tippe,wird nicht gerade genau
erkannt. Was soll ich tun?
Antwort: Tippen Sie auf , Einstellungen, dann auf das Register System,
auf Touchscreen und dann auf die Schaltflache ,, Touchscreen ausrichten.
Durch die Ausrichtung des Bildschirms reagiert der Pocket PC préziser auf

den Stylus.

10. Die Hardwaretasten meines Pocket PCs reagieren nicht oder rufen
das falsche Programm auf. Was soll ich tun?
Antwort: Tippen Sie auf , Einstellungen, dann auf das Register
Personlich und danach auf Tasten. Uberpriifen Sie die Einrichtung jeder

einzelnen Taste.
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11. ActiveSync lasst sich nicht ausfuihren oder stellt keine Verbindung
her. Was soll ich tun?
Antwort:

O Vergewissern Sie sich, dass Sie die Activesync-Version 4.5 oder hoher
installiert haben. Sie finden die Software auf der CD, die mit dem Produkt
geliefert wurde. Falls Sie die CD verloren haben sollten, kénnen Sie
ActiveSync von der Microsoft-Internetseite herunterladen.

@® Uberzeugen Sie sich davon, dass das Docking-station und auch das mit dem
Produkt gelieferte USB-Kabel bereits an den PC angeschlossen sind.

© Vergewissern Sie sich, dass nicht gerade ein anderes Programm lauft, das
auf die serielle Schnittstellen zugreift, die Sie bei der Installation fur die
Synchronisierung ausgewahlt haben.

O Funktioniert Ihr Activesync weiterhin nicht, entfernen und I6schen Sie die
alte Version der Activesync-Software auf dem PC und installieren Sie sie

nochmals.

12. Mein PC arbeitet mit dem Betriebssystem Windows Vista™. Wie
wird die Pocket PC-Verbindung hergestellt?
Antwort:
O Vergewissern Sie sich, dass das auf der Companion-CD beigefiigte
Windows Mobile®-Gerétecenter installiert ist.
@ Vergewissern Sie sich, dass das mitgelieferte USB-Kabel ordnungsgeman

mit dem PC-Anschluss verbunden ist.
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13. Auf meinem PC ist derzeit Microsoft Outlook installiert.
Funktioniert das Programm mit dem Pocket PC?
Antwort: Beziehen Sie sich auf den Download-Link, den Sie auf der
Companion-CD finden. Ist Ihre aktuelle Microsoft Outlook-Version &lter
als der Link, deinstallieren Sie die &ltere Version und installieren Sie dann
die eingeschrénkte Testversion von Microsoft Outlook. Ist die Testphase
abgelaufen, erkundigen Sie sich bei Microsoft tiber den Kauf einer

handelstiblichen Version.
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